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ESTADO LIBRE ASOCIADO DE PUERTO RICO
COMPANIA DE TURISMO

REGLAMENTO DE JUEGOS DE AZAR DE PUERTO RICO

CAPITULO 1
DISPOSICIONES GENERALES

Seccioéon 1.1 Autoridad Legal.

En virtud de la facultad que confieren los Articulos 5(c) y
8 de la Ley Organica de la Compafita de Turismo, la Ley Num
10 de 18 de junio de 1970, segun enmendada, las Secciones 2
y 14 de la Ley de Juegos de Azar, Ley Num. 221 de 15 de
mayo de 1948, segun enmendada, el Articulo 4 (J) del Plan
de Reorganizacion Num. 4 de 22 de junio de 1994 que crea el
Departamento de Desarrollo Econdmico y Comercio, la Ley de
la Oficina del Comisionado de Instituciones Financieras,
Ley Num.4 del 11 de octubre de 1985, segun enmendada y de
acuerdo con la Ley de Procedimiento Administrativo
Uniforme, Ley Num. 170 de 12 de agosto de 1988, segun
enmendada, la Junta de Directores de la Compafita de Turismo
por la presente deroga el Reglamento de Juegos de Azar Num.
5702, radicado el 10 de octubre de 1997, y aprueba vy
promulga el siguiente Reglamento de Juegos de Azar de

Puerto Rico.
Seccion 1.2 Titulo
Este Reglamento se conocera y podra ser citado como el

"Reglamento de Juegos de Azar de Puerto Rico™.

Seccion 1.3 Definiciones.

(a) Los siguientes términos tendran el significado

que se les atribuye a continuacion, excepto donde
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expresamente se declare, o que del contexto claramente se
entienda lo contrario:

1) Adjudicacion - significara el pronunciamiento
mediante el cual la Compafita o la Division determina
los derechos, obligaciones o] privilegios que
correspondan a una parte.

2) Bebidas alcohdélicas - significara todas |las
sustancias conocidas por alcohol etilico, Oxido
hidratado de etilo o espiritu de vino, que comunmente
se producen por la fermentacién de granos, almidoén,
melaza, azucar, jugo de cafa de azucar, jugo de
remolachas o cualquier otra sustancia que fuera
obtenida por destilacion, incluyendo todas las
diluciones y mezclas de dichas sustancias que han sido
reducidas a una prueba potable para el consumo humano
y los licores y bebidas que contengan alcohol, ya sean
producidas por fermentacidén o destilacion, incluyendo,
pero sin limitarse a cervezas, vinos y sidra (Fuente:
Articulo 5 de la Ley Num. 143 de 30 de junio de 1969,
segun enmendada) .

3) Caja de almacenaje de efectivo de tragamonedas o
"slot cash storage box"™ - significard lo dispuesto en
la seccion 5.7(a) y (b) de este Reglamento.

4) Caja de tragamonedas o ‘"slot drop box" -
significard lo dispuesto en la seccion 5.6(c).

5) Casino y sala de juegos - significaran una
facilidad donde se llevan a cabo u operan juegos de
azar autorizados.

6) Cilindro de Pago o "hopper™ - significara lo

dispuesto en la seccidéon 5.6(a) de este Reglamento.
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7) Cilindro de Pago general o "all-purpose hopper"™ -
significard lo dispuesto en la seccion 5.6(a) de este
Reglamento.

8) Cédigo Militar - significara la Ley Numero 62 de
23 de junio de 1969, segun enmendada.

9) Cédigo Penal - significara la Ley Numero 115 de
22 de julio de 1974, segun enmendada, conocida como
"Codigo Penal del Estado Libre Asociado de Puerto
Rico™.

10) Comisionado - significara Qla oficina del
Comisionado de Instituciones Financieras de Puerto
Rico, creada mediante la ley Num. 4 del 11 de octubre
de 1995, segun enmendada.

11) Compafita - significara la Compafita de
Turismo de Puerto Rico, creada mediante la Ley Numero
10 de 18 de junio de 1970, segun enmendada.

12) Concesionario - significard el tenedor de
una franquicia para operar una sala de juegos otorgada
a tenor con lo dispuesto en el Capitulo 2 de este
Reglamento.

13) Cubo o ™"slot drop bucket”™ - significara lo
dispuesto en la seccidon 5.6(a) de este Reglamento.

14) Departamento de Estado - significard el
Departamento de Estado de Puerto Rico.

15) Dia - significard dia calendario a menos que
se especifique otra cosa. Dondequiera que cualquier
disposicion de este Reglamento requiera que un acto o
un evento ocurra en un dia o fecha especifica, y dicho
dia o fecha caiga en un sabado, domingo o dia feriado

oficial, dicha disposicién se entenderd que se refiere
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al proximo dia Qlaborable siguiente a dicho dia o
fecha.

16) Director - significara el Director Ejecutivo
de la Compafita de Turismo de Puerto Rico 0 su
representante autorizado.

17) Director de Ila Division - significara el
Director de 1la Division de Juegos de Azar de Ila
Compafita de Turismo de Puerto RicO 0 su representante

autorizado.

18) Division o Division de Juegos - significara
la Division de Juegos de Azar de la Compaita de
Turismo.

19) Empresa - incluird un individuo, una
sociedad, corporacion, asociacion u otra entidad
legal, y cualquier union o grupo de individuos
asociados aungue no constituya una entidad legal.

20) Especialista - significara un funcionario
del area de juegos electronicos autorizado a vigilar
el cumplimiento de la Ley, el Reglamento y las reglas
administrativas establecidas por la Divisiéon de Juegos
en relacion con la operacidon de aparatos electroénico
de juego.

21) Expediente - significara todos los
documentos que no hayan sido declarados como materia
exenta de divulgacion por una ley y otros materiales
relacionados con un asunto especifico que esté o haya
estado ante la consideracion de la Compafiia.

22) Firma — A los efectos de este Reglamento y
de las normas minimas de control interno, el término
“fFirma” se definird como, por lo menos, el primer

nombre o inicial, el apellido y el numero de Ila
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licencia escritos de su propia mano de la propia
persona.

23) Franquicia - significard toda franquicia
para operar una sala de juegos emitida por el
Comisionado a un Concesionario a tenor con lo
dispuesto en el Capitulo 2 de este Reglamento.

24) Gobernador - significara el Gobernador de
Puerto Rico.

25) Hotel - significard todo edificio o grupo de
edificios mantenido, Yy ofrecido al publico y aprobado
por la Compafita como hotel donde se proveen
facilidades de alojamiento para el publico transitorio
y que tiene:

(i) Un ndmero minimo de habitaciones, segun se
establece en este Reglamento, disponibles para
alojamiento; y

(ii) Una inversion total minima, segun se establece
en este Reglamento.

Disponiéndose, que no constituird un hotel para los
efectos de las disposiciones de este Reglamento, los
edificios o grupos de edificios que se mantienen y se
ofrecen al publico como planes de derecho de
multipropiedad y clubes vacacionales, regulados por la
Ley Num. 252 de 26 de diciembre de 1995, segun
enmendada, conocida como Ley de Derecho de
Multipropiedad y Clubes Vacacionales de Puerto Rico.

26) Huésped - significara toda persona que esta
hospedada en un hotel y esta registrada en los libros
de dicho hotel como tal.

27) Inspector - significard los empleados de la
Compafita cuyas funciones se disponen en la secciodn

5.19 de este Reglamento.
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28) Interventor - significard aquella persona
que no sea parte original en un procedimiento
adjudicativo que la Compafita o la Divisiéon lleve a
cabo y que haya demostrado su capacidad o iInterés en
el procedimiento conforme a [lo provisto en este
Reglamento.

29) Ley - significara la Ley Numero 221 de 15 de
mayo de 1948, segun enmendada.

30) Licencia de Empleado - significard Ila
Licencia de Empleado de Sala de Juegos emitida por la
Division a tenor con el Capitulo 6 de este Reglamento.

31) Licencia de Empresa de Servicio -
significara la Licencia de Empresa de Servicio de
Casino emitida por la Division a tenor con el Capitulo
7 de este Reglamento.

32) MPU (“'Micro Processing Unit'") - significara
la tarjeta de control o unidad principal de
procesamiento que contiene los programas de juego a
utilizarse en una maquina tragamonedas.

33) Orden o Resolucidon - significard cualquier
decision o accion de la Companta o de la Division, de
aplicacion particular que adjudique derechos u
obligaciones de una o mas personas especificas, o0 que
imponga penalidades o0 sanciones administrativas,
excluyendo o6rdenes ejecutivas emitidas por el
Gobernador.

34) Parte - significara toda persona o0 agencia
autorizada por ley, incluyendo a la Compafifta en
aquellas querellas presentadas por la Compafita o por
la Division, a quien se dirija especificamente Ila

accion de la Compafita o de la Division que sea parte
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en dicha accion, o que se le permita intervenir o
participar en la misma, o0 que haya presentado una
peticién para la revision o cumplimiento de una orden,
0 que sea designada como parte en dicho procedimiento.

35) Persona - significara toda persona natural o
juridica de caracter publico o privado que no sea la
Compaiifa.

36) Proyecto - significard todo plan tangible y
susceptible a ser evaluado por la Compafita o por la
Division, y el Comisionado, que contemple la
construccion y establecimiento de un hotel con sala de
juegos  en Puerto Rico, 0O que contemple la
restauracién, renovacién o modificacion de un hotel
con una sala de juegos existente.

37) Puerto Rico - significara el Estado Libre
Asociado de Puerto Rico.

38) Reglamento - significard este Reglamento,
que se conocera como el Reglamento de Juegos de Azar
de Puerto Rico.

39) Reglas de Evidencia - significara las Reglas
de Evidencia de Puerto Rico.

40) Reglas de Procedimiento Civil - significara
las Reglas de Procedimiento Civil de 1979.

41) STCC - significard un sistema televisivo de
circuito cerrado, segun se describe en la seccion 5.4
de este Reglamento.

42) Supervisor - significara todo personal de
supervision en las diferentes areas de la Division de
Juegos, con inclusién de, pero no limitado a, los
directores auxiliares y otros supervisores que el

Director nombre.
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43) Tragamonedas 'y maquina  tragamonedas -
significaréan un aparato o] maquina mecanica,
electromecanica, eléctrica o de otra naturaleza que,
al insertar una moneda, ficha o su equivalente, 0 al
efectuar un pago, esté disponible para su juego u
operacidén, cuyo juego u operacidén, ya sea por razon de
la destreza del jugador y el elemento del azar, o el
elemento del azar exclusivamente, pueda entregar o
darle derecho a 1la persona que jJuega u opera la
maquina a recibir dinero en efectivo, fichas o su
equivalente, aunque la remuneracion se haga
automaticamente desde la maquina o de cualquier otra

forma.

Seccion 1.4 Propoésito Generales.

Este Reglamento es promulgado con Hla intencidén de
implementar las disposiciones de 1la Ley, y tiene como
proposito establecer todas las reglas y normas relativas a
la operaciéon de las salas de juegos de azar ubicadas en
Puerto Rico.

Estos propoésitos deben ser entendidos e iInterpretados
dentro del marco y esfera de poderes, finalidades vy

objetivos de la Compafiia.

Seccion 1.5 Alcance y Aplicabilidad.

Este Reglamento aplicara a todos los procedimientos
administrativos de licenciamiento, concesion de
franquicias, Tfiscalizacion, supervision y reglamentacion

dentro de la autoridad y competencia de la Compafita, de la
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Division y del Comisionado relacionados a la operacion de

salas de juegos en Puerto Rico.

Seccioén 1.6 Reglas de Interpretacion.

(a) Las disposiciones de este Reglamento se
interpretaran liberalmente a fin de permitir a la Compafiia,
a la Division y al Comisionado llevar a cabo sus funciones
y asegurar que se alcancen todos los propdsitos de la Ley y
este Reglamento.

(b) En casos especiales y por justa causa la
Compafita, la Division o el Comisionado podran relajar o
permitir desviaciones de las disposiciones de este
Reglamento cuando su estricto y literal cumplimiento
derrote sus propositos.

(c) En caso de discrepancia entre el texto original
en espafol del Reglamento y su traduccion al inglés,

prevalecera el texto en espafiol.

Seccion 1.7 Palabras y términos.

(a) Al interpretarse las disposiciones de este
Reglamento, excepto donde expresamente se declare, o del
contexto claramente surja lo contrario:

(1) Las palabras conjugadas en presente se
entenderan que incluyen el futuro.

(2) Las palabras utilizadas en su forma
masculina incluiran también la femenina y la neutro.

(3) Las palabras en singular incluiran el plural

Yy viceversa.
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Seccién 1.8 Areas no cubiertas por el Reglamento

En cualquier materia no cubierta por este Reglamento,
la Compafita y la Division ejerceran su discrecion a fin de
alcanzar los propositos de la Ley y este Reglamento. Si una
practica o procedimiento determinado no se aborda
especificamente en este Reglamento, o [la Compafita o la
Division no ejercieran su discrecion, dicha practica o

procedimiento esta prohibida.

Seccidén 1.9 Division de Juegos — Estructura.

(a) La Division de Juegos estara compuesta por cinco
(5) areas, a saber: Fiscalizacion, Recaudo, Juegos
Electréonicos, Cumplimiento y Licenciamiento; un (1) Gerente
de Operaciones sera responsable de cada area.

(b) EI Director nombrara un (1) director auxiliar,
quien sera responsable ante el Director de la Division;
éste ultimo sera nombrado por la Junta de Directores de la
Compairifa.

(©) Las personas mencionadas en el antedicho
parrafo (b) seran responsables de administrar la politica
publica de 1la Compafita respecto de la administracion,
operacion y fiscalizacion de las salas de juego

autorizadas.

Seccién 1.10 Division de Juegos; Oficinas; Horas.

(a) Las oficinas principales de la Divisidén de Juegos
estédn ubicadas en aquel local que la Junta de Directores de
la Compafiia de Turismo determine de tiempo en tiempo.

(b) Las oficinas de 1la Divisiéon de Juegos estaran
abiertas para la presentaciéon de documentos y solicitudes y

para otros negocios, excepto para la inspecciéon de
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documentos de 8:00 a.m. a 4:00 p.m. de lunes a viernes, a
menos que la Division de Juegos autorice otra cosa. Las
oficinas de la Divisién de Juegos estaran abiertas para la
inspeccion de aquellos documentos que no se consideran
confidenciales y que el publico en general puede tener
acceso a ellos de 10:00 a.m. a 4:00 p.m., de lunes a
viernes, a menos que la Division de Juegos de Azar autorice
otra cosa. Las oficinas de [la Divisiéon de Juegos

permaneceran cerradas en los dias feriados oficiales.

Seccidén 1.11 Récords oficiales.

Ningun récord o documento oficial en original saldra
de la custodia de la Division de Juegos o de la Compafiia,
excepto por orden expresa del Director, o de un tribunal

competente.

Seccibébn 1.12 Comunicaciones; Notificaciones.

(a) Excepto cuando se disponga de otra manera, todo
documento o0 correspondencia dirigido a la Divisiéon de
Juegos sera enviado a, o0 entregado personalmente en la
oficina principal de la Division de Juegos.

(b) Tales documentos o correspondencia se entenderan
entregados o presentados desde la fecha en que los mismos
sean recibidos en la oficina principal de la Division de
Juegos.

(c) Excepto por lo de otra manera dispuesto en este
Reglamento, toda notificacion y otras comunicaciones de la
Division de Juegos seran enviadas a un solicitante de
licencia 0o a un Concesionario por correo ordinario o

certificado a la direccién que aparece en la solicitud mas
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reciente o en una notificacién de cambio de direccidn que
se haya recibido de tal persona.

(d) Toda notificaciéon o cualquier otra comunicacion
de la Division de Juegos se entendera presentada o recibida
cuando la misma sea depositada, franqueo prepagado, en el
correo de los Estados Unidos de América y el periodo
especificado en tal notificacion comenzard a regir desde
esa fecha.

(e) Todo solicitante y Concesionario debera informar
inmediatamente a la Division de Juegos cualquier cambio de

direccion.

Seccion 1.13 Donativos con fines politicos.

Ningun funcionario o empleado de la Compafita ni del
Comisionado solicitara, aceptara o se involucrara, directa
o 1iIndirectamente, con cualquier donativo de 0la industria
del juego a un partido politico u organizacion o comité de
accion politica. A los fines de esta seccion, la industria
del juego se define como todo empleado que trabaje en un

Concesionario o todo duefio u operador de un Concesionario.
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CAPITULO 2

CONCESION DE FRANQUICIA Y REQUISITOS

Secciob6n 2.1 Prohibicién General

Ninguna persona podra poseer ni operar una sala de
juego si no se le ha expedido primero una franquicia a
todas y cada una de las personas que tengan derecho a
cualificar o que estén obligadas a ello conforme a esta

seccion.

Seccion 2.2 Procedimiento de solicitud de franquicia para

operar una sala de juegos en Puerto Rico.

(a) Toda persona interesada en obtener una franquicia
para operar una sala de juegos nueva, de acuerdo con la
Ley, debera seguir el siguiente procedimiento:

(1) Carta de Endoso. Solicitar de la Compafia
una carta de endoso certificando que el proyecto del
solicitante cumple <con 1los vrequisitos minimos de la
Compafita en cuanto a la ubicacion y las facilidades
fisicas de la sala de juegos y del hotel donde ubicara la
misma, segun se dispone en la seccion 2.6 de este Capitulo.
Para ello, el solicitante llenara una solicitud de Ila
Compafita en la cual detallard y evidenciard la siguiente
informacioén:

() nombre de la persona, corporacion o
sociedad solicitante de la franquicia,
y el nombre de la persona contacto;

(ii) la ubicacién del hotel y de la sala de
Jjuegos;

(iii) la inversion total del proyecto donde

ubicarda el hotel y la sala de juegos; y
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(iv) el ndmero de habitaciones con que
contarda el hotel.

La carta de endoso de la Compafita en nada
obliga a la evaluacion posterior del Proyecto, ni significa
que el solicitante cuenta con la recomendacion final de la
Compafitfa que se requiere como condicidn para otorgar una
franquicia para operar una sala de juegos.

(2) Solicitud jurada. Presentar una solicitud
jurada ante el Comisionado, acompafiada de la documentacion
que requiera el Comisionado, la cual deberd ir acompafiada
de la carta de endoso previamente otorgada por la Compafiia.

(b) Una vez presentada una solicitud jurada ante el
Comisionado, el Comisionado remitird copia de la solicitud
a la Compaifita con el proposito de que la Compafiita evalue la
solicitud y haga la recomendaciéon final pertinente al
Comisionado.

(c) Toda persona interesada en renovar una franquicia
de jJuego debera presentar ante el Comisionado aquella
documentacién que éste requiera. ElI Comisionado remitira

copia de la documentacion a la Compafiia.

Seccion 2.3 Recomendacion final de la Compafiia.

(a) Para hacer su recomendacion final al Comisionado,
la Compafita podrad tomar en consideracion el numero de
franquicias y la localizacion de las salas de juegos
existentes, las clases y calidad de los servicios ofrecidos
por los Concesionarios, Yy todo aquello que sirva a los
propésitos de la Ley de fomentar y proveer atracciones y
comodidades para turistas que estén a la altura de las
normas iInternacionales y que mejor sirvan para desarrollar

el turismo en Puerto Rico.
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(b) Una recomendacion adversa de la Compaifiia
conllevard la denegatoria automatica de la solicitud de
franquicia por el Comisionado. La recomendacién Tfinal
favorable, sin embargo, debera ser concurrida por el
Comisionado para poder otorgarse la franquicia
correspondiente al solicitante.

(c) La franquicia sera emitida Qluego de que la
Compafita imparta la recomendacion final Tfavorable y la
misma sea concurrida por el Comisionado y el Comisionado
reciba el pago de los derechos de licencia para el primer

trimestre de operacion.

Seccion 2.4 Aprobacioéon previa de planos y especificaciones.

Los planos y especificaciones para un Proyecto de
hotel con sala de juegos que vaya a construirse, o de una
sala de juegos existente que sera renovada o reconstruida,

deberan ser previamente aprobados por la Compafiia.

Seccion 2.5 Recomendaciones condicionales; Revocabilidad de

las franquicias de juego.

(a) La Compafiita podra hacer recomendaciones para que
se expida una franquicia para operar una sala de juegos de
azar bajo la condicién de que el Concesionario cumpla con
determinados requisitos en cuanto al establecimiento,
expansion o0 mejoras de determinadas atracciones Yy
comodidades para el turista, bien en el mismo lugar donde
ya estuviere establecido el hotel que posee y/o administra
el solicitante o en cualquier otro sitio en Puerto Rico.
Las franquicias que se concedan a base de tales
recomendaciones condicionales seran revocadas en el caso de

que no se cumplan las condiciones fijadas.
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(b) Las atracciones turisticas a que se refiere esta
seccion pueden incluir, pero no estan limitadas a otros
hoteles y restaurantes. Dichas atracciones para turistas
no tienen que ser necesariamente operadas directamente por
el Concesionario que las posea y/o administre.

(c) La Compafita tendra discrecién para conceder
un plazo razonable para que el solicitante o Concesionario
haga la inversidon en atracciones Yy comodidades para
turistas que la Compafita le exija como condicién para la
concesion de una franquicia, tomando en consideracion al
conceder el plazo la naturaleza de la inversion y la obra a
realizarse; disponiéndose, que no sera necesario dque la
totalidad de la inversion se haga por el solicitante de la

franquicia.

Seccion 2.6 Requisitos minimos y politica de la Compaiiia;

Division de zonas turisticas.

(a) Para propoésitos de esta seccion se divide el
espacio geografico y territorial de Puerto Rico en tres
zonas: Zona Numero 1, Zona Numero 2 y Zona Numero 3, y se
establecen los requisitos minimos de cada zona con los
cuales todo hotel debera cumplir para obtener una
franquicia de juego.

(b) Zona Numero 1

(1) La Zona Numero 1 incluye el Municipio de San
Juan (excluyendo la zona histoérica definida por la Junta de
Planificacién) y los Municipios de Carolina, Loiza y Rio
Grande.

(2) EI Concesionario debera poseer y/0
administrar un hotel, cuyo costo, tamafo, atracciones

complementarias y operacién se ajusten a lo siguiente:
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Giii)

El hotel debera tener un minimo de
trescientas (300) habitaciones y, de no
cumplirse con este requisito, el costo
total de 1la inversion no debera ser
menor de treinta millones de ddlares
($30, 000,000).

ElI' hotel debera establecer y tener
funcionando las atracciones necesarias
de playa y demas atractivos y/0 una
piscina, cuya &rea de superficie no
tenga menos de doscientos cincuenta
(250) metros cuadrados y demas
facilidades complementarias. El
desarrollo de las atracciones de playa
o de la piscina deberan guardar
proporcién con el costo del hotel, el
numero de sus habitaciones y el volumen
de visitantes que dicho hotel pueda
atender; disponiéndose que nada de lo
antes dispuesto se podra interpretar
como que la playa estarada disponible
para el uso exclusivo de los huéspedes
del hotel.

Dicho hotel debera operar en todo
momento bajo las normas mas estrictas
aplicables a 1los hoteles ubicados en
centros turisticos reconocidos.

ElI hotel deberd mantener en su gerencia
a personas de reconocida solvencia
moral, competencia y experiencia en la

industria hotelera.
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(c) Zona Numero 2

(1) La Zona Numero 2 incluye el resto del
espacio geografico y territorial de Puerto Rico no incluido
en la Zona Numero 1 ni en la Zona Numero 3.

(2) EI Concesionario debera poseer y/0
administrar un hotel cuyo costo, tamafio, atracciones
complementarias y operacion se ajusten a lo siguiente:

(i) EI hotel deberd tener un minimo de
doscientas (200) habitaciones y, de no
cumplirse con este requisito, el costo
total no deberd ser menor de veinte
millones de délares ($20,000,000).

(ii) ElI hotel deberd establecer y tener
funcionando las atracciones necesarias
de playa y demas atractivos y/0 una
piscina, cuya area de superficie no
tenga menos de doscientos (200) metros
cuadrados y demas facilidades
complementarias. El desarrollo de las
atracciones de playa o de la piscina
debera guardar proporcion con el costo
del hotel, el numero de sus
habitaciones, y el volumen de
visitantes que dicho hotel pueda
atender.

En esta Zona NUmero 2 las

~
-
-
-
o/

atracciones complementarias podréan
también incluir, campos de golf con un
minimo de nueve (9) hoyos, manantiales
termales, y cualquiera otra atraccion

que por su naturaleza constituya un
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verdadero atractivo para el huésped o
visitante.

(iv) ElI hotel deber&d operar en todo momento
bajo las normas estrictas aplicables a
los hoteles ubicados en centros
turisticos reconocidos y de conformidad
con la reglamentacion promulgada por la
Compairifa.

(v) EIl hotel deberd mantener en su gerencia
a personas con reconocida solvencia
moral, competencia y experiencia en la
industria hotelera.

(d) Zona Numero 3

(1) La Zona Numero 3 comprende aquella porciodn
de la ciudad histoérica, segun se describe en la Resolucion
Num. Z-7 del 28 de marzo de 1951, emitida por la Junta de
Planificacioén de Puerto Rico, y los aeropuertos
internacionales en Puerto Rico.

(2) El concesionario debera poseer y/0
administrar un hotel, cuyo costo, tamafo, atracciones
complementarias y operacion se ajusten a lo siguiente:

(i) Hoteles en la zona historica:

(a) EI hotel debera tener un minimo de
ciento veinticinco (125)
habitaciones y, de no cumplirse
con este requisito, el monto total
de la 1inversion no debera ser
menor de diez millones de dolares.
($10,000,000) .

(b) La estructura y el disefo

arquitectonico del edificio en que
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se encuentre situado el hotel
deberd conformar en todos los
sentidos con las normas de disefio
y arquitectura que el Instituto de
Cultura haya establecido para el
area.

(c) EI hotel debera estar localizado
en un edificio de reconocido valor
historico que haya sido restaurado
de acuerdo a las normas
establecidas por la Junta de
Planificacion de Puerto Rico y el
Instituto de Cultura de Puerto
Rico.

(i1) Hoteles en aeropuertos internacionales:

(a) EI hotel debera tener un minimo de
cien (100) habitaciones, y, de no
cumplirse con este requisito, el
monto total de 1la iInversion no
deberad ser menor de cinco millones
de dolares. ($5,000,000).

(b) EI edificio del hotel debera estar
localizado en los predios del
aeropuerto, y cumplir con todos
los requisitos y aprobacion de la
Autoridad de los Puertos de Puerto
Rico para su construccion y
funcionamiento.

(inn) Todos 1los hoteles comprendidos en la
Zona Numero 3 deberan operar en todo momento

bajo las normas mas estrictas que se
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apliquen a los hoteles ubicados en centros
turisticos reconocidos.

(iv) Todos los hoteles comprendidos en la Zona
Numero 3 deberan mantener en su gerencia a
personas de reconocida solvencia moral,
competencia y experiencia en la industria

hotelera.

Seccioén 2.7 Requerimientos para cualificar.

(a) El Comisionado no expedira ni renovarad ninguna
franquicia si no se ha verificado primero, conforme a todas
las normas pertinentes establecidas por la Ley y esta
seccion del Reglamento, que todas y cada una de las
personas obligadas a ello por la Ley y el Comisionado,
estan cualificadas para solicitar que se les expida o
renueve una franquicia.

(b) Las siguientes personas deberan demostrar que
estan cualificadas para solicitar que se les expida o
renueve una franquicia.

(1) Toda persona que tenga derecho a solicitar
una franquicia, o que esté obligada a ello, con inclusidn
de, pero no limitado a:

(1) Toda persona que sea propietaria de un
hotel o que tenga un contrato para comprar O
construir un hotel que contenga una sala de
juegos.

(i1) Toda persona que posea y/o administre
un hotel con sala de juegos, 0 que tenga un
contrato para poseer y administrar un hotel

que contenga una sala de juegos.
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(2) Toda fuente financiera obligada a cualificar,
incluso promotores financieros, inversionistas, acreedores
hipotecarios, tenedores de bonos e iInstrumentos de deuda.

(3) Toda persona obligadas a cualificar, incluso:

(i) Si se trata de una corporacion:
(aa) Ninguna corporacion podra detentar
una franquicia a no ser que esté

cualificado para ello todo oficial,

todo director, toda persona que,
directa o] indirectamente, tenga
cualquier interés beneficiario o]

propiedad de valores emitidos por la
empresa o toda persona que, a juicio
del Comisionado, tenga la capacidad de
controlar la empresa o elegir una
mayoria de la junta directiva vy
cualquier otra persona cuya aprobacion
el Comisionado considere apropiada.

(bb) Ninguna  corporacion que sea
subsidiaria podrd recibir una o poseer
una franquicia a no ser que toda
empresa matriz (holding) y empresa
intermediaria cumpla con estas
disposiciones como si dicha empresa
matriz (holding) o intermediaria fuese
la que solicitase la franquicia. Sin
embargo, el Comisionado podra renunciar
al cumplimiento de las disposiciones de
esta seccion por parte de una
corporacidn cuyas acciones se negocian

en una bolsa de valores que sea empresa
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matriz (holding) respecto de todo
oficial, director, fiador, asegurador
de valores, agente o empleado de Ila
misma, O persona que, directa o
indirectamente, posea un interés
beneficiario o propiedad de valores de
tal empresa cuando el Comisionado esté
convencido de que tal oficial,
director, fiador, asegurador de
valores, agente o empleado no esta
involucrado de manera significativa en
las actividades del Concesionario Yy
que, en el caso de los tenedores de
valores, no tengan [la capacidad de
controlar a la corporacion cuyas
acciones se negocian en una bolsa de
valores ni de elegir a uno o mas de sus
directores.

Si no se trata de una corporacion:

(aa) Todo solicitante de una franquicia
que no sea una corporacion debera
suministrar la informacidon exigida por
este Reglamento en la forma que
disponga el Comisionado. Ningun
solicitante de este tipo podra poseer
una franquicia si no esta cualificada
para ello toda persona que, directa o
indirectamente, posea cualquier interés
beneficiario o] propiedad en el
solicitante, o0 que, a juicio del

Comisionado, tenga la capacidad de

34



controlar al solicitante, o toda
persona cuya aprobacién o cualificacion
el Comisionado considere apropiada.

(bb) Si el solicitante no es una
corporacion, el solicitante presentara
prueba de interés beneficiario. La
propiedad de la participacion debera
estar registrada a nombre de personas o
entidades auténticas.

No obstante los antedichos (i) y (ii),
si el Comisionado no determina prima
facie que hay motivos para creer que el
inversionista institucional quizas no
esté cualificado, un inversionista
institucional que posea ya sea (1)
menos del 10 por ciento de las acciones
de las empresas matriz (holding) o
intermediaria de un Concesionario, u
(2) obligaciones de deuda de la empresa
matriz (holding) o iIntermediarias de un
Concesionario, o de otra empresa filial
de dicha empresa matriz o intermediaria
de un Concesionario, que estén
relacionadas de alguna manera a la
financiacion de un Concesionario de
juegos de azar, cuando tales
obligaciones constituyen un porcentaje
de la deuda pendiente de la empresa que
no sobrepase el 20 por ciento o0 un
porcentaje de cualquier emision de

deuda pendiente que no sobrepase el 50
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por ciento, podrad recibir un relevo
para cualificar si tales acciones vy
obligaciones de deuda son de una
corporaciones cuyas acciones se
negocian en la bolsa de valores y si
los compré y los posee exclusivamente
con fines de inversion. Todo
inversionista institucional que sea
relevado conforme a esta subseccion y
que, posteriormente, el Comisionado
determine esta influyendo en los
negocios del Concesionario o]
afectandolos, debera presentar los
formularios de solicitud de franquicia
en un plazo de treinta (30) dias
después de ser notificado al respecto
por el Comisionado.
(4) Todo Concesionario o solicitante de franquicia
tendra la responsabilidad afirmativa de asegurar que
todas las personas obligadas a cualificar conforme a
la Ley y el Reglamento presenten prueba de ello en
relacion con una solicitud inicial o de renovacion de

una franquicia.

Seccion 2.8 Notificacion de cambios previstos o

efectivos.

(a) Todo Concesionario o] solicitante de una
franquicia deberd notificar de inmediato por escrito al
Comisionado y a la Division de Juegos sobre cualquier
cambio previsto o efectivo en materia de:

(1) Directores
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(2) Oficiales
(3) Toda otra persona relacionada con el
Concesionario o la empresa matriz (holding) que esté
obligada a cualificar.
(b) Todo Concesionario debera presentar, por escrito
y con treinta dias (30) de anticipaciéon, al Comisionado y a
la Division de Juegos, para su aprobacion, toda intenciodn
de efectuar una transaccion relacionada con su proyecto de
sala de juegos que pueda dar por resultado nuevos
promotores financieros, inversionistas, acreedores
hipotecarios, tenedores de bonos, 0o tenedores de
instrumentos de deuda o pagarés.
(c) EI Concesionario o solicitante de una franquicia

debera notificar de inmediato al Comisionado y a Ila

Division de Juegos de Azar si alguna persona ha adquirido
lo siguiente respecto a cualquier empresa matriz (holding)
de emisién publica:

(1) EI cinco por ciento o mas de cualquier clase
de acciones, o

(2) La capacidad de controlar la empresa matriz
(holding), o

(3) La capacidad de elegir a uno o mas directores
de la empresa matriz (holding).

(d) Todo Concesionario o solicitante de una franquicia

o la empresa matriz (holding) en cuestidon debera informar
de inmediato por escrito al Comisionado y a la Division de
Juegos sobre la formacién o disolucidon de toda filial del
Concesionario o solicitante de una franquicia o de toda

empresa matriz (holding) del Concesionario o solicitante de

una franquicia que tenga alguna relacidén con el proyecto de
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sala de juegos, asi como sobre toda transferencia de un

interés en las mismas que no sea de emision publica.

Secciéon 2.9 Cualificacion de nuevos directores, oficiales

y otros del Concesionario o la empresa matriz (holding) a

quienes ello se exija.

(a) Toda persona natural que deba ser cualificada
conforme a este Reglamento en virtud de su puesto en un
Concesionario o empresa matriz (holding) no desempefiara
ninguna Tfuncidn ni ejercerd ningun poder hasta no ser
cualificado por el Comisionado o cualificado temporalmente
por la Division de Juegos en calidad de funcionario u
oficial de la sala de juegos conforme al capitulo 6 de este
Reglamento.

(b) Toda persona sujeta al antedicho (@) deberéa
presentar un formulario de declaraciéon de historial

personal aprobado por el Comisionado.

Seccion 2.10 Emision o transferencia de intereses;

aprobacion.

Ninguna persona habra de emitir o transferir
ninguna accion o interés propietario en un Concesionario o
solicitante de una franquicia o en ninguna filial o empresa
matriz (holding) cuyas acciones no se negocien en una bolsa

valores sin la aprobacion por escrito del Comisionado.

Seccion 2.11 No aplicacion.

El Comisionado podrd no requerir o modificar de la
forma que estime conveniente cualquiera de los requisitos

establecidos en este Reglamento si determina, a su solo

38



juicio, que el no aplicarlos, o modificarlos es lo mas

beneficioso para el publico y la industria del juego.

Seccioéon 2.12 Eligibilidad del solicitante de franquicia.

En el caso de el solicitante de frangquicia sea una
persona juridica, debera:

(1) Estar constituida en el Estado Libre Asociado de
Puerto Rico, aunque tal corporacidon podra ser una filial de
la cual sea duefia total o parcial wuna corporacioén
constituida conforme a las leyes de un estado de los
Estados Unidos o de una jurisdiccion extranjera.

(2) Mantener una oficina de [la corporaciéon en el
local del Concesionario.

(3) Acatar todas las leyes del Estado Libre Asociado
de Puerto Rico referente a las corporaciones.

(4) Mantener en la oficina requerida por el parrafo 2
de esta seccid6n un libro o registro en los que consten los
propietarios actuales de toda clase de acciones emitidas
por la corporaciéon y el cual estard disponible en todo
momento para su iInspeccidn sin previo aviso por el
Comisionado.

(5) Mantener todas las cuentas de operacion exigidas
conforme a este Reglamento en un banco en el Estado Libre
Asociado de Puerto Rico.

(6) En su certificado de incorporacion, la
corporacion incluya, entre otros propoésitos, la
administracion de juegos de azar y se asegure de que dicho
certificado incluya todas las disposiciones que se exigen
en esta seccion.

(7) De ser una corporacién cuyas acciones no se

negocian en wuna bolsa de valores, ésta presentara al
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Comisionado todas las disposiciones que haya adoptado en su
certificado de incorporacion para establecer el derecho de
aprobacioén previa del Comisionado respecto a las
transferencias de valores, acciones y otros intereses en la
corporacion solicitante; y si sus acciones se negocian en
una bolsa de valores, la corporaciéon dispondra en su
certificado de incorporacion que la tenencia de todo valor
de tal corporacién estd sujeta a la condicion de que si el
tenedor del mismo es descualificado por el Comisionado,
dicho tenedor deberd desprenderse de su interés en la
corporacion.

(8) De ser una corporacién cuyas acciones no se
negocian en una bolsa de valores, la corporacion
evidenciard a la satisfaccion del Comisionado que su
certificado de incorporacion contiene disposiciones
adecuadas para establecer el derecho absoluto de tal
corporacion a recomprar a valor de mercado o valor en
libros, cualesquiera sea mas bajo, todo valor, accidon u
otro iInterés en la corporaciéon en caso de que el
Comisionado no autorice una transferencia conforme a las
disposiciones de esta seccion.

(9) Toda empresa matriz (holding), intermediaria o
filial de una corporacion, independientemente de si las
acciones de la corporacién se negocian en una bolsa de
valores o no, evidencie a la satisfaccion del Comisionado
que las disposiciones de su certificado de iIncorporacion
son las mismas que se exigen conforme al parrafo 8 de esta

seccion.

Seccion 2.13 Normas de licenciamiento (criterios

afirmativos).
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(a) Seréa responsabi lidad afirmativa de cada
solicitante y Concesionario demostrar con pruebas claras y
convincentes que estd individualmente cualificado y, en el
caso del Concesionario, que estan cualificadas todas y cada
una de las personas cuya cualificacidon se exige conforme a
este capitulo.

(b) Todo solicitante, Concesionario o cualquier otra
persona que deba cualificar conforme a esta seccion
suministrara toda la informacidon exigida en este capitulo y
satisfard todas las solicitudes de informacion relativas a
la cualificacion, en la forma especificada por el
Comisionado. Todos Qlos solicitantes y Concesionarios
renunciaran a responsabilizar legalmente al Gobierno del
Estado Libre Asociado de Puerto RiIco, sus agencias e
instrumentalidades por todo dafo producto de cualquier tipo
de divulgacién o publicacion de todo material o informacién
adquirido en el curso de 1indagaciones, investigaciones O
vistas.

(©) Todo solicitante, Concesionario, empresa
intermediaria y empresa matriz (holding) consentira a que
se efectuen investigaciones, inspecciones y registros.

(d) Todo solicitante, Concesionario y otras personas
que sean cualificadas conforme a esta seccidén tendran el
deber permanente de suministrar al Comisionado toda la
asistencia o informacidén que se requiera y cooperar en toda
indagacion o iInvestigacion o vista conducida por el
Comisionado o la Division de Juegos. El Comisionado podra
denegar o vrevocar la solicitud, 1la franquicia o la
cualificacion de todo solicitante, Concesionario o toda

otra persona que deba ser cualificada conforme a esta
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seccion que rehuse acatar una solicitud formal de que
responda o aporte informacidon, evidencia o testimonio.

(e) Todo solicitante o0 persona que deba ser
cualificada conforme a esta seccidon sera fotografiado y sus
huellas digitales se tomaran con fines de identificacion e
investigacion, conforme a los procedimientos establecidos
por el Comisionado.

(F) Toda persona que deba ser cualificada conforme a
esta seccidon para poder poseer valores de un Concesionario
o de toda empresa matriz (holding) o compafifa intermediaria
de un Concesionario, podra solicitar que se le autorice
antes de adquirir tales valores. El solicitante estara
sujeto a las disposiciones de esta seccion y pagara el
costo de todas las investigaciones Yy procedimientos en

relacion con la solicitud.

Seccion 2.14 Normas de concesion de franquicia (criterios

de descualificacion).

(a) El Comisionado denegara una licencia de
franquicia a todo solicitante que sea descualificado en
base a cualquiera de los criterios siguientes:

(1) No demostrar el solicitante con pruebas claras y
convincentes que cualifica conforme a lo que se estipula en
esta seccion.

(2) No suministrar el solicitante 1la informacion,
documentacién y garantias exigidas por la Ley vy el
Reglamento y solicitadas por el Comisionado, o no divulgar
el solicitante algun dato importante para la cualificacion,
o suministrar informacidén incorrecta o engafiosa respecto de
un dato importante relacionado con los criterios de

cualificacion.
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(3) Haber sido condenado por delito grave el
solicitante o0 cualquier otra persona que deba ser
cualificada conforme a esta seccidon. Sin embargo, las
disposiciones de descualificacion automatica de esta
subseccidén no se aplicaran respecto de una condena que haya
sido objeto de una orden judicial de expurgacion de los
antecedentes penales.

(4) Haber sido condenado el solicitante, conforme a
las leyes del Estado Libre Asociado de Puerto Rico, las
leyes de cualquier otra jurisdiccion o la ley federal, por
cualquier delito grave o menos grave que implique
depravacion moral.

(5) Estar siendo procesado, o0 tener cargos pendientes
en cualquier jurisdiccion el solicitante, o cualquier otra
persona que deba ser cualificada conforme a esta seccion
como condicién de wuna franquicia, por todo delito
especificado en los parrafos 3 y 4 de esta seccién; sin
embargo, a peticion del solicitante o la persona acusada,
el Comisionado podrad posponer la decision acerca de tal
solicitud mientras dichos cargos estén pendientes.

(6) Ser 1identificado el solicitante, o toda persona
que deba ser cualificada conforme a esta seccién como
condicidon de una franquicia, como un delincuente habitual o
un miembro de una organizacién criminal, o como asociado de

un delincuente habitual o de una organizacion criminal.

Seccion 2.15 Normas de concesion de franquicia (otros

requisitos).

(a) ElI Comisionado podra emitir una franquicia

si determina, en base a toda la informacién de que dispone,
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que el solicitante satisface los criterios de concesién de
franquicia.

(b) Al efectuar las determinaciones necesarias, el
Comisionado podra tomar en cuenta los siguientes factores,
entre los que figuran la integridad del solicitante y de
todo personal que el solicitante emplee en la operacidén de
la sala de juegos. Tal determinacion tomara en cuenta,
entre otras cosas, lo siguiente:

(@D Todo expediente delictivo de toda persona
que deba ser cualificada conforme a esta secciodn;

2 La participacion del solicitante, o de toda
persona o0 entidad empleada por el solicitante, en
litigacion relativa a practicas comerciales;

A) La experiencia en la operacion de salas de
juegos de azar;

(C)) ElI no haber satisfecho algun fallo u orden o
decreto de algun tribunal o autoridad competente I;

5) La capacidad financiera para desarrollar y
operar con éxito una sala de juegos de azar, con inclusién
de lo siguiente:

(i) Estructura de propiedad y control;

(iit)Monto y razonabilidad del costo de
desarrollo;

(i11) Estado actual de las finanzas;

(iv) Fuentes de capital propio y de
financiamiento de la deuda y

certidumbre de los compromisos de

financiamiento;
(6) Capacidad financiera del solicitante.
@) Capacidad y aptitud de 1los gerentes,

consultores y otros contratistas, para desarrollar y llevar
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a cabo las operaciones de una franquicia de sala de juegos
de azar.

(c) EI Comisionado podra tomar en cuenta toda otra
informaciéon que el solicitante divulgue, o que surja en la
investigacion pertinente, que 1le ayude a efectuar una

determinacidén correcta.

Secciéon 2.16 Normas de concesion de franquicia

(estabilidad financiera).

(a) El Comisionado tomara en cuenta toda prueba
pertinente de estabilidad financiera del Concesionario o
solicitante de franquicia; sin embargo, se juzgara
financieramente estable al Concesionario o solicitante de
franquicia que demuestre con pruebas claras y convincentes
que satisface cada una de las normas siguientes:

(1) La capacidad de garantizar [la 1iIntegridad
financiera de las operaciones de la sala de juegos mediante
el mantenimiento de una reserva Ffinanciera (*‘casino
bankroll”) o disposiciones equivalentes para pagar las
apuestas ganadoras de los clientes de la sala de juegos
cuando sean pagaderas. Se considerara que habra satisfecho
esta norma el Concesionario o solicitante de franquicia que
cumpla con lo dispuesto en las secciones 3.12 y 3.30 de
este Reglamento, como sea pertinente;

(2) La capacidad de satisfacer los gastos
operacionales corrientes que sean esenciales para el
mantenimiento de las operaciones continuas y estables de la
sala de juegos;

(3) La capacidad de pagar todos las contribuciones

y todo derecho fijado por la Ley y este Reglamento;
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(4) La capacidad de efectuar de manera oportuna las
inversiones de capital y el desembolso de los gastos
operacionales necesarios;

) La capacidad de pagar, intercambiar,
refinanciar y prorrogar deudas que se venzan Yy sean
pagaderas durante el periodo de la licencia, incluso el
principal y el iInterés a largo y corto plazo y toda

obligacién a largo plazo.

Seccioén 2.17 Evaluaciétn continua del estado financiero

(a) Ningun Concesionario habra contraer una
obligaciéon sin aprobaciéon previa del Comisionado que
incluya los elementos que se enumeran a continuacidén. La
aprobacion del Comisionado no serad necesaria para toda
transaccion que no se precise en esta subseccion.

(1) Un contrato que estipule cualquier tipo de
préstamo para un fin que no sea inversion de capital o de
gastos operacionales.

(2) Una garantia de deuda de una filial, ya sea
mediante la firma de un pagaré o de otra manera, asumir la
deuda de una filial, o un contrato para imponer un gravamen
sobre el hotel con sala de juegos aprobada a fin de
garantizar las deudas de una filial.

(b) Al examinar toda transaccion de acuerdo con
lo anterior, el Comisionado considerara si la transaccion
privara de estabilidad financiera al Concesionario, tomando
en cuenta el estado fTinanciero de la filial y |las
consecuencias posibles para el Concesionario por el

incumplimiento de pagos.
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Seccidon 2.18 Requisitos generales para la recomendacion de

la Divisidon de Juegos.

Ademas de los requisitos establecidos en las secciones
2.2., 2.3, 2.4y 2.5, relativos a la emision de la Carta de
Endoso de 1la Compafita, la Division de Juegos también
evaluara a todo solicitante de una franquicia en base a su
cumplimiento de los requisitos siguientes:

(a) Ser una persona natural o juridica, o0 un grupo de
personas, O una sociedad, que tenga la intencién y la
capacidad, a juicio de la Compafita, de establecer y/u
operar aquellas fTacilidades turisticas y aquellas otras
facilidades cuyo establecimiento y/u operacién la Compafiia
le exija como condicion para otorgarle la franquicia
solicitada.

(b) Poseer y administrar un hotel que permita a los
turistas el uso de sus facilidades, en el cual habra de
establecerse la sala de juegos.

(c) Tener 1los vrecursos y la organizacion para
establecer una sala de jJuegos adecuada para turistas en el
hotel que posea y/o administre.

(d) Responsabilizarse en mantener el hotel donde vaya
a operar la sala de juegos al nivel de 1los hoteles
reconocidos de primera clase.

(e) Responsabilizarse a mantener sus instalaciones y
aquellas comodidades y atracciones que le exija la Compafita
(por ejemplo, restaurantes y centros de diversion, entre
otras) a la altura de las normas internacionales y que
mejor sirvan para fomentar el turismo.

() Establecer y mantener en funcionamiento un hotel
que por lo menos cumpla con los requisitos minimos que se

enumeran en la seccidén 2.6 de este Reglamento.
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Seccioéon 2.19 Determinaciones de otras jurisdicciones de

juegos de azar.

En el curso del proceso de investigacion para la
aprobacion de los Concesionarios prospectivos, el
Comisionado podra, a su discrecion, reconocer y aceptar, de
manera total o parcial, las determinaciones en materia de
concesion de franquicia efectuadas por otras jurisdicciones
politicas. El Comisionado podra darle una iImportancia
considerable a las determinaciones en materia de concesion
de franquicia de salas de juegos efectuadas por reguladores

de los estados de New Jersey, Nevada y Mississippi.

Secciodén 2.20 Renovacion de franquicia.

(a) Sujeto a Hla autoridad del Comisionado y la
Division de Juegos para denegar, revocar o0 suspender
franquicias, toda franquicia en vigor serd renovada por el
Comisionado cuando se presente la debida solicitud de
renovacion y se paguen los derechos de solicitud y el costo
de investigacion, conforme a este Reglamento.

(b) EI término de la franquicia que se renueve sera de
tres afios. Al cabo de dos periodos iniciales de franquicia,
los términos seran de cuatro afos.

(c) La solicitud de renovaciéon se le presentara al
Comisionado por lo menos 90 dias antes de que la franquicia
en vigor expire y todos los derechos de franquicia y toda
otra sancién o multa impuestos por el Comisionado conforme
a la ley se pagaran en o antes de que expire la franquicia.

(d) Una vez se apruebe este Reglamento, el
Comisionado establecera un calendario inicial para Ila

renovacion de las franquicias de juegos existentes,
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empezando con la primera emision de franquicia. La
renovacion de las franquicias existentes exigira que cada
Concesionario complete la solicitud de renovacion y se
someta a Qlas investigaciones para la concesion de
franquicia, tal como se estipula en esta seccion.

(e) Al renovar toda franquicia, el Comisionado emitira
el debido certificado y dispositivo o etiqueta engomada que
deberan colocarse en un Jlugar visible y accesible de Ila

sala de juegos.

Seccion 2.21 Derechos de investigacidon para solicitudes

nuevas y renovac iones.

(a) Cada solicitante o Concesionario habra de pagar
el costo de la investigacion imputable a dicho solicitante
o Concesionario.

(b) Cada solicitante de franquicia o solicitante de
renovacion de franquicia pagara derechos de solicitud no
reembolsables de $25,000 al presentar la misma.

(c) Ademas, los solicitantes de franquicia pagaran
derechos iniciales de $15,000 para sufragar el costo de la
investigacion.

(d) EI Comisionado tendra la autoridad de i1mponer
derechos de 1investigaciéon adicionales si fuese necesario
para realizar las investigaciones previstas en esta
seccion.

(e) La falta de pago de los derechos de solicitud o de
investigacion por parte del solicitante o Concesionario
sera razén para denegar la solicitud o revocar la

franquicia.
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Seccion 2.22 Localizaciéon y numero de franquicias.

La Compafifa podra determinar, a su sola discrecit6n, la
localizacion de las salas de juego y el ndmero de

franquicias que podran ser expedidas en cada zona.

Secciodon 2.23 Aceptacion de las reglas y condiciones.

(a) Al aceptar 1la franquicia expedida por el
Comisionado, el Concesionario se compromete a aceptar y
cumplir con todas las condiciones y reglas que la Compafia
y el Comisionado promulguen sobre el Tfuncionamiento u
operacion de la sala de juegos.

(b) Ningun Concesionario podrad ubicar su sala de
juegos en un sitio o lugar que no sea el designado en la

franquicia.

Seccion 2.24 Apertura de la sala de juegos.

Ninguna sala de juegos podra abrir al publico hasta

que el hotel esté abierto al publico.

Seccion 2.25 Personas y hotel autorizados a explotar la

franquicia.

(a) Nadie que no sea el Concesionario y sus empleados
podra operar una sala de juegos. La sala de juegos no
podra localizarse en un sitio que no sea el designado en la
franquicia sin la autorizacion previa del Comisionado y de
la Compafita; ni podrda reubicar la sala de juegos dentro del
hotel sin la autorizacién previa de la Compafiia.

Ejemplo: Si Empresa X (“Empresa'), propietaria
del Hotel H ('Hotel') solicita y obtiene del

Comisionado una franquicia para operar una sala de

juegos en el Hotel, entonces el Concesionario sera la
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Empresa y Hotel sera el hotel autorizado donde se

ubicara la sala de juegos. La Empresa o sus empleados

(exclusivamente 1los empleados que aparecen en la

némina de Empresa) seran 1los Unicos autorizados a

operar la sala de juegos de Hotel. Bajo la franquicia

concedida a Empresa, en ningun momento podrad Empresa
subcontratar a terceras personas para que administren

u operen la sala de juegos de Hotel.

(b) Todo Concesionario deberd ser (i) duefio o
poseedor del hotel donde ubica la sala de juegos, o (ii1)
administrador u operador del hotel donde ubica la sala de
juegos.

Ejemplo 1: Empresa X (“Empresa’), dueia del

Hotel H ('Hotel'™) ~contrata a Subcontratista S

('Subcontratista') para operar la sala de juegos que

establecerd en Hotel. Hotel es operado por

Subcontratista. En este caso, Subcontratista estara

autorizado a ser Concesionario, pues opera tanto el

hotel como la sala de juegos. Ahora bien, en el caso

que Hotel fuere operado por Contratista C

("Contratista’™), entonces Subcontratista no estaria

autorizado a ser Concesionario de la sala de juegos

pues no cumple con el requisito de poseer u operar el
hotel donde ubica la sala de juegos.
Ejemplo 2: Empresa X (“Empresa’), duefio del

Hotel H ('Hotel™) operard la sala de juegos que

establecerd en Hotel. Hotel estard operado por

Subcontratista. En este <caso Empresa estaria

autorizada a ser Concesionario ya que operara la

misma y ademas es duefio del hotel donde ubica la sala
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de jJuegos, cumpliendo asi con las disposiciones de

este Reglamento.

Seccion 2.26 Intransferibilidad de la franquicia; Solicitud

nueva.

(a) Toda franquicia de juego concedida al amparo de
la Ley es de caracter intransferible. Ninguna franquicia
de juego podra ser trasladada, traspasada o cedida por el
Concesionario. Todo traslado, cesién o traspaso de la
franquicia conllevara la cancelacion de la franquicia.

(b) Todo nuevo adquirente, poseedor u operador de una
sala de jJuegos debera solicitar una nueva franquicia para
poder operar la sala de juegos y su solicitud sera

tramitada como la de una nueva franquicia.

Seccion 2.27 Cambio en el Concesionario; Traspaso de

propiedad; Aprobacién previa del Comisionado y de la

Compafiia.

(a) Cuando el Concesionario de una franquicia de
Jjuegos de azar es una corporacion, una sociedad o cualquier
otro ente juridico:

(1) No se podra traspasar o ceder ninguna accion
0 participacion en dicha corporacion, sociedad o ente
juridico sin la previa aprobacion por escrito del
Comisionado y de la Compafiia; y

(2) No se podra traspasar o ceder ninguna accion
o] participacion en cualquier compafia matriz o]
intermediaria del Concesionario que represente cinco por
ciento (5%) o mas del total de las acciones emitidas y en
circulacion o de la participaciéon total en la misma, sin

haber obtenido 1la previa aprobacion por escrito del
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Comisionado y de la Compafita. Este inciso no aplicard a
aquella compafia matriz o intermediaria del Concesionario
gque sea una corporacién de emision publica.

(b) No podra traspasar o en cualquier otra manera
ceder, ya sea mediante venta o cesion de acciones o activos
o de otro modo, la propiedad de un hotel donde opera una
sala de juegos sin la previa aprobacion por escrito del
Comisionado y de la Compafiia.

(c) EI Concesionario de una franquicia debera
notificar a, y solicitar la aprobacion del Comisionado y la
Compafita de cualquier traspaso o cesion de los descritos en
los parrafos (a) y (b) anteriores.

(d) La falta de notificacion o aprobacion de
cualquier traspaso o cesion de accidon o participacion en la
corporacion o sociedad poseedora de una franquicia, o la
ocultaciéon en cualquier forma del verdadero duefio o duefios
de una sala de juegos o de cualquier accién o participacion
en la persona concesionaria de una franquicia sera causa

suficiente para cancelar la franquicia de juegos.

Secciodon 2.28 Notificacion en caso de quiebra y liquidacion.

Todo Concesionario debera notificar a la Compafiita y al
Comisionado en <caso de quiebra o liquidaciéon de Ila
corporacion o sociedad poseedora de wuna franquicia de
juegos dentro de 1los proximos treinta (30) dras de la

presentacion de la quiebra o de acordarse la liquidacion.

Secciodon 2.29 Derechos de franquicia.

(a) Toda franquicia expedida al amparo de la Ley
vendra sujeta al pago anual por el Concesionario al

Comisionado, mediante cheque certificado a nombre del
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Secretario de Hacienda de los derechos de franquicia los
cuales se pagaran por trimestres adelantados vy se

determinaran de acuerdo a la tabla que sigue a

continuacion:
PAGO ANUAL
TOTAL JUGADO ANUALMENTE POR DERECHO DE FRANQUICIA
Menos de $25 millones $ 50,000.00
En exceso de $25 millones, $100,000.00
hasta $50 millones
En exceso de $50 millones, $150,000.00
hasta $100 millones
En exceso de $100 millones $200,000.00

(b) Los 1i1ngresos por concepto de los derechos de
franquicia para operar una sala de juegos ingresaran al
Fondo General del Secretario de Hacienda.

(c) Al concluir su ano contributivo cada
Concesionario deberd someter al Comisionado copia de sus
estados financieros certificados, acompafados de una
opinion especial del contador publico autorizado que
certificdé los mismos en la cual se certifique el total de
lo jugado en Jjuegos de mesas y maquinas tragamonedas

durante el ano.
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CAPITULO 3
OPERACION DE LA SALA DE JUEGOS

Seccioéon 3.1 Publicidad; Regla general.

(a) Todo Concesionario de una sala de juegos
debidamente autorizado a operar en Puerto Rico podra
anunciarse o promocionarse dentro de la jurisdiccion de
Puerto Rico, Unica y exclusivamente cuando sus anuncios O
promociones:

(1) estén dirigidos a turistas del exterior,
aunque dichos anuncios [lleguen incidentalmente a los
residentes de Puerto Rico, Yy

(2) no inviten a los residentes de Puerto Rico a
visitar las salas de juegos.

(b) Conforme a lo establecido en el parrafo (@)
anterior, se autoriza a todo Concesionario de una sala de
juegos debidamente autorizada a operar en Puerto Rico a:

(1) Distribuir y colocar anuncios 0 promociones
de sus salas de juegos en:

(i) aviones que hayan aterrizado en Puerto
Rico;

(i1) cruceros que se encuentran en aguas
territoriales de Puerto Rico;

(ifi) A&reas restringidas para pasajeros en
un aeropuerto de Puerto Rico; Yy

(iv) muelles turisticos en Puerto Rico.

(2) Publicar anuncios o promociones de sus salas
de juegos en revistas u otras publicaciones cuya
distribucién en Puerto Rico va dirigida u orientada
principalmente a iInformar al turista del exterior de los
atractivos y facilidades turisticas de Puerto Rico, aunque

tales revistas puedan estar también accesibles a residentes
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de Puerto Rico;

(3) Publicar anuncios o] promociones en
periédicos y revistas, grabar o filmar anuncios en
peliculas, television o radio de sus salas de juegos para
la promocidén del turismo externo en Puerto Rico, a pesar de
que los mismos pueden ser circulados o exhibidos
incidentalmente en Puerto Rico; Yy

(4) Colocar anuncios o promociones de sus salas
de juegos dentro de los predios del hotel.

(c) Bajo ninguna circunstancia se entenderd que el
listado anterior limita cualquier otro tipo de anuncio o
promocién, siempre y cuando el anuncio o promocidon cumpla
con la politica publica de promover el turismo externo.
Todo anuncio o promocion de una sala de juegos debera ser
sometido previamente a la Compafita para su aprobacion.

(d) Nada de lo antes dispuesto se interpretara como
que impide que el nombre de un hotel 1incluya la palabra
"casino” o cualquier otra palabra que implique que dicho
hotel tiene una sala de juegos. Excepto por lo de otra
manera dispuesto en esta seccion y en la secciéon 3.1 de
este Reglamento, cuando la palabra "casino™ se utilice como
parte del nombre del hotel, sera de tamafio similar al resto

del nombre del hotel y nunca podra ser utilizada sola.

Seccion 3.2 Horario de operaciones; Prohibicion de abrir

Viernes Santo.

(a) Toda sala de juegos operada bajo una franquicia
expedida por el Comisionado de acuerdo con los términos de
la Ley podra operar las veinticuatro (24) horas del dia,
los siete (7) dias de la semana, sujeto a lo dispuesto en

esta seccion.
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(b) EI horario de operaciones de todo Concesionario
de franquicia de jJuegos, que a partir de la vigencia de
este Reglamento esté operando una sala de juegos, se
entendera que es el horario de operaciones aprobado por la
Compaifiia.

(c) Todo Concesionario de una franquicia de sala de
juegos nueva deberd solicitar por escrito a la Compaifiia,
por lo menos treinta (30) dias antes de abrir al publico,
la aprobacién de su horario de operaciones propuesto.
Dicha peticion debera incluir la siguiente informacion:

(1) el nombre del Concesionario y del hotel
donde esta ubicada la sala de juegos;
(2) el horario propuesto y el término de

vigencia del horario propuesto; y

(€)) el compromiso del Concesionario de poner a
disposicion de la Compafiia las facilidades fisicas o servicios que ésta
estime necesarios para supervisar y Tfiscalizar adecuadamente la
operacion de la sala de juegos del Concesionario conforme a los
términos de la Ley y el Reglamento, disponiéndose que la Compafiia
considerara el tamafio y las facilidades fisicas con que cuenta el

concesionario.

(d) La Compairita podra imponer cualesquiera
condiciones como requisito para aprobar un horario
diferente al aprobado ese momento.

(e) Todo Concesionario que desee modificar el horario
aprobado por Hla Compafita debera solicitar por escrito a
esta, por lo menos diez (10) dias antes de la fecha que
desearia que entre en vigor la modificacion. La solicitud
debera contener la siguiente informacion:

(1) el nombre del Concesionario y del hotel
donde esta ubicada la sala de juegos autorizada;

(2) el horario aprobado y la modificacion al
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mismo que se propone;

(3) el compromiso del Concesionario de poner a
disposicion de la Compaita las oficinas, espacios o0
servicios que ésta estime necesarios para supervisar Yy
fiscalizar adecuadamente la operaciéon de la sala de juegos
del Concesionario conforme a los términos de la Ley y el
Reglamento; y

(4) el término de vigencia de la modificacion
propuesta.

(f) La Compafifa, a su discrecién, decidird si aprueba
el horario solicitado a tenor con el parrafo (c) anterior o
la modificacion propuesta al horario aprobado solicitada a
tenor con el parrafo (e) anterior. La propuesta presentada
conforme a los parrafos (c) o (e) anteriores se entendera
aprobada dentro los diez (10) dias siguientes a la
presentaciéon de la solicitud en la Compafita a menos que la
Compafita le notifique al peticionario por escrito |lo
contrario.

(g) Toda sala de juegos debera cerrar sus operaciones
el Viernes Santo a partir de las 12:01 a.m. (medianoche)
del viernes hasta las 12:01 p.m. (mediodia) del dia
siguiente (sébado).

(h) (h) Toda sala de juegos debera mantener operando tres (3)

mesas de juego durante el periodo de 12:01 p.m. a 3:59 a.m. Toda sala
de juegos autorizada por la Compafifa a operar durante el periodo de
4:00 a.m. a 12:00 p.m. (mediodia) podra operar sus maquinas
tragamonedas sin estar obligada a mantener mesas de juegos disponibles

al publico durante dichas horas.

(i) EIl horario aprobado de la sala de juegos debera
anunciarse en un Jlugar conspicuo dentro de la sala de
juegos visible a toda persona que entre a la sala de

juegos. En ningun momento un Concesionario podra cerrar
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mas tarde de la hora de cierre aprobada, ni abrir mas
temprano de la hora de apertura aprobada.

(J) Un Concesionario podra cerrar antes de la hora de
cierre aprobada siempre y cuando anuncie la nueva hora de
cierre con por lo menos tres (3) horas de anticipacion al
Inspector, a todo el publico presente y a toda persona que
entre a la sala de juegos; disponiéndose, que el cambio de
hora de cierre deberd, como minimo, ser anunciado en la
entrada de la sala de juegos visible a toda persona que
entra a la sala de juegos y en cada mesa de juegos. Una
vez hecho el anuncio, esta hora no podra ser alterada,
salvo en el caso de una emergencia subita o0 en caso

fortuito o de fuerza mayor.

Seccion 3.3 Entretenimiento.

(a) Todo Concesionario podra presentar espectaculos
de variedad y/o entretenimiento dentro de sus salas de
Jjuegos conforme a lo provisto en esta seccion.

(b) Cualquier Concesionario que interese presentar un
espectaculo de variedad y/0 entretenimiento debera
presentar una peticion escrita a la Compafita con por lo
menos veinte (20) dias de anticipacion a la fecha en que
interesa presentar en su sala de jJuegos dicho espectaculo
de variedad y/o entretenimiento.

(c) La peticion antes mencionada debera incluir la
siguiente iInformacioén:

(1) fecha vy horario pautado para el
espectaculo de variedad y/o entretenimiento;

(i1) una descripcion detallada, vya sea
escrita o] que pudiese ser reproducida

electronicamente, del tipo de espectaculo a ser
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ofrecido;

(ifi) el numero de personas que participaran
en el espectaculo y el montaje o escenario que
utilizara el mismo;

(iv) la localizacidén exacta del lugar dentro
de la sala de juegos en donde se llevara a cabo
dicho espectaculo; siendo éste ilustrado mediante
un diagrama de la sala de juegos;

(v) las medidas de seguridad o vigilancia
adicionales que se tomaran antes y durante el
espectaculo;

(vi) la certificaciéon escrita suscrita por
el supervisor del Concesionario 0 persona
encargada de la seguridad de la sala de juegos a
los efectos de que dicho espectaculo no afectara
la seguridad e integridad de la operacién de la
sala de juegos; y

(vii) cualquier otra informacidon relacionada
con la peticion que [la Compafita entienda
necesaria.

(d) Para la aprobaciéon o denegacion de la peticion,
la Compafifta tomara en consideracion factores tales como si
el espectaculo de variedad y/o entretenimiento podria
afectar la operacion eficiente, la seguridad, fiscalizacion
y supervision de la sala de juegos o cualquier otro factor
que la Compafita considere importante para la proteccién de
la integridad de la operacién de la sala de juegos.

(e) La peticiéon presentada conforme al parrafo (c)
anterior se entendera aprobada a menos que la Compafita le
notifique al peticionario por escrito lo contrario dentro

los diez (10) dias siguientes a la presentacion de la
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solicitud en la Compafia.

(F) La promocién de los espectaculos de variedad o
entretenimiento en una sala de juegos sé6lo serd permitida
dentro o en los alrededores de la sala de juegos donde se
vaya a presentar el mismo.

(g) Ningun Concesionario podra promocionar 0O anunciar
un espectaculo de variedad y/o entretenimiento hasta que
obtenga la aprobacion del mismo de la Compafita conforme a
lo provisto en esta seccion.

(h) La Companiia podra en cualquier momento solicitar
al Concesionario que cese iInmediatamente de presentar
cualquier espectaculo de entretenimiento y/o variedad que
se esté presentando en su sala de juegos si el mismo es
diferente a la descripcion vertida en su peticion, o0 con
los requisitos establecidos en esta seccion, o en cualquier
caso en que Qla Compafita entienda que se afecta Ila
integridad y seguridad de la operacion de la sala de
juegos.

(i) No se podra presentar en ninguna sala de juegos
ningun tipo de espectaculo de variedad y/o entretenimiento
en VviIvOo 0 reproducido mediante cualquier mecanismo
electréonico que pudiese considerarse de mal gusto u

ofensivo.

Secciéon 3.4 Bebidas Alcohodlicas.

(a) Los Concesionarios de salas de juegos Yy sus
empleados podran servir bebidas alcohdlicas en sus salas de
juegos siempre y cuando hayan obtenido una licencia de
traficante al detalle en bebidas alcohdélicas conforme a lo
provisto en la Ley Num. 143 de 30 de junio de 1969, segun

enmendada, o cualquier ley sucesora, o cualquier otra
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licencia o autorizacidén necesaria, y sujeto a lo dispuesto
en el Articulo 163 del Cdédigo Penal y cualquier otra ley o
reglamento aplicable.

(b) Sujeto a 1o provisto en el parrafo (a) de esta
seccion, ninguna de las restricciones Yy prohibiciones
relacionadas con los periodos de tiempo en que no se puede
vender o servir bebidas alcohdlicas, ya sean éstas de
naturaleza estatutaria, administrativa, municipal o de
cualquier otro tipo incluyendo, pero sin limitarse a la
Seccion 229 del Codigo Militar seran aplicables a los
Concesionarios de las salas de juegos debidamente
autorizadas.

(c) No obstante lo dispuesto en el parrafo (b)
anterior, ningun Concesionario podra durante la vigencia
de cualquiera de las prohibiciones o0 restricciones
descritas en el parrafo (b) anterior servir bebidas
alcohdlicas a personas que no sean huéspedes del hotel.

(d) Ningun Concesionario, a través de sus empleados
('waiters,” "wailtresses," "bartenders, " ‘croupiers,”
supervisores, entre otros), podra vender, ofrecer o hacer
disponible bebidas alcohdlicas a una persona en su sala de
Jjuegos a menos que ésta lo haya solicitado.

(e) Ningun empleado de un Concesionario podréa
consumir bebidas alcohdlicas durante su jornada de trabajo
regular o cualquier extension de ésta, excepto por aquellos
empleados del Concesionario quienes, por razon de sus
funciones, hayan sido autorizados a estos efectos por el
Concesionario; disponiéndose, que el Concesionario debera
notificar previamente por escrito a la Companiia los nombres
de los empleados asi autorizados. ElI Concesionario sera

responsable de proveer las medidas necesarias para que sus
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empleados cumplan estrictamente con lo dispuesto.

(f) Todo Concesionario que desee ubicar una barra
para el expendio de bebidas alcohdélicas dentro de una sala
de juegos, ademas de cualquier licencia, permiso O
autorizacién que se requiera debera solicitar a la Compafita
la autorizacion del lugar dentro de la sala de juegos donde
desee ubicar dicha barra. Lo antes dispuesto no se
entenderd como que exime al Concesionario de solicitar,
obtener y mantener los permisos, autorizaciones y licencias
necesarios que las leyes o0 reglamentos aplicables exijan
para el expendio de bebidas alcohdlicas.

(g) Todo Concesionario debera notificar a la Compafia
la forma y manera en que ofrecera, vendera u obsequiara la

bebida alcohdélica al publico.

Seccion 3.5 Admision.

() No se permitira el acceso a personas menores de
dieciocho (18) afos de edad a una sala de juegos.

(b) Seréa responsabi lidad del Concesionario el
establecer y supervisar la implementacion de las medidas de
seguridad necesarias para velar por el estricto

cumplimiento de esta disposicion.

Seccion 3.6 Reglas para los Jugadores.

(a) Los jugadores y visitantes guardaran 0la mayor
correccion en la sala de juegos, no levantando la voz en
forma destemplada y/o haciendo gestos o0 actos que puedan
irritar a las demas personas en la sala y/o interrumpir la
conduccioén normal del juego.

(b) EI Concesionario no permitira a persona alguna

entrar o permanecer en aparente estado de embriaguez en
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ninguna sala de juegos.

(c) EIlI Concesionario determinara los requisitos de
vestimenta que exigird a su clientela, siempre que se
mantenga una imagen de propiedad y decoro para una sala de
juegos.

(d) No se permitira a persona alguna  tomar
fotografias ni Tfilmar peliculas dentro de una sala de
juegos, en ningun momento sin la previa autorizacion
escrita de la Compafia.

(e) EIl Concesionario esta autorizado a prohibir la entrada
y/0 permanencia en la sala de juegos a toda persona que
Jjuzgue constituya un obstaculo a la operacion de aquélla o
que ofenda a los empleados y jugadores o perturbe su

bienestar y tranquilidad.

Seccion 3.7 Reglas para los Empleados.

(a) Todo empleado de una sala de juegos cumplira con
las siguientes obligaciones, ademas de las sefialadas en sus
respectivos contratos de trabajo:

(1) Tratar al publico con gentileza y cortesia.

(2) Abstenerse de hacer comentarios sobre las
apuestas o aconsejar a los jugadores.

(3) Abstenerse de solicitar propinas de los
jugadores y de realizar actos o gestos que tiendan a la
obtencion de dichas propinas.

(b) Ningun empleado de casino podra jugar y/o apostar
[ni de cualquier otro modo jugar] directa o iIndirectamente
en la sala de juegos donde trabaja ni en cualquier otra
sala de jJuegos autorizada en Puerto Rico aun cuando esté
fuera de horas de servicio. Toda persona que haya dejado

de trabajar y aun posea una licencia de empleado expedida
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por la Compafita de Turismo tendra que entregar la misma
antes de apostar y/o jugar en una sala de juegos.

(c) Todo empleado de casino se ajustara a la mas
estricta y absoluta honradez en el desempefio de su trabajo
en la sala de juegos.

(d) La Compafita podrad, a su discrecion, suspender o
revocar, temporal o permanentemente, cualquier Licencia de
Empleado emitida conforme a este Reglamento a todo empleado
de un Concesionario y/o0 empresa de servicios que viole lo

dispuesto en esta seccion.

Seccion 3.8 Reglas de sala de juegos; Aprobacion.

(a) No se podra celebrar juego alguno en una sala de
juegos hasta tanto la Compafita haya aprobado las reglas
referentes a tales juegos y a dicha sala de juegos.

(b) Todo Concesionario de wuna franquicia nueva de
juegos someterd por 1o menos treinta (30) dias antes de
abrir al publico un proyecto de las reglas que contendra la
siguiente informacioén:

(1) los juegos que propone llevar a cabo; y
(2) el maximo y minimo de apuesta que aceptara
para cada juego.

(c) A partir de la vigencia de este Reglamento todo
Concesionario sometera a la Compafita dentro de los proximos
treinta (30) dias de la vigencia de este Reglamento la
siguiente iInformacioén:

(1) los juegos establecidos o que establecera; y
(2) el méximo y minimo de apuesta que acepta o
aceptara para cada juego.

(d) La Compafita podra aprobar, enmendar o rechazar el

proyecto de reglas sometido; disponiéndose que de éste no
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ser enmendado o rechazado por la Compafita dentro de los
siguientes treinta (30) dias de su presentacion en la

Compafifta se considerara aprobado.

Seccion 3.9 Reglas de juego.

(a) Todas las reglas basicas para regir los
diferentes jJuegos prescritas por la Compafita, incluyendo
aquellas adoptadas para periodos experimentales conforme a
la seccidon 9.2 de este Reglamento, al igual que las gabelas
que pagan los diferentes juegos autorizados que se llevan a
cabo en la sala de jJuegos, deberan estar disponibles en
espafiol y en inglés para todo jugador en una sala de
juegos, segun sea aprobado por la Divisién de Juegos.

(b) Los maximos y minimos de apuesta que se aceptan
para los diferentes juegos que se llevan a cabo en una sala
de jJuegos seran destacados conspicuamente con avisos
ubicados en la mesa de jJuegos a que dichos maximos vy
minimos correspondan; disponiéndose, que tales limites no
podran exceder el maximo y minimo permitido para cada juego
en este Reglamento o en aquellas reglas que hayan sido
adoptadas para periodos experimentales conforme a Ila
seccion 9.2 de este Reglamento para cada juego.

(c) EI hacinamiento en mesas y salas de juegos esta
prohibido.

(d) La Compafita podra, en cada caso, fijar un limite
al numero de personas que puedan congregarse en una sala.

(e) ElI texto en inglés y en espafiol de las reglas
sobre la admisién a la sala de juegos deberad colocarse en
un sitio visible inmediatamente antes de la entrada a la
sala de juegos.

(f) Debera mantenerse en todo momento en la sala de
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juegos, y a disposicion del publico, una copia del

Reglamento vigente.

Seccion 3.10 Reglas aplicables a todo juego y a toda sala

de juegos.

(a) Los juegos se llevaran a cabo estrictamente de
acuerdo con las reglas especificadas para cada juego en
este Reglamento, o aquellas reglas especiales que hayan
sido previamente aprobadas por escrito por la Compafita para
situaciones especificas, como por ejemplo para torneos, O
aquellas reglas que hayan sido adoptadas para periodos
experimentales conforme a la seccion 9.2 de este
Reglamento.

(b) Ningin jugador podra hacer o cambiar su(s)
apuesta(s) después de que el empleado de la mesa respectiva
indique que no se admiten mas apuestas.

(c) Las apuestas se haran con fichas que representan
para los Concesionarios valores al portador. ElI cajero
liquidara las mismas a quienes las presente, con moneda
legal de los Estados Unidos de América, al mismo precio

fijado en la ficha. Disponiéndose, que el Concesionario no

vendra obligado a redimir fichas obtenidas fuera de su sala
de juego o cuando tenga razones justificadas para negarse a
redimirlas.

(d) Todo Concesionario debera mantener rotulos, en
espafiol y en inglés, en sitios visibles y accesibles
indicando a los visitantes que las Tfichas deberan ser
redimidas antes de abandonar la sala de juegos.

(e) Los jugadores limitaran sus apuestas a las
cantidades méximas fijadas por 1la casa, que en ningun

momento excederan los maximos permitidos en este Reglamento
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o en aquellas reglas que hayan sido adoptadas para periodos
experimentales conforme a la seccion 9.2 de este
Reglamento. En caso de que algun jugador haga una apuesta
que exceda dicho maximo, la apuesta se considerara valida
hasta dicho maximo, y se devolverd al jugador la cantidad
jugada en exceso del maximo como si no la hubiera jugado.

(f) Todo Concesionario podra TfTijar Jlos [limites
minimos y maximos para cada jugada en su sala de juegos,
siempre que éstos no excedan los maximos ni sean menores de
los minimos autorizados por la Compafifa; sin embargo, los
limites deberan ser aprobados por la Compafita antes de que
se puedan poner en vigor segun se dispone en la secciodn
3.12 de este Reglamento.

(g) En ningun momento y bajo ninguna circunstancia se
aceptaran apuestas en dinero en Jlas mesas de juego;
solamente se haran con fichas adquiridas en las diferentes
mesas de juegos.

(h) Todo Concesionario 0 su representante podra, a su
discrecidon, extender crédito a los jugadores que 1o
solicitaren.

(i) No se vendera menos de cinco délares ($5.00) en
fichas a persona alguna.

(J) EIl Concesionario asignara los empleados para las
mesas de juegos.

(k) Ningun empleado y funcionario de la Compafita, que
tenga funciones administrativas, de 1investigaciéon y/o
ejecutivas directa o iIndirectamente relacionadas a la
aplicacion, interpretacion, inspecciéon, o fiscalizacion de
la Ley y del Reglamento podra realizar, bien directa o
indirectamente, cualquier clase de jugada niI apuesta en

lugares donde se celebren juegos de azar, ni obtener o
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recibir participacion o interés alguno en empresas que
posean una franquicia de juegos o una licencia de empresa
de servicios a casino.

(1) Ningun empleado o funcionario de [la Compafia
podra solicitar ni recibir propinas de los jugadores.

(m) Si el Concesionario necesita cerrar una mesa de
jJjuegos abierta al publico en la cual hay personas jugando, se
lo notificara al Inspector y a los jugadores por lo menos
quince (15) minutos antes de cerrar.

(n) El Concesionario podrad aceptar solicitudes de
jugadores que deseen excluirse voluntariamente de las
listas de promocién y mercadeo del casino, crédito, vy
programas de recompensas por volumen de juegos.

(o) EI Concesionario debera mantener en sitios
visibles y accesibles al publico los rotulos y el material
informativo que distribuira la Divisién sobre orientaciodn,
fuentes de tratamiento y lineas de ayuda relacionadas al
juego compulsivo y sus consecuencias, Yy sobre el derecho
del jugador de solicitar excluirse voluntariamente de las
listas de promocidén, mercadeo, crédito y programas de

recompensas por volumen de juegos del casino.

Seccion 3.11 Fianza.

Todo Concesionario prestara ante la Compafifa una
fianza que responda por un minimo de cien mil dolares
($100,000.00), o una cantidad mayor, segun sea el caso,
para garantizar el pago al publico de las deudas de juego
del Concesionario. La previa aprobaciéon de tal fianza por
la Compafita y la vigencia de la misma sera requisito

indispensable para la operacién de toda sala de juegos.
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Seccion 3.12 Dinero en efectivo y cuenta corriente

afianzada. ('Bonded Checking Account').

(a) Todo Concesionario debera tener en su caja cuando
abra la sala de juegos al publico, durante el horario
diurno y el nocturno, una cantidad no menor de cincuenta
mil délares ($50,000.00) en efectivo si opera Ruletas, Easy
Roll y Paulson’s Draw Poker con maximos de veinte dolares
($20.00), y mesas de Dados, "Black Jack', Mini-Baccarat,

Pai Gow Poker, Pair Gow Tiles, 3 Card Poker, 3 Way Action y
Triple Shot con maximos de doscientos délares ($200.00).

(b) No podran operarse mesas con limites mas altos con
la banca minima dispuesta en el parrafo (a) de esta
seccion. Disponiéndose, que para operar Ruletas, Easy Roll
y Paulson®s Draw Poker con maximos de cincuenta dolares
($50.00), mesas de Dados, "Black Jack'™, Mini-Baccarat, Pai
Gow Poker, Pai Gow Tiles, 3 Card Poker, 3 Way Action y
Triple Shot con maximos de quinientos délares ($500.00) y
mesas de Baccarat con maximos de dos mil dolares
($2,000.00) se requerira una cantidad adicional a la banca
minima de veinte mil délares ($20,000.00) por cada mesa
operada. Disponiéndose, ademas, que para operar Ruletas,
Easy Roll y Paulson’s Draw Poker con maximos de cien
dolares ($100.00), mesas de Dados, "Black Jack', Pai Gow
Poker y Pai Gow Tiles con méximos de mil ddlares
($1,000.00) y mesas de Baccarat con maximos de cuatro mil
dolares ($4,000.00), se requerira una cantidad adicional a
la banca minima de cuarenta mil délares ($40,000.00) por
mesa operada y, para operar Ruletas, Easy Roll y Paulson’s
Draw Poker con maximos de ciento cincuenta dolares
($150.00), mesas de Dados, "Black Jack', Mini-Baccarat, Pai

Gow Poker, Pai Gow Tiles, 3 Card Poker, 3 Way Action y
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Triple Shot con maximos de dos mil doélares ($2,000.00), y
mesas de Baccarat con maximos de seis mil dolares
($6,000.00) se requerira una cantidad adicional a la banca
minima de sesenta mil dolares ($60,000.00) por mesa
operada. Se dispone que para operar mesas de Big Six Wheel
y Caribbean Stud Poker se requerira una cantidad de veinte
mil délares ($20,000.00) adicionales a la banca minima por
mesa operada y una cantidad no menor del maximo de pago
autorizado por cada mesa de Let i1t Ride operada.

(c) Disponiéndose, que la cantidad adicional a la
banca minima aumentara por diez mil délares ($10,000.00)
por mesa sobre los sesenta mil ddélares ($60,000.00)
requeridos por la ultima categoria antes descrita en la
siguiente forma:

(1) por cada aumento de veinticinco délares

($25.00) adicionales sobre 1los ciento cincuenta ddélares
($150.00) en los limites de Ruleta, Easy Roll y Paulson’s
Draw Poker;

(2) por <cada aumento de quinientos ddélares
($500.00) adicionales sobre los dos mil délares ($2,000.00)
en los limites de Dados, "Black Jack'™, Mini-Baccarat, Pai
Gow Poker, Pai Gow Tiles 3 Card Poker, 3 Way Action Yy
Triple Shot; y

(3) por cada aumento de mil dolares ($1,000.00)
adicionales sobre los seis mil doélares ($6,000.00) en los
Iimites de Baccarat.

(d) Disponiéndose ademas, que en la alternativa, todo
Concesionario podrad mantener una cantidad minima de dinero
en efectivo de cien mil dolares ($100,000.00) en su caja, Yy
cualquier cantidad adicional requerida bajo la fdérmula

antes expuesta podra ser depositada en una cuenta corriente
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afianzada (""bonded checking account'™).

(e) Copia de este depésito debera estar en el 'cage" y ser
entregada a cualquier representante autorizado de Ila
Compafita y del Comisionado en cualquier momento que alguno

de ellos lo requiera.

Seccidén 3.13 Banca minima — mesas de juego.

Todo Concesionario de sala de juegos, para garantizar
el pago de las apuestas en las mesas de juego, tendra en
caja, en el establecimiento, una cantidad minima de dinero
en efectivo de cincuenta mil délares ($50,000.00) cuando
opera bajo la banca minima dispuesta en el parrafo (a) de
la seccion 3.12 de este Reglamento, o de cien mil ddélares
($100,000.00) cuando opera bajo la alternativa dispuesta en
el parrafo (d) de la seccidéon 3.12 de este Reglamento. Si
este depdsito mermara considerablemente durante el proceso
del juego hasta el extremo de que se presente Ila
posibilidad de que [la casa no pueda afrontar Ilas
reclamaciones contra su banca, el mismo sera repuesto
inmediatamente y bajo ninguna circunstancia el Inspector,
después de un concienzudo balance, permitira la
continuacién del juego sin la debida garantia de que a los
tenedores de fichas se les liquidaran las que posean al
concluirse el mismo. EI dinero recaudado en las diferentes
mesas de juegos puede ser utilizado en cualquier momento,

por el Concesionario para reponer la banca.

SUBCAPITULO - JUEGO DE RULETA
Seccion 3.14 Ruleta.
ElI juego de Ruleta se jugard en toda sala de juegos

autorizada conforme a Qlas reglas que se disponen a
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continuacion.

Seccion 3.14.1 Numero de jugadores

En la mesa de ruleta no se permitiran mas de siete (7)
Jjugadores en una mesa de un pafio y no mas de catorce (14)

en una mesa de dos pafos.

Seccion 3.14.2 Personal

(a) Cada mesa de ruleta de un pafio tendrd un
“croupier™ quien operarda la mesa de juego. Este empleado
supervisarda el cumplimiento de 1las reglas del juego e
ilustrara al publico respecto a las mismas. Sera, también,
la Unica persona autorizada a hacer girar la ruleta,
recoger las apuestas perdedoras y efectuar el pago de las
ganadoras. A discrecion del Concesionario, habra otro
empleado para ayudar al 'croupier'™ en su trabajo, pero su
deber serd exclusivamente el de recoger y agrupar las
fichas.

(b) EI Concesionario se reserva el derecho de asignhar

los empleados de cada mesa de ruleta.

Seccion 3.14.3 Procedimientos

Los jugadores empezaran a hacer sus apuestas colocando
las fichas en los distintos numeros y otras apuestas tal y
como estan marcadas en el pafo. EI "croupier™ hara girar
el plato de la ruleta tirando entonces la bola en direccién
contraria a la que gira el plato. Los jugadores podran
continuar colocando sus apuestas hasta que el 'croupier™
anuncie "'No Va Mas"™ o "No mas apuestas, por TfTavor™ o en
inglés, "No More Bets, Please”™. Las apuestas que se hagan

después de este anuncio no seran validas y las fichas seran
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devueltas al jugador. Tan pronto la bola cae dentro de
cualquiera de los compartimientos de metal del plato, ésta
marca el numero ganador, el color ganador y las apuestas
que hayan ganado. Inmediatamente el *croupier™ debe cantar
el numero ganador en voz alta y sefalarlo en el pafio antes
de proceder a cobrar las apuestas perdedoras y pagar las
ganadoras. Los signos 0" o 00" ganaran siempre sobre las

apuestas de chanzas simples o dobles.

Seccion 3.14.4 Limites

A solicitud del Concesionario, la Compafita autorizara
Ruletas con limites de juego de un dolar ($1.00) minimo por
posicion a mil dolares ($1,000.00) maximo por jugada;
disponiéndose, que el [Iimite maximo por jJjugada que se
establezca para toda apuesta colocada en cualquier posicidn
cuya proporciéon de pago es de 2 a 1, o Par (Columnas,
Docenas, Color, Pares o Nones y Grandes y Chicos) sera el
producto del [limite maximo establecido y la serie de
oportunidades establecidas en la tabla a continuacidén para
dicha posicién. EI' limite maximo por jJjugada que se
establezca para toda apuesta colocada en cualquier posicion
cuya proporciéon de pago sea mayor de 2 a 1 (Pleno, Semi-
Pleno, Calle, Cuadro, Linea (0-1-2-3), Linea (1-2-3-0-00) y
Linea) serd el Ilimite madximo autorizado para esa mesa.
Entendiéndose que el jugador no podra jugar menos del
minimo establecido por tirada. A discrecion del
Concesionario, se podran utilizar fichas de veinticinco
centavos ($0.25) (peseta) en las mesas con un limite minimo
de un délar ($1.00) 6 dos dolares ($2.00) por jugada.

Al establecer los limites de juego en las ruletas, el

Concesionario vendra obligado a mantener una diferencia no
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menor de diez (10) veces entre el

el Iimite maximo de juego en cada ruleta.

limite minimo de juego y

Por ejemplo, una

ruleta con un limite minimo de un délar ($1.00) tendra un

Iimite maximo de por lo menos diez délares ($10.00).

TIPO DE APUESTA, OPORTUNIDAD Y PROPORCION DE PAGO

APUESTAS SERIE DE PROPORCION DE PAGO
OPORTUNIDADES
Pleno(Straight) 1 35al
Semi-Pleno(Split) 2 17 a 1
Calle (Street) 3 11 a 1
Cuadros(Squares) 4 8al
Linea (0-1-2-3) 4 8al
Linea(1-2-3-0-00) 5 6 al
Linea (Line) 6 5al
Columnas(Columns) 12 2al
Docenas(Dozens) 12 2al
Color (Color) 18 Parejo
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Pares o Nones

(Even or 0dd) 18 Parejo

Grandes o Chicos

(High or Low) 18 Parejo

Por ejemplo, una jugada en columna tendra un limite maximo
del producto del [limite maximo de jJjuego autorizado,
multiplicado por la serie de oportunidades que se juegan (O
sea, 12). No se podra, por lo tanto, prohibir al jugador
Ilegar a los limites asi establecidos. EI Iimite maximo
del juego a un numero en pleno no podra exceder del maximo
autorizado, o sea, se podrada jugar el maximo siempre Yy
cuando un numero en pleno no exceda de la cantidad maxima
autorizada. Los limites minimos y maximos establecidos por
el Concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario o0 su
representante autorizado indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacion que el limite minimo y/o maximo sera aumentado
a una cantidad que no podrd exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

El Concesionario deberad cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de jJuego en el nuevo

Iimite aumentado.

SUBCAPITULO — JUEGO DE DADOS.

Seccion 3.15 Dados.
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El juego de dados se jJugara en toda sala de juegos
autorizada conforme a las reglas que se disponen a
continuacion.

Seccioéon 3.15.1 Personal

A menos que la Compafifa autorice otra cosa, se usaran
tres (3) empleados para la conduccion del juego en cada
mesa de dados; dos (2) *croupiers”™ y un (1) "stickman'.
Los 'croupiers'™ cobraran las apuestas perdedoras y pagaran
las ganadoras. También venderan las fichas a los jugadores
a menos que la casa o el Concesionario decidan usar otro
empleado para este proposito. El "stickman™ pasara los
dados con la vara a los jugadores y cantara las distintas
jugadas que de acuerdo con el juego ganen o pierdan. El
"stickman™ sera Qla persona en la mesa responsable de

anunciar las jugadas oficialmente.

Seccion 3.15.2 Numero de jugadores

Tantos como puedan agruparse alrededor de la mesa.

Seccion 3.15.3 Procedimiento

(a) Los jugadores colocaran sus apuestas en Tichas
sobre el pafo de juego. EIlI ™"stickman™ pasard los dados al
jugador en turno para tirarlos, quien debera hacer una
apuesta en la linea ganadora ('win or pass line") o en la
linea perdedora ('lose or don"t pass line"™) antes de tirar
los dados. Tan pronto el tirador recibe los dados del
"stickman™ y luego de hacer su apuesta, tira los dados
simultaneamente a lo largo de la mesa de acuerdo con la
seccion 3.15.4 de este Reglamento. Cuando los dados han
dejado de rodar, la suma de los dos le da una combinacioén.

Si esta es de "7 u "11" todas las apuestas en contra de la
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casa ("win or pass line'") habran ganado y las apuestas a
favor de la casa (lose or don"t pass line'") habran
perdido. En ese caso se dice que el tirador ha tirado un
"natural’. Los ‘croupiers™ procederan a cobrar las
apuestas perdedoras y pagar las ganadoras. Si en cualquier
tirada combinacién sale 4-5-6-8-9 6 10, ello quiere decir
que el tirador tiene un punto. El punto es valido para
todos los jugadores y [los que jueguen a ganar ganaran
cuando el tirador haya igualado ese punto antes de que
salga la combinacion de siete (7). Si sale siete (7) antes
que el punto, entonces los que jugaron a ganar pierden sus
apuestas. Los que jugaron a perder, ganaran cuando el
siete salga antes que el punto y perderan cuando iguale el
punto.

(b) Cuando en el turno de salida se tira cualquiera
de las combinaciones doble uno (1-1), doble seis (6-6) o
uno dos (1-2), se dice que se ha tirado un "Crap”. Estas
combinaciones pierden para las apuestas a ganar ('win
line") y ganan para Qlos que apuestan a perder, con
excepcion de la que esta vedada en la Ilinea perdedora
(""lose line™) que no gana ni pierde.

(c) Si el tirador pierde su turno por virtud de no
haber igualado su punto, le seguira en turno el jugador de
la izquierda, quien continuard el mismo procedimiento que
el jugador anterior.

(d) Ademds de las apuestas que se mencionan
anteriormente, se pueden hacer las apuestas que se ilustran

en la siguiente tabla:

APUESTAS
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JUGADOR PIERDE CON

APUESTAS JUGADOR GANA CASA PAGA
Field 2-3-4-9-10- Cualquier otra Parejo *
11-12 combinacion
Siete 7 Cualquier otra 4 al
combinacion
Any Crap 2-3-12 Cualquier otra 7 al
combinacion
Once 11 Cualquier otra 15al
combinacion
Individual 3-(1-2) (2-1) | Cualquier otra 15 a1l
Crap combinacion
Individual 2-(1-1) Cualquier otra 30 al
Crap combinacion
Individual 12-(6-6) | Cualquier otra 30 al
Crap combinacion
Crap/Eleven Cualquier otra Crap 3 al
2-3-11-12

combinacion

Eleven 7a 1

(3-1)(3-2)(4-

1)(4-2)
Apuestas “One (5-1)(4-3)(5- | Cualquier otra
15 a1l
Roll” 2)(6-1) combinacion
(5-3)(6-2)(5-
4)(6-3)(6-4)
Apuestas “One (2-2)(3-3)(4- | Cualquier otra
30 al

Roll”

4)(5-5)

combinacion
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1* Excepto cuando la combinacién resultante sea '2" o "12",

en cuyo caso pagara doble.

Seccioéon 3.15.4 Reglas generales

(a) No es necesario que los dados peguen a la banda
opuesta al jJjugador cuando éste tira los dados. Sin

embargo, el Concesionario podra exigir al jugador que los

dados peguen a la banda opuesta al jugador. Se coloca un
cordon a través del medio de la mesa dividiéndola en dos
secciones iguales, y los dados tendran que pasar por encima
de dicho corddén para que la tirada sea valida.

(b) El jugador cogera los dados que le pasa el
"stickman™ y debera tirarlos a rodar iInmediatamente. No
podra manipular, frotar, rayar, o retener los dados en sus
manos dilatando el juego innecesariamente.

(c) Los dados deberan rodar, no patinar.

(d) Si cualquiera de los dados al caer, lo hiciera
sobre una ficha o fichas u otro objeto dentro de la mesa de
juego (sobre el pafo) la tirada se considerara valida. Si
el dado cae recostado sobre la banda de la mesa o cualquier
otro objeto, la tirada sera valida debiéndose contar el
niamero que caeria de removerse el obstaculo. Un dado
dentro del agitador ('dice cup'™) no se considerara una
tirada valida. Las siguientes situaciones, entre otras,
también se consideraran como “No dice”: un dado encima de
otro dado, dado en punta (en forma de diamante), tirar un
dado antes que el otro, etc.

(e) Ningun jugador podra cantar '""No dice".

(F) EI "stickman™ podra cantar ""No dice"™ cuando a su

juicio la tirada es ilegal, o sea, en contravencién de las
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reglas que anteceden. En ese caso, el "stickman' deberéa
ilustrar al jugador respecto a las reglas.

(g) El tirador tiene el privilegio de pedir que se
cambien los dados o uno de ellos, antes de salir con un
nuevo punto, pero se abstendra de solicitar tal cambio en
el curso de la tirada para igualar dicho punto.

(h) ElI *stickman™ pasara los dados con la vara y
evitara tocarlos con sus manos a menos que esto sea
necesario para inspeccionar los dados o cuando fisicamente
no pueda hacerlo con la vara porque el numero de Fichas
jugadas en el pafio se lo impidan.

(i) La casa tendra el privilegio de privar a un
jugador de su turno de tirar Jlos dados si éste

repetidamente insiste en violar las reglas de juego.

Seccion 3.15.5 Apuestas, gabelas y limites autorizados por

la Compaiiia.

A solicitud del Concesionario, la Compafita autorizara
mesas de Dados con limites de juego de dos délares ($2.00)
minimo a diez mil dolares ($10,000.00) maximo por jugada;
disponiéndose, que el [limite minimo individual para Ila
jugada del centro podra ser de un délar ($1.00), incluso
para ‘“crap/eleven”.

Al establecer los limites en las mesas de Dados, el
Concesionario vendra obligado a mantener una diferencia no
menor de veinte (20) veces entre el minimo y el maximo de
dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de Dados con un limite
minimo de juego de cien dolares ($100.00) tendra un limite
maximo de jJuego de por 1o menos dos mil ddblares
($2,000.00) .

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
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un sitio visible en cada mesa.

Los limites minimos y maximos establecidos por el
Concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario o0 su
representante autorizado indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacion, que el 1limite minimo y/o0 maximo sera
aumentado a una cantidad que no podra exceder los limites
autorizados. De la misma TfTorma, el Concesionario de
franquicia podra disminuir los limites una vez aumentados,
siempre y cuando no hubiere jugadores ni jugada en la mesa
de juego.

ElI Concesionario debera cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y\o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de jJuego en el nuevo
Iimite aumentado.

ElI Inspector debera verificar que la banca en cada
turno operacional cuenta con la cantidad minima provista en
la secciéon 3.12 de este Reglamento y con las sumas
adicionales requeridas si se abren mesas con limites
maximos mayores de doscientos dolares ($200.00) para

garantizar el pago de Qlas deudas de juegos por el

Concesionario.
PROPORCION DE PAGO
PORCENTAJE DE APUESTAS
PROPORCION
TIPO DE APUESTA BASICA PERMITIDAS RESPECTO DE
DE PAGO
LIMITE MAXIMO POR MESA
"Win or Pass Line" Parejo 100%
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Eleven- 7 a

1

"Lose or Don"t Pass Line" Parejo 100%
""Come or Don"t Come" Parejo 100%
"Hardway Six" 9al 25%
"Hardway Eight" 9al 25%
"Hardway Four"* 7 al 25%
"Hardway Ten" 7al 25%
“"Field" (2-3-4-9-10-11-12) Parejo* 100%
"Seven" (7) 4 a1l 50%
“"Eleven” (11) 15al 20%
"Crap Three" (2-1)(1-2) 15 a1 20%
Apuestas “One Roll” (3-
D(GE-2)(4-1)(4-2)(5-1)(4-

15 a1l 20%
3)(5-2)(6-1)(5-3)(6-2) (5-
4)(6-3)(6-4)
Apuestas “One Roll” (2-
2)(3-3) 30ai1l 10%
(4-4)(5-5)
“"Crap Aces™ (1-1) 30 al 10%
“"Crap Sixes" (6-6) 30 al 10%
“"Any Craps” (2-1)(1-2)(1-
1)(6-6) 7al 40%
“Crap/Eleven” (1-1)(1-2) Any Crap— 3
(6-5)(6-6) al

40%

*Excepto cuando la combinacidon resultante

7z

6 "12," en cuyo caso pagara doble.
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JUGADAS DE PROPOSICION A FAVOR

("'Place Bets to Win™)

APUESTAS A FAVOR PROPORCION
DEL NUMERO DE PAGO
Cuatro (4) 6 Diez (10) 9 a5b
Cinco (5) 6 Nueve (9) 7 ab

Seis (6) u Ocho (8)

7 a 6 0 parejo en
jugada de menos de

$6.00

El jugador podra hacer una apuesta conocida como

"comprar™ el 4 6 el 10 en
porciento (5%) en adicion

pagara dos a uno cada vez

cuyo caso pagara el cinco

a la apuesta y la casa

que salga el nudmero.
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JUGADAS DE PROPOSICION EN CONTRA

("'Lay Bets” o “Place Bets to Lose™)

APUESTAS EN CONTRA DEL NUMERO EL JUGADOR COTIZA
Cuatro (4) 6 Diez (10) 11 a 5
Cinco (5) 6 Nueve (9) 8 ab
Seis (6) u Ocho (8) 5 a4

El jugador podra hacer una apuesta conocida como
“Lay bet” o 'comprar'™ (en contra) el 4 6 el 10 en
cuyo caso pagara el cinco porciento (6%) de la
cantidad a ganar en adicidon a la apuesta y la casa
pagard uno a dos cada vez que salga el (numero)

siete (7).

*Cuando el jugador cotiza, es éste quien da la

gabela a la casa.
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GABELAS DETRAS DE LA LINEA GANADORA

O JUGADA DE NUEVO PUNTO GANADOR (''COME™)

TIPO DE APUESTAS

PROPORCION DE PAGO

Si el punto es:

Cuatro (4) 6 Diez (10)

Cinco (5) 6 Nueve (9)

Seis (6) u Ocho (8)

Dos a uno (2 a 1)

Tres a dos (3 a 2)

Seis a cinco (6 a 5)

GABELAS DETRAS DE LA LINEA PERDEDORA O

JUGADA DE NUEVO PUNTO PERDEDOR - "DON"T COME"

TIPO DE APUESTAS

EL JUGADOR COTIZA

Si el punto es:

Cuatro (4) 6 Diez (10)

Cinco (5) 6 Nueve (9)

Seis (6) u Ocho (8)

Dos a uno (2 a 1)

Tres a dos (3 a 2)

Seis a cinco (6 a 5)
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Cuando el punto fuere "5" 6 "9 6 "6" u "'8" se aplicaréa
el pago que asegura la proporcidon correcta de pago en

las gabelas ('Full Odds™).

ElI Concesionario puede aceptar, a su discrecién, una gabela
maxima de cinco (5) veces la apuesta de origen, siempre que
aquélla se base en el pago que asegura la proporcion
correcta de pago en las gabelas (“Full 0dds”). Un aviso se
colocara en la mesa de Dados indicando la cantidad de

gabelas aceptadas que podran jugarse.

SUBCAPITULO - JUEGO DE BLACK JACK.

Seccion 3.16 Numero de jugadores

En el juego de "Black Jack™ no se permitira un mayor
numero de jugadores que el numero de encasillados que tenga

marcado el pafo.

Seccién 3.16.1 Barajada y corte

ElI “croupier”™ barajara las cartas hasta formar un solo
paquete a ser utilizado para conducir el juego conforme a
lo aprobado por la Compafiia. Entonces, entregara el
comodin o "joker™ a cualquier jugador para que éste ''‘corte"
el paquete colocando el comodin o ™"joker™ en cualquier
lugar del paquete, el cual es retenido en las manos del
"croupier™. ElI  "croupier™ movera luego las cartas o
barajas que quedaron de contraportada al comodin o "joker™
al final del paquete, quedando asi el comodin o "joker'™ al
final y de cara a la ultima baraja del paquete. Procederéa
luego a insertar el segundo comodin o "joker™ en cualquier
lugar del paquete y colocard el pagquete de cartas en el

"sabot" de distribucidén, de contraportada a la salida de
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éste, cuando asi aplique. Sacara la primera carta y la
eliminard del juego. Esto es, la sacara del "sabot" y la
colocara en el recibidor del descarte. Después de este

procedimiento, el "‘croupier”™ llamara a juego.

Seccion 3.16.2 Apuestas.

Antes de que se distribuya carta alguna, los jugadores
vienen obligados a hacer sus apuestas colocando el importe
de las mismas en fichas, dentro del encasillado marcado en
el pafo. En ningin momento la cantidad apostada podréa
exceder del maximo o ser menor del minimo anunciado por la

casa para esa mesa.

Seccion 3.16.3 Reparto de cartas

(a) Cuando todos los jugadores hayan colocado sus
apuestas, el '‘croupier' repartird una (1) carta descubierta
a cada jugador, comenzando el reparto de cartas de su
izquierda a su derecha; entonces se servirad una (1) carta
descubierta a si mismo. Luego repartird otra carta
descubierta a cada uno de los jugadores, siguiendo el mismo
orden de distribucion. En esta forma cada jugador tendra
dos (2) cartas descubiertas y el 'croupier”™ una (1) carta
descubierta.

(b) Cuando todos Ilos jugadores hayan colocado sus
apuestas, el 'croupier™ repartira una (1) carta descubierta
a cada jugador, comenzando el reparto de cartas de su
izquierda a su derecha; entonces se servird una (1) carta
descubierta a si mismo. Luego repartird otra carta
descubierta a cada uno de los jugadores y una (1) cubierta

para si mismo, siguiendo el mismo orden de distribuciodn.
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En esta forma cada jugador tendra dos (2) -cartas
descubiertas y el "croupier”™ una (1) carta descubierta y
otra carta cubierta. El Concesionario podra utilizar un

lector de barajas (‘'scanner™).

Seccion 3.16.4 Objeto del juego

Contando las ases como 1 6 como 11, a voluntad del
jugador, las figuras como 10, y las demas cartas por sus
numeros, el jugador tratarada de conseguir un juego de 21 o
lo mas cerca de la puntuacion de 21 sin pasarse de esta

puntuacion.

Seccion 3.16.5 Naturales

Si las primeras dos cartas de un jugador son un AS y
una figura o un 10, tendra una cuenta de 21, o sea, un
"natural™ o "black jack™. Si cualquier jugador tiene un
"black jack™, el "croupier™ debe inmediatamente pagar a ese
jugador el importe de su apuesta, en proporcion de 3 a 2, a
menos que el "croupier'™ obtenga una carta con valor de diez
0 un AS como primera carta, en cuyo casO Se esperara a que
todos los jugadores hayan terminado sus jugadas y el
croupier™ se sirva su segunda carta. Si el '"croupier" y
cualquier otro jugador tienen ambos puntuacién de 21
"natural o "black jack™, el resultado es empate y la jugada
ni gana ni pierde, pudiendo el jugador, si asi lo desea,

retirar el importe de su apuesta.

Seccioéon 3.16.6 Pedido de carta

El  "croupier™ procederd a ofrecer cartas a los
jugadores, por turno, empezando por su 1izquierda. El

jugador puede "plantarse”™ en las dos (2) cartas que se le
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sirvieron o puede pedir al "croupier™ que le sirva cartas
adicionales una a una hasta que él determine que desea
"plantarse™ si la cuenta es de 21 o menos, entendiéndose
que un jugador que ha obtenido un conteo de 21 en dos
cartas, luego de un "split" puede, a su discreci6n, contar
el As como uno (1) y pedir carta adicional. Si se pasa de
21, pierde su apuesta, la cual es cobrada inmediatamente
por el "croupier™. EIl "croupier”™ pasa entonces al proximo
jugador de turno y le sirve en la misma forma. Cuando el
“croupier'™ haya servido asi a todos los jugadores, entonces
se servira(n) la(s) carta(s) necesaria(s) conforme a las
reglas de juego.

Si el "croupier”™ tuviere un total de 17 o mas puntos,
vendra obligado a "plantarse™. Si el total es de 16 o
menos puntos, estara obligado a pedir cartas y continuar
pidiendo cartas una a una hasta que su total llegue a 17 o
mas puntos, cuando tendra que "plantarse'.

Si el "croupier™ tuviere un AS y contandolo como 11 su
cuenta es de 17 o mas, (excluyendo una puntuacién de 21
"natural”™ o "black jack'™), vendra obligado a contarlo como

11 y a "plantarse™.

Seccio6n 3.16.7 Transaccion

Si el "croupier" se pasa de 21 puntos, pasara a pagar
en 1gual proporcion a todos aquellos jugadores que se
"plantaron”™ en 21 o menos. Si el punto del 'croupier™ es
de 21 o menos, pasara a pagar en igual proporcién aquellas
apuestas de jugadores que tengan un punto mas alto que el
suyo, cobrara aquellas apuestas de jJugadores cuyo punto o
puntuacion sea menor que el suyo, y serada un empate con

aquellos jugadores que tengan el mismo punto, en cuyo caso
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ni  ganan ni pierden pudiendo los jugadores retirar sus

apuestas, si asi lo desean.

Seccion 3.16.8 Barajada

A medida que se transigen las apuestas, el 'croupier™
recogera las cartas de cada jugador y las ira colocando en
el recibidor de descarte. EIl 'croupier™ seguira sirviendo
las cartas que queden hasta tanto aparezca a su vista el
comodin o "joker"™ que habia colocado al partir el paquete,
indicando esto que debera proceder a barajar las cartas tan
pronto se terminen las manos que en ese momento se
estuvieren jugando. Tan pronto se terminen las manos en
juego al aparecer el comodin o "joker'™, o, cuando sea
necesario para proteger el juego, el ‘'croupier'™, previa
aprobacion del supervisor del Concesionario y del
Inspector, barajara todas las cartas y se repetira la
operacion indicada en la seccidén 3.16.1 de este Reglamento.

Cuando un “croupier”™ es relevado, el ‘croupier”

entrante ""quemard” o colocara en el recibidor de descarte,

la primera carta. Luego procederd a comenzar la nueva
mano.
Seccion 3.16.9 Rompimiento de parejas

Si las primeras dos cartas servidas a un jugador son
idénticas, o de igual valor, el jugador podra considerarlas
cComo manos separadas. En este caso, el 1importe de su
apuesta original permanecera en una de las cartas debiendo
apostar una cantidad igual adicional a la original en la(s)
mano(s) adicional(es). Cuando Ilegue su turno de pedir
cartas, pedird carta para su primera mano; o sea, la mano a

la derecha del jugador; disponiéndose, que en caso de
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recibir una carta igual o de igual valor, el jugador podra
romper nuevamente la pareja hasta un maximo de cuatro (4)
veces. Luego de haber completado su primera mano pedira
cartas para su segunda mano y asi sucesivamente. Cuando el
jugador rompe pareja de ASES en cualquier mano le sera
servida solo una carta adicional para cada mano. La suma
de 21 en las primeras dos cartas, luego de un rompimiento
de parejas, no se considerara un "natural”™ o "black jack'.

Cada mano se considerard por separado y el cliente tendra la
opcion de aumentar su apuesta tomando el AS como el valor de uno (1) y

efectuando el ““Down for Double™..

Seccion 3.16.10 Otras apuestas (Una carta por el Doble

Down for Double).

El'  jugador podrada doblar su apuesta cuando Ila
puntuacion de sus primeras dos cartas sea 9, 10 u 11, o a
discreciéon del Concesionario, si la suma total de las
cartas es de 2 a 11 (excepto si obtuviere un "natural™ o
"black jack'™), optando por wuna sola carta adicional
cubierta. El jugador no podra mirar su carta cubierta,
pero podra pedir al "croupier™ que se la ensefie.

La jugada de seguro o 'insurance'™ puede ser hecha a
discreciéon del jugador cuando el '‘croupier'™ obtiene un AS
cComo Su primera carta. En ese momento el jugador podréa
realizar la jugada de ™"insurance™, la cual paga 2 al 1.
Esta jugada deberd colocarse en el sitio correspondiente
sobre el pafio de la mesa y debera realizarse antes de que
el primer jugador a la 1izquierda del '‘croupier™ reciba su
tercera carta. En esta jugada el jugador apuesta a que la
segunda carta que se servira el 'croupier" sera una figura

o un 10. De serlo, la apuesta de seguro o ™"insurance"
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ganara en proporcion de 2 a 1. De no ser una figura o un
diez, estas apuestas perderan, pero la mano original del
jJjugador se mantendra hasta que haya una decision en la
forma usual. Se podra jugar o apostar hasta un maximo de
la mitad de la apuesta original. Solo se podra realizar la
jugada de seguro o "insurance'™ en las manos originales.

El Concesionario tendra discrecion en cuanto al numero
de encasillados que se le permitira apostar a cada jugador,
siempre que se reserven mesas para jugadores y/0 que se
aplique la regla de “no se entra al juego en medio de la
reparticion de cartas”, a condicion de que haya otra mesa
del mismo juego abierta al publico con los mismos limites
que la reservada.

ElI Concesionario, a su discrecion, podra establecer la
jugada denominada “rendimiento” (“‘surrender’) disponiéndose
que:

En sus primeras dos cartas, el jugador tendra Ila
opcion de retirarse sin terminar la mano a condicidon de que
el “croupier” no esté mostrando un AS, entregando por tanto
la mitad de su apuesta. Dicha jugada se realizara antes de
que el primer jugador a la izquierda del ‘“croupier” reciba
su tercera carta. Asimismo, la existencia de esta regla

debe anunciarse en la mesa de juego.

Seccion 3.16.11 Errores

Como todas las cartas que se sirven seran descubiertas
(excepto la tercera carta en la jugada de "una carta por el
doble™) no hay penalidad contra @la casa por ninguna
irregularidad en la distribucion de las cartas. Cualquier
irregularidad debe ser corregida inmediatamente por el

"croupier™, en presencia de su supervisor, o del Inspector.
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(a) Cuando hubiese discrepancia sobre si una carta ha
sido o no pedida por un jugador y el "croupier”™ la haya
expuesto, dicha carta de no ser aceptada por el jugador en
cuestion, sera descartada de Jjuego ('quemada’™), en
presencia de su supervisor o del Inspector, perdiendo el
jugador el derecho a carta adicional. EIl juego continuara
normalmente en cuanto a los demas.

(b) Si el "croupier”™ tuviese puntuacion de diecisiete
(17) y equivocadamente se sirviera carta para si, dicha
carta serd descartada de juego (‘‘quemada').

(c) Si el “croupier”™ equivocadamente no se sirviera
carta para si, continuara sirviéndole cartas a |los
Jjugadores y se servira su carta, luego que cada jugador
haya recibido su segunda carta.

(d) Si no se sirvieron cartas a la mano de un
jugador, dicha mano se considerarad "muerta" y podra ser
incluida en el préximo repartido de cartas. Si soOlo una
carta es servida a la mano de un jugador, a opcion del
jJjugador, éste podra recibir su segunda carta, luego que los
demas jugadores hayan recibido la suya.

(e) Bajo ninguna circunstancia se podran retroceder
las cartas.

De existir cualquier discrepancia en relaciéon con la
interpretacion e implantacion de las reglas del juego, se
Ilamara al Inspector, quien como arbitro tendra la ultima

palabra.

Secciodon 3.16.12 Limites
A solicitud del Concesionario, la Compafita autorizara
mesas de "Black Jack'™ con limites de juego de dos délares

($2.00) minimo a diez mil ddélares ($10,000.00) maximo por
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Jjugada.

Al establecer los limites en las mesas de "Black Jack"
el Concesionario vendra obligado a mantener una diferencia
no menor de veinte (20) veces entre el minimo y el maximo
de dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de ""Black Jack' con
un Iimite minimo de juego de cien dolares ($100.00) tendra
un Iimite maximo de juego de por lo menos dos mil délares
($2,000.00).

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
un sitio visible en cada mesa.

Los [limites minimos y maximos establecidos por el
Concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario 0 sSu
representante autorizado indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacion, que el Ilimite minimo y/o0 maximo sera
aumentado a una cantidad que no podra exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

ElI Concesionario deberda cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o0 cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de jJuego en el nuevo
limite aumentado.

ElI Inspector debera verificar que la banca en cada
turno operacional cuenta con la cantidad minima provista en
la secci6on 3.12 de este Reglamento y con las sumas
adicionales requeridas, si se abren mesas con limites
mayores de doscientos délares ($200.00) para garantizar el

pago de las deudas de juegos por el Concesionario.
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Secciodon 3.16.13 Black Jack Progresivo.

ElI Black Jack Progresivo se jugara conforme a las reglas y
procedimientos establecidos en el juego de Black Jack,
disponiéndose que:

(a) La cantidad inicial y de reajuste (“reset”) que
se fije en el contador progresivo sea de por lo menos cinco
mil dolares ($5,000.00);

(b) EI jugador pueda, a su discrecion, hacer una
apuesta de pago progresivo depositando una ficha de un
délar ($1.00) en el “acceptor device” designado para cada
jugador. El jugador sera responsable de verificar que la
luz de su respectivo “acceptor device” esté debidamente
encendida.

(c) EI concesionario mantendra una cuenta de reserva para el
pago del premio progresivo y el total de dicha reserva no sera menor

que el premio progresivo expuesto la publico.

SUBCAPITULO - RESERVADO

Seccio6on 3.17 Reservada

SUBCAPITULO — BACCARAT

Seccion 3.18 Numero de jugadores

En el juego de Baccarat no se podran sentar a la mesa
un numero mayor de jugadores que el numero de secciones que
tenga numerado el pano de la misma. No se permitiran

personas apostando de pie, ni apostando mads de una seccion.

Seccion 3.18.1 Barajada
Se barajaran las cartas en no menos de dos (2) ni mas

de ocho (8) paquetes de cartas del tipo ™"americana"
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(cincuenta y dos (52) cartas por paquete) con la idea de
hacer un solo paquete.

El “croupier™ del centro de la mesa estard a cargo de
hacer este barajeo, pudiendo ser asistido por los otros dos
"'croupiers'" presentes. Luego de barajadas las cartas, el
“croupier™ ofrecerd una carta en blanco, mono o "joker"™ a
cualquiera de los jugadores para que este la introduzca en
el paquete de cartas ‘'cortando”™ Hlas mismas. Si los
jugadores presentes no quisieran '‘cortar'™, el 'croupier”™ a
cargo de la barajada ofrecera la carta en blanco, mono o
"joker'™ a otro ‘‘croupier” de [la mesa, quien debera
“cortar". Entonces, el ‘‘croupier”™ a cargo del barajeo
procedera a colocar al frente del paquete las cartas que
fueron ‘'‘cortadas™, de tal manera que el mono, carta en
blanco o "joker™ sea la ultima carta del paquete formado
por todas las cartas que hay en el jJuego; procediendo de
inmediato a introducir el otro mono, carta en blanco o
"joker™ en el paquete "‘cortandolo™ de tal manera que divida
no menos de veinticinco (25) ni mas de sesenta (60) cartas
aproximadamente, del paquete formado por todas las cartas
en juego. La aparicion de este segundo mono, carta en
blanco o "joker™ en el juego, sera indicacion de que el
paguete esta por terminarse. Entonces, se jugara la parada
ya empezada y una mano adicional, pero no se comenzara otra
hasta que todas las cartas hayan sido barajadas nuevamente.
Después que las cartas hayan sido barajadas, cortadas vy
puestas en el '"sabot'", el 'croupier" sacara la primera
carta cuyo numero determinard el numero de cartas que
deberan "quemarse', o0 sea, sacadas del ‘'sabot™ vy
descartadas del juego. No obstante, no se descartaran

nunca mas de siete (7) cartas ni menos de tres (3),
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excluyendo la carta que se utilizdé en la determinacion.

Seccio6on 3.18.2 Procedimiento

Una vez las cartas hayan sido barajadas, colocadas en
el ‘'sabot, y 'quemadas'™ las cartas que procedan, los
asistentes colocaran sus apuestas (en fichas) en el lugar
que elijan, esto es, apostando a que gana el punto (en
"player), apostando a que gana la banca (en "bank') o
apostando a que se produce un empate (en "Any Tie') por
debajo del minimo de la mesa siempre y cuando se cumpla con
el minimo establecido para la mesa en la jugada de "player"
0 “‘banker'.

Entonces, el ''croupier”™ a cargo del barajeo pasara el
"sabot” al jJugador sentado a su derecha en la posicion
namero uno (1) independientemente del lugar en que éste
haya colocado su apuesta (en ‘™player” o ‘banker™),
indicandole que proceda a echar cartas. Este jugador al
cual se le da el titulo honorifico de "banquero™, procedera
a sacar una carta tapada para el punto (“'player’™), entonces
una carta tapada para si mismo (“'bank'™), hasta que hayan
dos (2) cartas tapadas en el centro de la mesa para el
punto (“player'™) y dos (2) cartas también tapadas al frente
del banquero ('bank') y puestas pilladas bajo la parte
anterior del ™"sabot'. (Las cartas que salieron primera y
tercera deben corresponder al punto (“player™) y las que
salieron segunda y cuarta al banquero ('bank™). El
“croupier™ entonces pasara Qlas dos -cartas del punto
('player’™) al jugador que haya efectuado la apuesta en
contra del banco. EIl jugador procedera a virar las cartas

y a pasarlas al centro de la mesa. EIl 'croupier cantara"

en voz alta la puntuaciéon obtenida por el punto (“player'™)
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colocando las cartas en el centro de la mesa, en el sitio
indicado en el pafio para ese propoésito. Entonces el
“croupier'™ procedera a indicarle al banquero que se vire.
Este virarad sus cartas pasandolas al centro de la mesa. EI
“croupier™ anunciara la puntuacion obtenida por el banquero
procediendo a colocar las cartas en el lugar designado para
ese proposito en el pafio. Entonces el *croupier'™ procedera
a anunciar el ganador si se ha producido un resultado final
0 procedera a pedir cartas siguiendo las reglas que

gobiernan el pedido de cartas.

Seccion 3.18.3 Objeto del juego

El objeto de este juego es formar con dos (2) o tres
(3) cartas una combinacion que sume nueve (9) o lo mas
cerca posible a este numero. Cuando la suma del valor
numérico de las cartas sea de dos digitos, la puntuacioén
obtenida equivaldrad al digito de la derecha solamente. Las
figuras y los diez (10) valen cero (0), el AS vale uno (1)
y las otras cartas por su numero. En otras palabras, la
figura del Rey y un cinco (5) valen cinco (5) y matan o
ganan sobre un diez (10) y un cuatro (4) que valen por
cuatro (4).

Si cualquier jugador tiene una cuenta de ocho (8) o
nueve (9) en sus primeras dos (2) cartas, tendra lo que se
Ilama un "natural™ y mostrara sus cartas inmediatamente.
Si solamente el banquero tiene un "natural™ las apuestas
hechas a que gana el punto (player') perderan. Si
solamente el punto ('player™) tiene un "natural”™ la casa
pagara parejo las apuestas ganadoras Yy recogera las
perdedoras. (En este caso, pierden los gue no apostaron a

que el punto ('player’™) ganaba).
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Un natural de nueve (9) derrotard a un natural de ocho
(8), dos naturales de igual valor resultaran en un empate y
ninguna de las apuestas realizadas al punto (“player™) o al
banquero (“'bank’™) ganan o pierden, si no que se pagaran las
apuestas hechas al empate ("Any Tie'™) en razén de nueve (9)
por uno (1).

Una vez transadas las apuestas, se echaran las cartas
a la pila de descartes y se procederd a echar una nueva
mano siguiendo el procedimiento indicado.

Si alguna de las dos partes en el juego, banquero
('bank™) o punto (player’™), tiene un natural, corresponde
al punto hablar primero y siguiendo las reglas para el
pedido de cartas debera pedir o plantarse. De pedir el
punto una carta, la misma se servira descubierta,
anunciando el 'croupier”™ iInmediatamente el total obtenido
por el punto (player™). Entonces el banquero (“bank™)
decide pedir o plantarse siguiendo las reglas que gobiernan
el pedido de cartas para el banquero ("bank™). En caso de
que el banquero pida carta, la misma se servira
descubierta. Solamente se podra servir una carta adicional
(a las dos (2) originales) al banquero (“bank™) o al punto
('player™). Cuando ambos jugadores se han plantado, el
“croupier™ anunciara al ganador la puntuacién que mas se
acerque a nueve (9) siendo ésta la ganadora. Los
"croupiers”™ recogeran las apuestas perdedoras y pagaran las
ganadoras. En caso que las apuestas al banquero (“'bank™)
sean las ganadoras, la casa cobrard una comisién que sera
de cinco por ciento (5%) de la cantidad ganada, pudiendo
proceder a cobrarlas inmediatamente pagando noventa y cinco
centavos ($0.95) por cada délar apostado a que el banquero

('bank™) gana, o procediendo a marcar en el encasillado
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correspondiente la cantidad adeudada.

Si la mano resultara en un empate, los que apostaron a
que el banquero (“"bank') ganaba, no perderéan. Los que
apostaron a que el punto (“player’™) ganaba, no perderan ni
ganaran.

Sin embargo, los que apostaron a empate (Any Tie™)

ganaran en razon de nueve (9) por uno (1).

Seccion 3.18.4 Por ciento de descuento para la casa

ElI Concesionario que opere una sala de juegos donde se
conduzca el jJuego Baccarat, cobrara una comisidon de cinco
por ciento (5%) en toda apuesta ganadora en el encasillado
de banquero (“bank'™). ElI Concesionario podra cobrar
inmediatamente la comisidén autorizada sobre toda apuesta
ganadora en el encasillado de banquero ('bank'™) pagando
noventa y cinco centavos ($.95) por cada dolar apostado o
podrd proceder a marcar la comisiéon adeudada en el lugar
correspondiente a cada jugador que para esos propositos se

provee en el pafo.

Seccion 3.18.5 Limites.

A solicitud del Concesionario, la Compafita autorizara
mesas de Baccarat con limites de juego de diez ddlares
($10.00) minimo a veinticinco mil do6lares ($25,000.00)
maximo por jugada. Al establecer los limites en las mesas
de Baccarat, el Concesionario vendra obligado a mantener
una diferencia no menor de cuarenta (40) veces entre el
minimo y el maximo de dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de
Baccarat con un Qlimite minimo de juego de diez ddolares
($10.00) tendra un limite maximo de juego de por lo menos

cuatrocientos délares ($400.00).
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En las apuestas a la jugada de empate ('tie') se
permitiran limites minimos de cinco dolares ($5.00) en
todas las mesas siempre y cuando el jugador haya por lo
menos apostado el minimo establecido en la mesa para la
jugada de "player™ o "banker. EI Iimite maximo de la
apuesta lo determinard el maximo autorizado en la mesa
operada, de manera que el pago de dicha apuesta no exceda
el maximo correspondiente.

Los limites minimos y maximos establecidos por el
Concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario 0 sSu
representante autorizado, indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego, con por lo menos quince (15) minutos
de anticipacion, que el Ilimite minimo y/o0 maximo sera
aumentado a una cantidad que no podra exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

ElI Concesionario debera cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de jJuego en el nuevo

Iimite aumentado.

Seccion 3.18.6 Banca

ElI Concesionario de una sala de juegos en la cual se
conduzca el juego de Baccarat, deberd tener en caja y en
efectivo una cantidad de dinero que no sera menor de
setenta y cinco mil dolares ($75,000.00) para garantizar el
pago de apuestas, antes de abrir el juego al publico. Esta

banca sera adicional a la que al presente se exige a las
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salas de juego.

Seccion 3.18.7 Reglas para el pedido de cartas

(a) Reglas para el punto (“'player™)

EL JUGADOR TIENE: REGLA

Ocho (8) o Nueve (9) Tiene un natural. ElI banquero
('bank™) no podra pedir carta. EI
punto (“player') gana a menos que
el banquero empate. El banquero
("'bank™) con nueve (9) derrota al

punto (‘player’™) que tenga ocho

(8).

Seis (6) o Siete (7) ElI punto se queda. No podra pedir
carta.

Cero (0), Uno (1), ElI punto tendra que pedir otra

Dos (2), Tres (3), carta.

Cuatro (4) y Cinco (5)
Siempre que el punto (“player'™) gane una "mano™, el
"sabot' se moverda a la derecha al préximo jugador.

(b) Reglas para el banquero ("bank™)

EL BANQUERO TIENE: REGLA

Ocho (8) o Nueve (9) Tiene un natural. ElI  punto
('player™) no puede pedir carta.
El banquero ('bank'™) gana a menos
que haya empate. El punto
('player™) con nueve (9) gana
sobre el banquero ('bank'™) que
tenga ocho (8).

Siete (7) ElI banquero (“'bank'™) se queda. No
puede pedir carta.

Seis (6) Cuando al punto (“player') se le
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Cinco (5)

Cuatro (4)

ha echado una tercera carta y esta
tercera carta ha sido un seis (6)
0o un siete, el banquero (bank™)
estara obligado a recibir una
tercera carta. St la tercera
carta del punto (“player') ha sido
uno (1), dos (2), tres (3), cuatro
(4), cinco (5), ocho (8) o0 nueve
(9), el banquero (“"'bank'™) tendra
que plantarse sin recibir la
tercera carta. Los diez y las
figuras valen cero (0).

Cuando al punto (player') se le
ha echado una tercera carta y esta
ha sido cuatro (4), cinco (5),
seis (6) o siete (7), el banquero
(""bank'™) estara obligado a recibir
una tercera carta. Si la tercera
carta del punto (“player') ha sido
un uno (1), dos (2), tres (3),
ocho (8), nueve (9) o diez (10),
el banquero ('bank') tendra que
plantarse sin recibir [la tercera
carta.

Cuando el punto ('player™) ha
recibido una tercera carta y esta
ha sido un dos (2), tres (3),
cuatro (4), cinco (5), seis (6) o
siete (7), el banquero (bank™)
estara obligado a recibir Ila

tercera carta. Si la tercera
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Tres (3)

Cero (0), Uno (1),

Dos(2)

carta del punto (“player') ha sido
un uno (1), ocho (8), nueve (9) 6
diez (10), el banquero (bank™)
tendra que plantarse sin recibir
la tercera carta.

Cuando al punto (player’) se le
ha echado una tercera carta y esta
ha sido un uno (1), dos (2), tres
(3), cuatro (4), cinco (5), seis
(6), siete (7), nueve (9) o diez
(10), el banquero ('bank'™) estara
obligado a vrecibir wuna tercera
carta. Solamente  cuando la
tercera carta que se le ha echado
al punto ('player’™) es un ocho
(8), el banquero (“'bank'™) estara
obligado a plantarse sin recibir
una tercera carta.

ElI banquero (“'bank™) estara
obligado a recibir una tercera

carta.

ElI punto (“player') estard obligado a plantarse cuando en

Sus primeras cartas tiene seis (6) o siete (7). Cuando

esto suceda, el banquero (“’bank'™) estara obligado a recibir

una tercera carta si tiene cero (0), uno (1), dos (2), tres

(3), cuatro (4), cinco (5) y estara obligado a plantarse si

tiene seis (6).

SUBCAPITULO - MINI-BACCARAT

Seccion 3.19

Numero de jugadores
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En el juego de mini-Baccarat no se permitird mayor
nimero de jugadores que el numero de encasillados
(secciones) que tenga marcado el pafio ni se permitird a un

Jjugador apostar en mas de un encasillado (seccion).

Seccion 3.19.1 Barajada

Se observara igual procedimiento de barajada al
establecido en la seccion 3.16.1 de este Reglamento que
regula el juego de "Black Jack'. La conduccién del juego

estari a cargo de un solo '‘croupier™.

Seccion 3.19.2 Procedimiento y objetivo, por ciento de

descuento.

ElI procedimiento y objetivo del juego es idéntico al
establecido en las secciones 3.18.2 vy 3.18.3 que
reglamentan el juego de Baccarat. Igualmente, el por
ciento de descuento para la casa es conforme al provisto en

la seccion 3.18.4 de este Reglamento.

Seccion 3.19.3 Limites

A solicitud del Concesionario, la Compafita podra
autorizar mesas de Mini-Baccarat con limites de juego de
dos délares ($2.00) minimo a cinco mil délares ($5,000.00)
maximo por jugada. Al establecer los limites de Mini-
Baccarat, el Concesionario vendrad obligado a mantener una
diferencia no menor de cuarenta (40) veces entre el minimo
y el maximo de dicha mesa. Por ejemplo, una mesa de Mini-
Baccarat con un limite de juego de cinco délares ($5.00)
tendra un limite maximo de por lo menos doscientos délares

($200.00).
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En las apuestas a la jugada de empate ('tie"™), se
permitiran apuestas minimas de un délar ($1.00) en todas
las mesas, siempre y cuando el jugador haya apostado por lo
menos el minimo de la mesa en las jJugadas de "player™ o
"banker™. EI limite mdximo de la apuesta lo determinara el
maximo autorizado en la mesa operada, de manera que el pago
de dicha apuesta no exceda el maximo correspondiente.

Los [limites minimos y maximos establecidos por el
Concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario, 0 su
representante autorizado, indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacion que el Iimite minimo y/o0 maximo sera aumentado
a una cantidad que no podrd exceder los [limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

ElI Concesionario debera cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o0 cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de jJuego en el nuevo

limite aumentado.

Seccion 3.19.4 Banca

En adiccion a la banca minima establecida en la
seccion 3.12 de este Reglamento:

1. Las mesas con un maximo de quinientos ddélares
($500.00) requeriran wuna banca adicional de diez il
délares ($10,000.00) por mesa.

2. Las mesas con un maximo de mil doblares

($1,000.00) requeriran una banca adicional de quince mil
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délares ($15,000.00) por mesa.

3. Las mesas con un maximo de dos mil doblares
($2,000.00) requeriran una banca adicional de veinte mil
délares ($20,000.00) por mesa.

4. Las mesas con un limite maximo mayor de dos mil
($2,000.00) requeriran una banca adicional de cinco mil
délares ($5,000.00) por cada mil délares ($1,000) y/o

fraccion de aumento.

Seccion 3.19.5 Reglas para el juego

Se observardan las mismas reglas indicadas en el
seccion 3.18.7 de este Reglamento, para el juego de
Baccarat, pero el 'croupier" retendra siempre el "sabot" y
repartird las cartas del punto y de la banca, excepto en el
caso de la mesa de Mini-Baccarat de nueve (9) posiciones en
donde el ‘'croupier" podra retener o no el 'sabot" vy
repartir las cartas, a discrecion del Concesionario

conforme a lo autorizado por la Compafiia.

SUBCAPITULO — CARIBBEAN STUD POKER

Secciéon 3.20 Definiciones

Las siguientes palabras y términos, cuando se utilicen
en las secciones relacionadas con Caribbean Stud Poker,
tendran los significados siguientes a menos que se indique
claramente lo contrario:

"Apuesta Ante" significa la apuesta inicial que se
hace antes de que se repartan las cartas para poder
participar en la ronda de juego.

"Apuesta Bet"™ significa una apuesta adicional hecha
por un jugador, en una cantidad doble de la apuesta "Ante"

del jugador, después que todas las cartas para la ronda de
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juego han sido repartidas pero antes de que las cartas
cerradas del ''croupier™ se ensefien.

"Fold" significa el retiro de un jugador de una ronda
de juego descartando su mano de cartas después que todas
las cartas se hayan repartido y antes de hacer una apuesta
"Bet".

"Mano™ significa la mano de cinco cartas repartida a
cada jugador y al ™"croupier™.

"Carta cerrada™ significa cualquiera de las cuatro
cartas que se le reparten boca abajo al "‘croupier™.

"Mano de Pago Progresivo™ significa una "Misma Pinta",
"Casa Llena™, "Cuatro de una Clase™, "Escalera Misma Pinta"
o "Escalera Flor Real", segun se definen en las secciones
3.20.3 y 3.20.9.

"Empuje"™ significa un empate ('tie"), como se define
en la seccion 3.20.8 de este Reglamento.

"Mano que cualifica™ significa la mano del "croupier™
segun se define en la seccidon 3.20.8 de este Reglamento,
con un rango de as, rey, cuatro, tres y dos o mejor.

"Rango”™ ('ranking™) significa la posicion relativa de
una carta o un grupo de cartas segun se define en la
seccion 3.20.3 de este Reglamento.

"Ronda de Jjuego”™ o "ronda™ significa un ciclo
completo de juego durante el cual todos los jugadores que
se encuentren jugando en la mesa en ese momento han
recibido una mano, se han retirado (“'folded™) o apostado a
la misma, y se les han pagado sus apuestas o las mismas han
sido recogidas a tenor con las reglas aqui dispuestas.

"Stub™ significa la porcion del paquete de cartas
restante después que se han repartido todas las cartas de

la ronda de juego.
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"Palo™ ('suit™) significa una de las cuatro categorias
de cartas: flor, diamante, corazdon o espada, sin que un

palo sea mayor que otro en rango.

Seccion 3.20.1 Apertura de una mesa para juego

(a) Luego de recibir en la mesa un paquete de cartas
previamente iInspeccionado por un Inspector, el ™croupier™
ordenara e inspeccionara las cartas, y el supervisor del
Concesionario asignado a la mesa verificara dicha
inspeccion.

(b) Luego de la inspeccion de las cartas hecha por el
"croupier™ y verificada por el supervisor del Concesionario
asignado a la mesa, las cartas se desplegaran boca arriba
en la mesa para una inspeccion visual por el primer jugador
que Illegue a la mesa. Las cartas estaran colocadas por
palo y en secuencia.

(c) Luego de que el primer jugador haya tenido la
oportunidad de inspeccionar visualmente las cartas, éstas
se colocaradn boca abajo sobre la mesa, y seran mezcladas
por un "washing™ o "chemmy shuffle"™ de cartas y agrupadas.
Luego de agrupar las cartas, éstas seran barajadas a tenor
con la seccidén 3.20.2 de este Reglamento.

(d) Si el Concesionario utilizara una maquina de
barajar automatica y dos paquetes de cartas son recibidos
en la mesa a tenor con la seccidon 4.9 de este Reglamento,
cada paquete de cartas sera ordenado, 1inspeccionado,
verificado, separado, mezclado, recogido y barajado por
separado a tenor con lo dispuesto en los parrafos (a) a (c)
de esta seccion.

(e) Todas las cartas abiertas para ser utilizadas en

una mesa de Caribbean Stud Poker seran cambiadas por lo
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menos una vez cada ocho horas. Los procedimientos para
cumplir con esta seccidon seran sometidos a la Compafita para

aprobacion.

Seccion 3.20.2 Barajada y corte de cartas

(a) Inmediatamente antes de comenzar un juego Yy luego
de completar cada ronda de juego, el "croupier™ barajara
las cartas, ya sea manualmente o mediante el uso de una
maquina de barajar automatica, para que asi las cartas
queden mezcladas al azar. Cuando se termine de barajar, el
"croupier”™ o la maquina colocaran el paquete de cartas en
un solo grupo, disponiéndose, sin embargo, que nada de lo
aqui dispuesto se entendera como que prohibe el uso de una
maquina de barajar automatica, la cual, al terminar de
barajar Qlas cartas, transfiere el paquete de cartas
directamente a un zapato de repartir.

(b) Luego de que las cartas han sido barajadas vy
agrupadas, el "croupier™ debera:

(1) Si las cartas fueron barajadas utilizando
una maquina automatica para barajar, repartir o entregar
las cartas a tenor con los procedimientos que se disponen
en la secciodon 3.20.5, 3.20.6 6 3.20.7 de este Reglamento; o

(2) Si1 las cartas fueron barajadas manualmente,
cortar las cartas a tenor con los procedimientos dispuestos
en el parrafo (c) de esta seccion.

(c) Si se requiere un corte de cartas, el 'croupier™
utilizando una mano, cortara el paquete de cartas tomando
por 1o menos un grupo de diez (10) cartas del tope del
paquete y colocandolo encima de la carta de cubierta. EI
"croupier™ colocard las cartas restantes del paquete encima

del grupo de las cartas que fueron cortadas. De ahi en
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adelante, el '‘croupier”™ removera la carta de cubierta y la
colocara en el anaquel de descarte (“'discard rack'). El
“"croupier'" procedera a repartir las cartas a tenor con los
procedimientos dispuestos en la seccion 3.20.5, 3.20.6 O
3.20.7 de este Reglamento. La carta de cubierta debera ser
colocada siempre en frente del paquete de cartas antes del
corte de cartas por el *croupier™.

(d) Cuando no haya actividad de juego en una mesa de
Caribbean Stud Poker que esta abierta para juego, las
cartas estaran separadas sobre la mesa ya sea boca abajo o
boca arriba. Si las cartas estan boca abajo, éstas seran
volteadas boca arriba una vez llegue un jugador a la mesa.
Luego de que el primer jugador haya tenido la oportunidad
de observar las cartas, los procedimientos dispuestos en el
parrafo (c) de la seccion 3.20.1 de este Reglamento seran

completados.

Seccion 3.20.3 Rangos

() EI rango de las cartas que se utiliza en
Caribbean Stud Poker, para determinar las manos ganadoras,
en orden de mayor a menor rango sera: as, rey, reina,
jota, diez, nueve, ocho, siete, seils, cinco, cuatro, tres y
dos. No obstante lo anterior, un as podra ser utilizado
para completar una "Escalera Misma Pinta"” ('Straight
Flush™) o "Escalera™ ('Straight') formada con un dos, tres,
cuatro y cinco.

(b) Las manos de poker permitidas en un juego de
Caribbean Stud Poker, en orden de mayor a menor rango,
seran:

(1) "Escalera Flor Real™ ('Royal Flush'™) es una

mano que consiste de un as, rey, reina, jota y diez de un
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mismo palo;

(2) "Escalera Misma Pinta" ('Straight Flush') es
una mano que consiste de cinco cartas del mismo palo en
rango consecutivo, con rey, reina, jota, diez Yy nueve
siendo la Escalera Misma Pinta de mayor rango y as, dos,
tres, cuatro y cinco siendo la Escalera Misma Pinta de
menor rango;

(3) "Cuatro de una Clase"™ ('Four-of-a-Kind"™) es
una mano que consiste de cuatro cartas de un mismo rango,
con cuatro ases siendo la de mayor rango y cuatro dos la de
menor rango;

(4) 'Casa Llena” ('Full House™) es una mano que
consiste de ""tres de una misma clase™ y "un par', con tres
ases y dos reyes siendo la Casa Llena de mayor rango y tres
dos y dos tres la de menor rango;

(5 "Misma Pinta” ('Flush'™) es wuna mano que
consiste de cinco cartas del mismo palo;

(6) "Escalera™ ('Straight”™) es wuna mano que
consiste de cinco cartas de rango consecutivo, con un as,
rey, reina, jota y diez siendo la escalera de mayor rango y
un as, dos, tres, cuatro y cinco siendo la escalera de
menor rango; disponiéndose, sin embargo, que un as no podra
ser combinado con ninguna otra secuencia de cartas para
propésitos de determinar una mano ganadora (por ejemplo,
reina, rey, as, dos, tres);

(7) "Tres de una Clase"™ ("Three-of-a-Kind") es
una mano que consiste de tres cartas del mismo rango, con
tres ases siendo la de mayor rango y tres dos la de menor
rango;

(8) "Dos Pares" ("Two Pailrs'™) es una mano que

consiste de dos pares, con dos ases y dos reyes siendo la
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de mayor rango y dos tres y dos dos la de menor rango; Yy

(9 "Un Par” ('One Pair'™) es una mano que
consiste de dos cartas del mismo rango, con dos ases siendo
el par de mayor rango y dos dos el de menor rango.

(c) Cuando se comparan dos manos de poker de rango
idéntico conforme a las disposiciones de esta seccion, o
que no contengan ninguna de las manos autorizadas en esta
seccion, la mano que contenga la carta de mayor rango segun
se dispone en el parrafo (a) de esta seccidén que nho se
encuentre en la otra mano sera considerada como la mano de
mayor rango. Si las manos son de rango idéntico después de
aplicar esta disposiciéon, las manos se consideraran un

empuje.

Seccion 3.20.4 Apuestas

(a) Todas las apuestas en Caribbean Stud Poker se
haran colocando fichas en los encasillados de apostar
apropiados que aparecen en el "layout”™ de la mesa. No se
aceptaran apuestas verbales ni en efectivo.

(b) Todas las apuestas "Ante" seran colocadas antes
de que el "‘croupier™ anuncie "'No mas apuestas™ a tenor con
los procedimientos dispuestos en la secciéon 3.20.5, 3.20.6
6 3.20.7 de este Reglamento. Excepto por lo dispuesto en
la seccion 3.20.5 de este Reglamento, no se podra hacer,
aumentar o retirar apuesta alguna Jluego de que el
"croupier™ haya anunciado ""No mas apuestas.'

(c) Al colocar una apuesta "Ante', un jugador podra,
a su discrecion, colocar una apuesta de pago progresivo
("'progressive payout wager') depositando una Fficha de un

dolar ($1.00) en el "acceptor device" designado para ese

jJjugador. Cada jugador sera responsable de verificar que su
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respectiva luz del ™"acceptor device™ haya sido debidamente
encendida.

(d) Una apuesta "Bet” se harda a tenor con lo
dispuesto en la seccidon 3.20.8 de este Reglamento.

(e) No se permitira a un jugador jJugar mas de una
mano por ronda de juego.

(F) Solo jugadores que estan sentados en la mesa de
Caribbean Stud Poker podran colocar una apuesta en el
juego. Una vez un jugador ha colocado una apuesta vy
recibido cartas, ese jugador permanecera sentado hasta que

termine la ronda de juego.

Seccion 3.20.5 Procedimiento para repartir las cartas

desde un zapato de repartir cartas manual

(a) Si un Concesionario escoge repartir las cartas
desde un =zapato de repartir cartas manual, el zapato de
repartir cartas debera ser previamente aprobado por la
Compafita y estara localizado en la mesa en una posicion
aprobada por la Compafita. Cuando Qlos procedimientos
requeridos por la seccidéon 3.20.2 de este Reglamento hayan
sido completados, el paquete de cartas se colocara en el
zapato de repartir cartas ya sea por el 'croupier'™ o por
una maquina automatica de barajar.

(b) Antes de repartir las cartas y después de que
todas las apuestas "Ante" y apuestas al pago progresivo
hayan sido colocadas, el ‘‘croupier”™ anunciara 'No mas
apuestas'" y oprimira el botén de "lock-out"™ en el panel de
control de la mesa. Una vez se haya oprimido el botdn de
"lock-out™, si alguna apuesta ha sido colocada en el pago
progresivo, el 'croupier” removerada tales apuestas de la

maquina de inventario de pago de mesa (“"table inventory
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return device™), y del "layout™ al frente del recipiente de
inventario de mesa ('table inventory container'),
verificara que el numero de fichas de juego apostadas sea
igual al ndmero de Qluces prendidas en los ™acceptor
devices"™, y colocard las fichas en el recipiente de
inventario de la mesa.

(c) Cada carta sera removida del zapato de repartir
con la mano del "croupier”™ que esté mas cerca al zapato de
repartir y se colocara en el espacio apropiado del "layout"
con la mano opuesta.

(d) EI “croupier”™ repartird la primera carta, boca
abajo, al jugador a su extremo izquierdo y luego moviéndose
de izquierda a derecha alrededor de la mesa, repartira una
carta boca abajo a todos los demas jugadores. El
“croupier™ entonces repartira una carta boca abajo al
espacio directamente al frente del recipiente del
inventario de mesa (“"table inventory container’™) designado
para la mano del ‘croupier™. Este procedimiento se
repetira hasta que todos los jugadores hayan recibido cinco
cartas boca abajo; disponiéndose, sin embargo, que la
quinta carta del "croupier™ se repartirad boca arriba. Las
cartas se repartiran a cada jugador directamente encima de
la carta anterior de ese jugador.

(e) Una vez se hayan repartido cinco cartas a cada
jugador y al espacio designado para la mano del *‘croupier’,
el "croupier”™ removera el ™"stub”™ del zapato de repartir
manual y, excepto por lo dispuesto en el parrafo (f) de
esta seccion, colocara el "stub" en el anaquel de descarte
('discard rack') sin ensefar las cartas.

(F) EI “croupier”™ contara el "stub™ por 1o menos una

vez cada cinco rondas de juego para determinar que el
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nimero correcto de cartas aun esta presente en el paquete.
ElI “croupier”™ determinara la cantidad de cartas en el
"stub™ contando las cartas boca abajo en el "layout™.

(1) Si el conteo del 'stub™ indica que hay
cincuenta y dos (52) cartas en el paquete, el 'croupier”
colocara el "stub™ en el anaquel de descarte (‘'discard
rack™) sin enseiar las cartas.

(2) Si el conteo del “stub"™ 1indica que la
cantidad de <cartas en el paquete es iIncorrecto, el
"croupier” determinarda si las cartas se repartieron mal.
Si las cartas se repartieron mal (un jugador o el espacio
designado para colocar la mano del 'croupier™ tiene mas o
menos de cinco cartas) pero quedan cincuenta y dos (52)
cartas en el paquete, todas las manos seran nulas a tenor
con lo dispuesto en la seccidon 3.20.12 de este Reglamento.
Si las cartas no han sido mal repartidas, todas las manos
se consideraran nulas y el paquete de cartas completo se

removera de la mesa.

Seccion 3.20.6 Procedimiento para repartir cartas de la

mano

(a) No obstante cualquier otra disposiciéon, un
Concesionario podra, a su discrecion, permitir a un
“croupier™ repartir las cartas utilizadas para jugar
Caribbean Stud Poker de sus manos.

(b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
de la mano del ‘‘croupier™, los siguientes procedimientos
seran observados:

(1) EI Concesionario utilizara una maquina de
barajar automatica para barajar las cartas.

(2) Una vez se hayan completado los
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procedimientos que requiere 1la seccidon 3.20.2 de este
Reglamento, el 'croupier”™ colocara el paquete de cartas en
cualquiera de sus manos;

(i) Una vez el "croupier™ escoja la mano en
la cual sostendra las cartas, el
"croupier'™ utilizara dicha mano en todo
momento para  sostener las cartas
durante esa ronda de juego.

(i1) Las cartas sostenidas por el 'croupier™
deberdn mantenerse en todo momento
frente al “croupier”™ 'y sobre el
recipiente del inventario de mesa
(""table inventory container').

(3) EI “croupier”™ entonces anunciarada '"No mas
apuestas"™ y oprimira el botén de "lock-out'™ a tenor con lo
dispuesto en la seccidén 3.20.5 de este Reglamento antes de
repartir cualquier carta. ElI "croupier" repartira cada
carta sosteniendo el paquete de cartas en la mano escogida
y utilizando la otra mano para remover la carta de arriba
del paquete y colocando ésta boca abajo en el espacio
indicado del "layout™;

(c) EI “croupier"™ repartird la primera carta, boca
abajo, al jJjugador a su extremo 1izquierdo vy luego,
moviéndose de 1izquierda a derecha alrededor de la mesa,
repartird una carta boca abajo a todos los demas jugadores.
EI "croupier™ entonces repartira una carta boca abajo a un
espacio directamente al frente del recipiente del
inventario de mesa ("table inventory container™) designado
para la mano del ‘croupier™. Este procedimiento se
repetira hasta que todos los jugadores hayan recibido cinco

cartas boca abajo; disponiéndose, sin embargo, que la
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quinta carta del '"croupier™ se repartird boca arriba. Las
cartas se repartiran a cada jugador directamente encima de
la carta anterior de ese jugador.

(d) Una vez se hayan repartido cinco cartas a cada
jugador y al espacio designado la mano del "croupier™, el
"croupier', excepto por lo dispuesto en el parrafo (e) de
esta seccion, colocara el "stub™ en el anaquel de descarte
('discard rack') sin ensefar las cartas.

(e) EI "croupier” contara el "stub"™ por lo menos una
vez cada cinco rondas de juego para determinar que el
numero correcto de cartas aun esta presente en el paquete.
ElI  "croupier” deberd contar el ™"stub™ a tenor con lo

dispuesto en la seccion 3.20.5 de este Reglamento.

Seccion 3.20.7 Procedimiento para Repartir Cartas de un

Zapato de Repartir Cartas Automatico

() No obstante cualquier otra disposicion, un
Concesionario podra, a su discrecion, escoger repartir las
cartas utilizadas en Caribbean Stud Poker de un zapato de
repartir automatico que dispensa las cartas en grupos de
cinco cartas, disponiéndose que el zapato, su ubicacion y
los procedimientos para sSu uso sean previamente aprobados
por la Compafiia.

(b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
utilizando un zapato de repartir automatico, se observaran
los siguientes procedimientos:

(1) Una vez se hayan completado los
procedimientos que requiere la seccion 3.20.2 de este
Reglamento, el "croupier”™ colocara el paquete de cartas en
el zapato de repartir automatico.

(2) ElI ‘croupier™ entonces anunciara '"No mas
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apuestas"™ y oprimira el botén de "lock-out'"™ a tenor con lo
dispuesto en la seccidon 3.20.5 de este Reglamento.

(c) EI "croupier"™ entregarad el primer grupo de cartas
dispensado por el zapato de repartir automatico boca abajo
al jugador que estd a su extremo izquierdo que haya
colocado una apuesta a tenor con la seccidén 3.20.4 de este
Reglamento. Segun los grupos de cartas subsiguientes sean
dispensados al ‘croupier”™ por el zapato de repartir
automatico, el ‘'croupier™, moviéndose de izquierda a
derecha alrededor de la mesa, entregara un grupo boca abajo
a cada jugador que haya colocado una apuesta a tenor con lo
dispuesto en la seccion 3.20.4 de este Reglamento. El
"croupier'™ entonces repartira un grupo de cinco cartas boca
abajo en el espacio designado para la mano del *‘croupier™.

(d) Luego de que cada grupo de cinco cartas ha sido
dispensado y repartido a tenor con esta seccion, el
“croupier”™ removerd el ‘''stub™ del zapato de repartir
automatico, y excepto por lo dispuesto en el parrafo (e) de
esta seccion, colocara las cartas en el anaquel de descarte
("'discard rack™) sin ensefiar las mismas.

(e) EI "croupier”™ contara el "stub™ por lo menos una
vez cada cinco rondas de jJuego para determinar que el
nimero correcto de cartas aun esta presente en el paquete.
El  “croupier™ contard el ‘'stub”™ a tenor con las
disposiciones de la seccion 3.20.5 de este Reglamento.

(F) No obstante las disposiciones del parrafo (e) de
esta seccion, el conteo del "stub™ no serd requerido si se
esta utilizando wuna maquina automatica de barajar que
cuenta el numero de cartas en el paquete luego de terminar
cada barajada e iIndica si las cincuenta y dos (52) cartas

aun estan presentes. Si la maquina de barajar automatica
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indica que hay un numero incorrecto de cartas presentes, el
paquete sera removido de la mesa luego de una verificacion
manual .

(g) EI "croupier”™ ensefiara la primera carta de su
mano, Yy la ronda de jJuego continuard a tenor con |lo

dispuesto en la seccion 3.20.8 de este Reglamento.

Seccidon 3.20.8 Apuestas Bet; Procedimientos para Completar

Cada Ronda de Juego; Recogido y Pago de Apuestas

(a) Luego de haber completado los procedimientos para
repartir que se requieren en la seccion 3.20.5, 3.20.6, 0
3.20.7 de este Reglamento, pero antes de que el 'croupier"
ensefie sus cartas que estan boca abajo, cada jugador podra,
después de examinar sus cartas, hacer una apuesta ''Bet' en
el encasillado designado como area de apuestas o retirarse
de la ronda y perder su apuesta "Ante'". Si un jugador se
sale del juego, la apuesta "Ante completa serd recogida por
el "croupier”™ y puesta en el recipiente de inventario de
mesa ("table iInventory container™). La mano que se salid
sera recogida inmediatamente por el "croupier™ y colocada
en el anaquel de descarte (“'discard rack'™).

(b) Cada  jugador que hace una apuesta sera
responsable por su mano y ninguna otra persona excepto el
“croupier', podra tocar las cartas de dicho jugador. Cada
jugador mantendra sus cinco cartas visibles al ‘‘croupier”
en todo momento. Luego de que cada jugador haya examinado
sus cartas y las haya puesto boca abajo en el espacio
apropiado en el "layout™, el jugador no podra tocar Ilas
cartas otra vez.

(c) Ningun jugador podra intercambiar o comunicar

informacién respecto a su mano antes de que el "croupier"
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ensefile sus cartas cerradas. Cualquier violacion podra
resultar en la confiscacion de todas las apuestas hechas en
esa ronda por los jugadores que se han comunicado.

(d) Luego de que todos los jugadores hayan hecho sus
apuestas "'Bet" o se hayan salido del juego, el 'croupier”
virard boca arriba sus cartas cerradas y preparara la mano
de mayor rango.

(e) Excepto segun se dispone en el parrafo (g) de
esta seccioéon, luego de que el 'croupier' ensefie sus cartas,
el "croupier" procedera a virar boca arriba, comenzando con
el jugador a su extremo derecho, las cartas de los
jugadores y si el "croupier'™ tiene una mano que cualifica:

(1) Todas las apuestas deberan ser transigidas
una a una de derecha a izquierda. Las fichas de las
Jjugadas perdedoras deberan ser recogidas inmediatamente por
el "croupier” y colocadas en el recipiente de inventario de
mesa ('table 1i1nventory container™). Todas las cartas
perdedoras seran entonces recogidas iInmediatamente por el
"croupier”™ y colocadas en el anaquel de descarte ('discard
rack)". Las apuestas "Ante"™ y 'Bet"™ hechas por un jugador
perderan si la mano que cualifica del ™croupier™ tiene un
rango de mano que es mayor que la mano de ese jugador.

(2) Si1 la mano del jugador empata con la mano
que cualifica del 'croupier™, la mano del jugador ser& un
empuje.

3) Luego de que todas las apuestas
perdedoras y los empujes han sido resueltos y todas las
apuestas ganadoras pagadas, las manos ganadoras de "flush"
0 mayores permaneceran boca arriba en el "layout” hasta que
el supervisor del Concesionario autorice el pago y haga el

descuento correspondiente del metro progresivo. Toda
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apuesta ganadora sera pagada a tenor con las proporciones
de pago indicadas en la seccidon 3.20.10 de este Reglamento.
El “croupier"™ pagara todas las apuestas ganadoras
comenzando con el jugador a su extremo derecho vy
continuando de derecha a izquierda alrededor de la mesa.
Cualquier apuesta hecha por un jugador ganara si la mano
del jugador tiene un rango mayor que la mano que cualifica
del "croupier'”. Luego de pagar todas las apuestas "Ante" y
"Bet'" ganadoras, el 'croupier'"™ recogera inmediatamente las
cartas de los jugadores ganadores y las colocara en el
anaquel de descarte ('discard rack'™), junto a las cartas
restantes en el paquete utilizado para esa ronda de juego;
disponiéndose, sin embargo, que si un jugador ha ganado un
pago progresivo ('progressive payout') que no se esta
pagando del recipiente de inventario de mesa (“"table
inventory container™), las cartas de ese  jugador
permaneceran en la mesa hasta que se haya completado la
documentacion necesaria a tenor con lo dispuesto en la
seccion 3.20.11 de este Reglamento.

(F) Excepto segun lo dispuesto en el parrafo (g) de
esta seccion, luego de ensenar las cartas cerradas del
“croupier™, si el ‘croupier” no tiene una mano que
cualifica:

(1) Serd a opciéon de la sala de juegos si el
“croupier™ vira boca arriba o no las cartas de los
Jjugadores. Si la sala de juegos decide no virar las
cartas de los jugadores, el "croupier™ virara las cartas de
todo jugador que haya hecho una apuesta de pago progresivo
a tenor con 0o dispuesto en la seccion 3.20.9 de este
Reglamento;

(2) EI ‘"croupier”™ anunciara inmediatamente "No
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hay mano™ (*'No hand') y pagard toda la apuesta "Ante'" en la
proporcién de pago de 1 por 1. EI "croupier"™ pagara toda
apuesta ""Ante" comenzando con el jugador al extremo derecho
del “croupier™ y continuando de derecha a izquierda
alrededor de la mesa;

(3) Todas las apuestas 'Bet'" seran consideradas
nulas y el 'croupier™ no recogera ni pagara tales apuestas;
y

(4) Todas las apuestas "Ante" seran pagadas una
a una de derecha a izquierda. ElI “croupier"™ recogera
inmediatamente todas las cartas de todos los jugadores vy
las colocara en el anaquel de descarte (‘'discard rack™),
junto con las cartas restantes del paquete utilizado en la
ronda de juego; disponiéndose, sin embargo, que sSi un
jugador ha ganado un pago progresivo (‘'‘progressive payout™)
que no se esta pagando del recipiente de inventario de mesa
("table 1nventory container'™), las cartas de ese jugador
permaneceran en la mesa hasta que se haya completado la
documentacion necesaria a tenor con lo dispuesto en la
seccion 3.20.11 de este Reglamento.

(g) Todas las cartas recogidas por el ‘'croupier”
deberan ser recogidas en orden y colocadas en el anaquel de
descarte ('discard rack') en tal manera que se pueda
reconstruir facilmente cada mano en la eventualidad de que

surja cualquier pregunta o disputa.

Seccion 3.20.9 Pago Progresivo

(a) Una apuesta de pago progresivo se pagara a tenor
con la tabla de pago dispuesta en la seccion 3.20.10 de
este Reglamento, los procedimientos aprobados a tenor con

lo dispuesto en la secciéon 3.20.11 de este Reglamento y
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antes de que las cartas sean recogidas por el *croupier.”

(b) Antes de pagar una mano de pago progresivo, el
"croupier’:

(1) Verificara que la mano es una mano ganadora;

(2) Verificara que la luz apropiada del
"acceptor device" ha sido encendida; y

(3) Hard que un supervisor del Concesionario
junto con un Inspector valide el pago progresivo a tenor
con los procedimientos dispuestos en la seccién 3.20.11 de
este Reglamento.

(c) Cualquier apuesta de pago progresivo ganadora se
pagara irrespectivamente del rango de la mano del
"croupier™ o aunque el 'croupier™ tenga una mano de mayor
rango o no tenga una mano que cualifica.

(d) EI pago progresivo se hara contra la reserva de
dinero mantenida por el Concesionario para este propoésito.
La reserva correspondiente a la acumulacién por medio de
las apuestas al premio progresivo en adicion a la banca de
la sala de juegos deberd estar disponible para el pago que

lee el metro progresivo.

Seccidon 3.20.10 Proporcion de Pagos

(a) La proporcion de pago para las apuestas ganadoras
en Caribbean Stud Poker que estd impresa en cualquier
"layout" O en cualquier "brochure" o] publicacion
distribuida por el Concesionario deberd indicarse mediante
el uso de la palabra "a" o '"gana" y ninguna proporcion
podra indicarse mediante el uso de la palabra "para.”

(b) Un Concesionario pagarad apuestas "Ante' ganadoras
en una proporcién de pago de 1 a 1.

(c) Sujeto a la limitacién de proporcién de pago
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dispuesta en el parrafo (d) de esta seccid6n, un
Concesionario pagara cada apuesta ganadora en el juego de

Caribbean Stud Poker en la proporcién que se indica a

continuacion:
Proporcion

Apuesta Wager de pago
Escalera Flor Real "Royal Flush" 100 a 1
Escalera Misma Pinta“ Straight Flush" 50 a 1
Cuatro de una clase “Four-of-a-Kind" 20 a1
Casa llena “Full House” 7 al
Misma Pinta “Flush” 5al
Escalera “Straight” 4 al
Tres de una clase "Three-of-a Kind" 3al
Dos Pares "Two Pairs™ 2al
Un Par o menos "One Pair or Less™ l1al

(d) No obstante la proporcidon de pago establecida en
el parrafo (c) de esta seccion, el limite de pago en cada
apuesta "Bet'" por cualquier mano sera cinco mil ddélares
($5,000.00), esto no incluye el pago progresivo, pero un
Concesionario podra solicitar a la Compafita, Yy ésta
discrecionalmente podra aprobar, un lIimite de pago en cada
apuesta '"'Bet" por cualquier mano de hasta diez mil ddélares
($10,000.00), esto no incluye el pago progresivo.

(e) Un Concesionario pagara manos de pago progresivo
ganadoras en las cantidades siguientes:

Mano Pago

Escalera Flor 100% del jackpot progresivo

Real ("'Royal Flush™)

Escalera Misma Pinta 10% del jackpot progresivo
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"Straight Flush"

Cuatro de una clase $500

"Four-of-a-Kind"

Casa llena $100

“"Full House™

Misma Pinta "Flush" $ 50

(f) La tasa de progresion para el metro progresivo
("'progressive meter”) que se utilice para los pagos
progresivos en el parrafo (e) de esta seccidn no sera menor
de 70 por ciento (70%). La cantidad inicial y de "reset”
sera establecida por cada Concesionario con la aprobacién
previa de la Compafita, pero no serada menos de diez mil
délares ($10,000.00).

(g) Manos de pago progresivo ganadoras seran pagadas
conforme a la cantidad en el metro cuando sea el turno para
pagar al jugador a tenor con lo dispuesto en la secciodn
3.20.9 de este Reglamento; disponiéndose, sin embargo, que
si mas de un jugador en una mesa tiene una mano de Escalera
Flor Real de pago progresivo, a cada jugador le tocara una
parte igual de la cantidad en el metro progresivo cuando se
le vaya a pagar al primer jugador con una Escalera Flor

Real .

Seccion 3.20.11 Procedimientos para Pago de Pago

Progresivo

(a) Cuando wun jJugador gana una apuesta de pago

progresivo, el Concesionario podra:
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(1) Pagar la apuesta de las fichas gque estan en
el recipiente de iInventario de la mesa;

(2) Emitir un recibo al jugador el cual podra
ser cambiado por pago con el cajero; o

(3) Traer el pago al jugador a la mesa desde la
caseta del cajero.

(b) Si el Concesionario escoge pagar la apuesta a
tenor con el parrafo (@)(2) o (3) de esta seccion, el
Concesionario someterd a la Compafita para revision vy
aprobacién los procedimientos de controles internos que
gobiernan el pago al jugador. Como minimo, los
procedimientos proveeran para lo siguiente:

(1) Documentacidén preparada por un empleado de
piso o por el supervisor del mismo que registra la
configuracion de la mano ganadora y la cantidad del pago,
con una copia depositada en la caja ('drop box') anejada a
la mesa y una copia entregada al jugador;

(2) Un formulario de varias partes preparado por
el cajero general o supervisor de cajeros que documenta la
entrega del pago al jugador o a un representante del Area
de seguridad del casino para entrega al jugador;

(3) Procedimientos del Area de Contabilidad del
casino para verificar el pago de una apuesta de pago
progresivo que incluird verificacion de 1la lectura del
metro requerida por la seccion 3.20.13 de este Reglamento;
y

(4) Procedimientos para reportar ganancias/
pérdidas de juegos de mesa.

(c) Todos los formularios utilizados para el pago de
apuestas de pago progresivo seran formularios prenumerados,

cada serie de los cuales sera utilizada en orden numérico.
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Los numeros de serie de todos los formularios recibidos por
el casino siendo corroborados por empleados independientes
a los cajeros y a los empleados de juegos de mesa. Todo
formulario que sea anulado debe ser marcado "NULO™ y/o
"VOID" y requerira la firma del que lo preparé.

(d) Todos los formularios que sean utilizados para el
pago de apuestas de pago progresivo deberan @ ser
identificados claramente como Tformularios utilizados para
tal propésito.

(e) Todo pago progresivo de quinientos délares
($500.00) o mas sera hecho en presencia de un supervisor de
la sala de jJuegos y de un Inspector, a quien se le
entregard copia del formulario. Premios menores de
quinientos dolares ($500.00) el Concesionario entregara al
Inspector copia del formulario de pago.

(f) Antes del pago de una apuesta de pago progresivo,
un supervisor de la sala de juegos anotard la cantidad del
metro progresivo y completara toda la informacidon requerida

y en la manera que haya sido aprobada por la Compafia.

Seccioén 3.20.12 Irregularidades.

(a) Si se ensefia una carta cerrada antes de que el
“croupier™ anuncie "No mas apuestas” a tenor con lo
dispuesto en la seccion 3.20.5 de este Reglamento, todas
las manos seran nulas.

(b) Una carta que sea encontrada boca arriba en el
zapato o en el paquete mientras las cartas estan siendo
repartidas no podra utilizarse en el juego y sera colocada
en el anaquel de descarte (‘'discard rack'™). Si mas de
una carta es encontrada boca arriba en el zapato o en el

paquete mientras se estan repartiendo las cartas, todas las
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manos seran nulas y las cartas seran rebarajadas.

(c) Una carta que haya sido sacada del zapato por
error sin que su '"cara" haya sido ensefiada sera utilizada
como si fuera la proxima carta del zapato o del paquete.

(d) Cualquier error de barajeo o0 reparticion de
cartas resultara en que sean nulas todas las manos y las
cartas seran rebarajadas.

(e) Si una maquina de barajar automatica esta siendo
utilizada y la maquina se tranca, para de barajar durante
una barajada, o no completa el ciclo de barajar, las cartas
seran rebarajadas a tenor con los procedimientos aprobados
por la Compafiia.

(F) Si un zapato de repartir automatico estd siendo
utilizado y el aparato se tranca, para de repartir cartas,
0 deja de repartir todas las cartas durante una ronda de
juego, la ronda de juego serda nula y las cartas seran
removidas del aparato y rebarajadas con cualesquiera cartas
que hayan sido ya repartidas, a tenor con los
procedimientos aprobados por la Compafiia.

(g) Cualquier maquina de barajar cartas o zapato de
repartir automatico debera ser removido de la mesa de juego
antes de que cualquier otro método de barajar o repartir

pueda ser utilizado en dicha mesa.

Secciodon 3.20.13 Apuestas de Pago Progresivo.

(a) La apuesta de pago progresivo podra ser ofrecida
individualmente en cada mesa de Caribbean Stud Poker o el
Concesionario podra conectar el pago progresivo entre dos o
mas mesas de Caribbean Stud Poker para que las cantidades
progresivas aumenten para todas las apuestas en esas dos o

mas mesas.
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(b) Cada mesa de Caribbean Stud Poker que ofrezca una
apuesta de pago progresivo tendra los siguientes atributos:

(1) Un aparato mecéanico, eléctrico o electroénico
que se conocera como el "metro de entrada”™ ('in meter') que
continuamente y automaticamente cuenta el numero de fichas
apostadas por los jugadores al pago progresivo;

(2) Un aparato mecanico, eléctrico o electronico
que se conocera como el "metro progresivo"” (‘'progressive
meter') que esté visible por la parte del frente de la mesa
de Caribbean Stud Poker, que aumenta a un grado (“'rate’) de
progresion establecido cuando fichas son apostadas vy
aceptadas para el pago progresivo y el cual muestra
prominentemente la cantidad a ganarse si se obtiene el
resultado necesario para ganar el pago progresivo completo;

(3) Un aparato mecanico, eléctrico o electronico
que se conocera como el "metro de pago progresivo"
(''progressive payout meter™), que continuamente Yy
automaticamente registra el numero de veces que cada
apuesta de pago progresivo es ganada;

(4) Una Illave aparte y un "switch”™ de Illave
('key switch™) para fijar nuevamente o alterar la cantidad
en el "metro progresivo” o tal otro mecanismo aparte que
pueda haber aprobado la Compafia;

(5 Una 1lave aparte que cierra el
compartimiento donde se encuentra el componente que opera
el metro progresivo u otra forma mediante la cual se iImpida
cualquier alteracidon no-autorizada o sin intencién al metro
progresivo.

(c) No obstante 1o dispuesto en el parrafo (b)(2) de
esta seccion, si un Concesionario elige conectar dos o mas

mesas de Caribbean Stud Poker a wuna apuesta de pago
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progresivo a tenor con lo dispuesto en el parrafo (d) de
esta seccidén, mas de una mesa de Caribbean Stud Poker puede
ser conectada a wuna misma unidad donde se muestra la
cantidad progresiva ('common progressive display unit') si
la misma esta visible a todos los jugadores en dichas
mesas.

(d) Si un Concesionario elige conectar dos o mas
mesas de Caribbean Stud Poker para una apuesta progresiva,
se requerira lo siguiente:

(1) Fichas de la misma denominacidn se apostaran
en las mesas de Caribbean Stud Poker de juego conectadas;

(2) La misma cantidad de fichas seran apostadas
para darle a un jugador el derecho de ganar una apuesta de
pago progresivo, y cada ficha aumentara el metro al mismo
grado (“'rate) de progresion en todos las mesas de
Caribbean Stud Poker conectadas;

(3) Los mismos pagos progresivos seran ofrecidos
y la probabilidad de acertar tales pagos sera la misma en
las mesas de Caribbean Stud Poker conectadas; y

(4) Un aparato que cerrara, ya sea automatica o
manualmente, todos los metros progresivos si un jugador ha
ganado una apuesta de pago progresivo.

(e) No se pondrad ninguna mesa de Caribbean Stud Poker
en una sala de juegos hasta tanto el Concesionario haya
sometido y obtenido aprobacion de [la Compafita de lo
siguiente:

(1) El resultado autorizado que ganard una
apuesta de pago progresivo;

(2) Las cantidades iniciales y de "reset"” a las
cuales se fijara el metro progresivo;

(3) El grado de progresion propuesto para cada
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metro progresivo y el procedimiento por el cual se hara
cualquier cambio al grado de progresién que como minimo
incluird, previa notificacion a y aprobacion de la
Compaiiia;

(4) Los procedimientos que gobiernan el ™reset
switch™ o el mecanismo al que se hace referencia en el
parrafo (b) de esta seccidn, que como minimo no permitira
al "croupier”™ cambiar o alterar la cantidad en el metro
progresivo;

(5) Los procedimientos para operar todo el
equipo asociado con la mesa de Caribbean Stud Poker
incluyendo la modalidad de cierre ('lockout feature™) a la
que se hace referencia en el parrafo (d) de esta seccioén; y

(6) Tales otros procedimientos o atributos que
puedan ser requeridos por la Compafiia.

(f) Ningun metro progresivo se echara hacia atras a
una cantidad menor a menos que:

(1) La cantidad ha sido pagada realmente a un
jugador ganador a tenor con los procedimientos previamente
aprobados por la Compafiia;

(2) La cantidad de pago progresivo ganada por el
jugador ha sido registrada de acuerdo con el sistema de
control interno aprobado por la Compafiia;

(3) EI Ilimite de tiempo establecido para el pago
progresivo segun el parrafo (g) en esta seccidon ha
expirado; o

(4) EIl cambio es necesario por un defecto en una
mesa o metro, en cuyo caso se detallard una explicacién del
mismo en el Informe de Mesa de Pago Progresivo ("Table Game
Progressive Summary') requerido en el parrafo (i) de esta

seccion y la Compafita habrd pre-aprobado el "resetting' por
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escrito.

(g) Cuando un Concesionario decide eliminar
permanentemente una mesa de Caribbean Stud Poker, con la
aprobacion de la Compafita, se establecera un limite de
tiempo no menor de treinta (30) dias y cada mesa tendra
notificacion del limite de tiempo. Al expirar el limite de
tiempo, el Concesionario, con [la aprobacion de la
Compafita, removera la mesa de juego de la sala de juegos o
establecerd otro limite de tiempo no menor de treinta (30)
dias.

(h) Una vez el Ilimite de tiempo conforme a lo
establecido en el parrafo (g) de esta seccidon haya
expirado, la cantidad en cualesquiera metros progresivos
sera documentada a tenor con los procedimientos aprobados
por la Compafita. La cantidad inicial o "reset" puede ser
retenida por el Concesionario y deducida de la cantidad
final en cualquier metro y la porcién restante se
depositara en una cuenta especial de la Compafita para ser
distribuida de [la siguiente manera: un veintiséis por
ciento (26%) ingresara a un Fondo Especial a nombre y para
beneficio de la Compania para Qllevar a cabo sus fines
corporativos y cubrir cualesquiera otros gastos de
supervision y administracion relacionados con la
supervision de los juegos; un treinta por ciento (30%)
ingresara al Fondo Educacional; otro treinta por ciento
(30%) 1ingresard al Fondo General de [la Universidad de
Puerto Rico; y un catorce por ciento (14%) se remitira al
Fondo para el Desarrollo de 1la Industria Turistica de
Puerto Rico.

(i) La cantidad 1i1ndicada en el "metro de pago

progresivo”  ('progressive payout meter'), el ""metro
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progresivo” ('progressive meter'™), y el "metro de entrada”
("in-meter’) en cada mesa de Caribbean Stud Poker sera
registrada en el Informe de Mesa de Pago Progresivo (‘'Table
Game Progressive Summary'), por lo menos, una vez en cada
dia de juego y cada informe sera firmado por el personal
que lo prepara. Se mantendran documentos de apoyo para
explicar cualquier reduccion en la cantidad registrada en
la entrada anterior y se indicara la fecha, el numero de
mesa, la cantidad de vreduccién y la razon para la
reduccion. Una copia de este informe se enviara a la
oficina de contabilidad del casino diariamente.

(J) Excepto como de otra manera se autorice por esta
seccion, cualquier mesa de Caribbean Stud Poker podra ser
removida de la sala de juegos solamente por un periodo que
no exceda cinco dias de juego. La cantidad en el metro
progresivo cuando la mesa de juego sea devuelta o
reemplazada no sera menor que la cantidad del metro
progresivo cuando se removido la misma. Cualquier limite de
tiempo para el ofrecimiento de un pago progresivo a tenor
con el parrafo (g) anterior sera extendido por el numero de
dias durante los cuales el pago progresivo no fue ofrecido
como resultado de cualquier accion de un Concesionario a
tenor con este parrafo.

(k) Cada mesa de Caribbean Stud Poker tendra
cualesquiera otros aparatos, equipos, caracteristicas Yy
capacidades como sean requeridos por la Compafia.

Seccion 3.20.14 Limites

A solicitud de un Concesionario, la Compafita
autorizara mesas de Caribbean Stud Poker con [lIimites de
juego de un délar ($1.00) minimo a dos mil quinientos

délares ($2,500.00) maximo por jugada. Entendiéndose, que
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el minimo y el maximo para el juego de Caribbean Stud Poker
se refiere a la apuesta "Ante™.

No obstante lo anterior, la Compafifa podra aprobar
discrecionalmente y a solicitud de un Concesionario mesas
de Caribbean Stud Poker con un limite maximo de juego mayor
de dos mil quinientos ddélares ($2,500.00) hasta un maximo
de diez mil dolares ($10,000.00) por jugada siempre y
cuando el limite de pago en cada apuesta "Bet"™ sea por lo
menos igual al maximo por jugada permitido. Cuando el
Iimite de pago en cada apuesta ''Bet" sea mayor de cinco mil
délares ($5,000.00), el Concesionario colocara un letrero
en la mesa para dar notificaciéon a todo jugador.

Al establecer los limites en las mesas de Caribbean
Stud Poker, el Concesionario vendra obligado a mantener una
diferencia no menor de veinte (20) veces entre el minimo y
el méximo de dicha jugada. Por ejemplo, una mesa de
Caribbean Stud Poker con un [Iimite minimo de cincuenta
délares ($50.00) en la apuesta "Ante"™ y de cien dolares
($100.00) en la apuesta "Bet" tendra un limite maximo de
juego de por 1o menos mil délares ($1,000.00).

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
un sitio visible en cada mesa.

Los limites minimos y maximos establecidos por el
Concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario 0 sSu
representante autorizado indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacion, que el 1limite minimo y/0 maximo sera
aumentado a una cantidad que no podra exceder los limites

autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
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disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

ElI Concesionario deberad cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y\o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de jJuego en el nuevo

Iimite aumentado.

SUBCAPITULO — LET IT RIDE STUD POKER

Seccioéon 3.21 Definiciones

Las siguientes palabras y términos, cuando se utilicen
en las secciones relacionadas con Let it Ride, tendran los
significados siguientes a menos que se iIndique claramente
lo contrario:

"Carta comunitaria™ significa cualquier carta que
se reparte boca abajo 1inicialmente a un espacio
designado en frente del recipiente de inventario de
mesa ('table 1inventory container™) y la cual seréa
utilizada por todos los jugadores para formar una mano
de "poker'™ de cinco cartas.

"Mano™ significa la mano de poker™ de cinco
cartas que forma cada jugador combinando las tres
cartas repartidas al Jjugador y las dos cartas
comunitarias.

"Let i1t ride" significa que un jugador escoge no
retirar una apuesta que puede ser retirada a tenor con
lo dispuesto en la seccidon 3.21.8 de este Reglamento.

"Ronda de juego™ o '"Ronda™ significa un ciclo
completo de juego durante el cual todas las apuestas
se han hecho, todas las cartas se han repartido y

todas las apuestas restantes han sido pagadas o
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recogidas a tenor con las reglas aqui dispuestas.
"Stub"™ significa la porcién del paguete de cartas
restantes después que se han repartido o entregado
todas las cartas de la ronda de juego.
"Palo” ('Suit™) significa una de las cuatro
categorias de cartas: flor, diamante, corazén o

espada.

Seccion 3.21.1 Rangos

(a) EI rango de las cartas que se utiliza en Let it
Ride, para determinar las manos ganadoras, en orden de
mayor a menor rango sera: as, rey, reina, jota, diez,
nueve, ocho, siete, seils, cinco, cuatro, tres y dos. No
obstante 1o anterior, un as podra ser utilizado para
completar una "Escalera Misma Pinta"” ('Straight Flush™) o
"Escalera™ ('Straight') formada con un dos, tres, cuatro y
cinco. Todos los palos seran considerados igual en rango.

(b) Las manos de poker permitidas en un juego de Let
it Ride, en orden de mayor a menor rango, seran:

(1) "Escalera Flor Real™ ('Royal Flush'™) es una
mano que consiste de un as, rey, reina, jota y diez de un
mismo palo;

(2) "Escalera Misma Pinta" ('Straight Flush') es
una mano que consiste de cinco cartas del mismo palo en
rango consecutivo;

(3) "Cuatro de una Clase"™ ('Four-of-a-Kind"™) es
una mano que consiste en cuatro cartas de un mismo rango;

(4) 'Casa Llena”™ ("Full House™) es una mano que
consiste de "tres de una misma clase”™ y "un par';

(5 "Misma Pinta” ('Flush'™) es wuna mano que

consiste de cinco cartas del mismo palo;
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(6) "Escalera™ ('Straight™) es wuna mano que
consiste de cinco cartas de rango consecutivo, con un as,
rey, reina, jota y diez siendo la escalera de mayor rango y
un as, dos, tres, cuatro y cinco siendo la escalera de
menor rango; disponiéndose, sin embargo, que un as no podra
ser combinado con ninguna otra secuencia de cartas para
propositos de determinar una mano ganadora (por ejemplo,
reina, rey, as, dos, tres);

(7) "Tres de una Clase”™ ('Three-of-a-Kind") es
una mano que consiste de tres cartas del mismo rango;

(8) "Dos Pares”™ ('Two Pairs'™) es una mano que
consiste de dos pares; y

(9 "Un Par”™ ('One Pair™) es wuna mano que

consiste de dos cartas del mismo rango.

Seccion 3.21.2 Apertura de una mesa para juego

(a) Luego de recibir un paquete de cartas en la mesa,
el "croupier™ ordenard e inspeccionard las cartas, y el
supervisor del Concesionario asignado a la mesa verificara
dicha inspeccion.

(b) Luego de la inspeccion hecha por el "croupier” y
verificada por el supervisor del Concesionario asignado a
la mesa, las cartas se desplegaran boca arriba en la mesa
para una inspeccion visual por el primer jugador que llegue
a la mesa. Las cartas estaran colocadas por palo y en
secuencia.

(c) Luego de que el primer jugador haya tenido la
oportunidad de inspeccionar visualmente las cartas, éstas
se viraran boca abajo sobre la mesa, y seran mezcladas por

un "washing™ o "chemmy shuffle” de cartas y agrupadas en un
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solo paquete. Luego de agrupar las cartas, éstas seran
barajadas a tenor con lo dispuesto en la seccién 3.21.3 de
este Reglamento.

(d) Si el Concesionario utilizara una maquina de
barajar automatica y dos paquetes de cartas son recibidos
en la mesa a tenor con lo dispuesto en la seccidén 4.10 de
este Reglamento, cada paquete de cartas sera inspeccionado,
verificado, separado, mezclado, recogido y barajado por
separado a tenor con lo dispuesto en los parrafos (a) a (c)
de esta seccion.

(e) Todas las cartas abiertas para ser utilizadas en
una mesa y que han de ser repartidas desde un "zapato'" de
repartir manual o automatico seran cambiadas por lo menos
una vez cada ocho horas. Todas las cartas abiertas para
ser utilizadas en una mesa y que han de ser repartidas de
la mano seran cambiadas por lo menos una vez cada cuatro
horas.

(f) Los procedimientos para cumplir con esta seccion

deberan ser sometidos a la Compafifa para su aprobacion.

Seccion 3.21.3 Barajada y corte de cartas

(a) Inmediatamente antes de comenzar un juego Yy luego
de completar cada ronda de juego, el 'croupier"™ barajara
las cartas, ya sea manual o mediante el uso de una maquina
de barajar automatica, para que asi las cartas queden
mezcladas al azar. Cuando se termine de barajar, el
“croupier™ o la maquina colocara el paquete de cartas en un
solo grupo disponiéndose, sin embargo, que nada de lo aqui
dispuesto se entendera como que prohibe el uso de una
maquina de barajar automatica, la cual, al terminar de

barajar Qlas cartas, transfiere el paquete de cartas
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directamente a un zapato de repartir.

(b) Luego de que las cartas han sido barajadas vy
agrupadas en un paquete, el "croupier" debera:

(1) Si las cartas fueron barajadas utilizando
una maquina de barajar automatica, repartir o entregar las
cartas a tenor con los procedimientos dispuestos en la
seccion 3.21.5, 3.21.6 6 3.21.7 de este Reglamento; o

(2) Si las cartas fueron barajadas manualmente,
cortar las cartas a tenor con los procedimientos dispuestos
en el parrafo (c) de esta seccion.

(c) Si se requiere un corte de cartas, el 'croupier”
utilizando una mano, cortara el paquete de cartas tomando
por 1o menos un grupo de diez (10) cartas del tope del
paquete y colocandolo encima de la carta de cubierta. EI
"croupier™ colocarad las cartas restantes del paquete encima
del grupo de las cartas que fueron '"cortadas.' De ahi en
adelante, el 'croupier”™ removerad la carta de cubierta y la
colocara en el anaquel de descarte ('discard rack'™). El
"croupier™ procedera a repartir las cartas a tenor con los
procedimientos dispuestos en la seccion 3.21.5, 3.21.6 O
3.21.7 de este Reglamento. La carta de cubierta debera ser
colocada siempre en frente del paquete de cartas antes del
corte de cartas por el 'croupier™.

(d) Cuando no haya actividad de juego en una mesa de
Let it Ride que esta abierta para juego, las cartas estaran
desplegadas sobre la mesa ya sea boca abajo o boca arriba.
Si las cartas estan boca abajo, éstas seran volteadas boca
arriba una vez llegue un jugador a la mesa. Luego de que
el primer jugador haya tenido la oportunidad de
inspeccionar las cartas, los procedimientos dispuestos en

el parrafo (c) de la seccién 3.21.2 de este Reglamento
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seran completados.

Seccion 3.21.4 Apuestas

(a) Todas las apuestas en Let it Ride se haran
colocando fichas de juego en los encasillados de apostar
correspondientes que aparecen en el "layout™ de la mesa.
No se aceptaran apuestas verbales ni en efectivo.

(b) Solo los jugadores que estén sentados en la mesa
de Let i1t Ride podran apostar en el juego. Una vez un
jugador ha colocado su apuesta y recibido cartas, ese
jugador permanecera sentado hasta que se termine la ronda
de juego.

(c) Todas las apuestas seran colocadas antes de que
el 'croupier”™ anuncie "No mas apuestas™ a tenor con los
procedimientos dispuestos en la seccion 3.21.5, 3.21.6 O
3.21.7 de este Reglamento. Excepto por lo dispuesto en el
parrafo (d) de esta seccién, no se podra hacer, aumentar o
retirar apuesta alguna Hluego de que el ™croupier™ haya
anunciado ""No mas apuestas.™

(d) Al comienzo de cada ronda de juego, a cada
jugador se le requerirad poner tres apuestas iguales, pero
separadas. Las apuestas seran identificadas como apuesta
nimero 1, apuesta numero 2 y apuesta numero 3. La apuesta
nimero 1 y Qla apuesta numero 2 podran ser retiradas
subsiguientemente a peticion del jJugador a tenor con 1o
dispuesto en la seccidon 3.21.8 de este Reglamento.

(e) EI Concesionario podra, a su discrecién, permitir
a un jugador colocar apuestas en dos posiciones de apuestas
durante una ronda de juego disponiéndose que las dos

posiciones de apuestas sean adyacentes una de la otra.
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Seccion 3.21.5 Procedimiento para repartir las cartas

desde un zapato de repartir manual

(a) Si un Concesionario escoge repartir las cartas
desde un zapato de repartir cartas manual, el zapato de
repartir cartas debera ser previamente aprobado por la
Compafita y estara localizado en la mesa en una posicion
aprobada por la Compafiia. Cuando Qlos procedimientos
requeridos por la seccidéon 3.21.3 de este Reglamento hayan
sido completados, el paquete de cartas se colocara en el
zapato de repartir cartas ya sea por el 'croupier'™ o por
una maquina automatica de barajar.

(b) EI “croupier”™ anunciard ""No mas apuestas'"™ antes
de repartir cualquier carta. Cada carta sera removida del
zapato de repartir cartas con la mano del *croupier™ que
esté mas cerca del zapato y se colocara en el espacio
apropiado del "layout™ con la mano opuesta.

(c) El ‘“croupier"™ repartira, comenzando con el
jugador a su extremo izquierdo y continuando de izquierda a
derecha alrededor de la mesa, las cartas de la siguiente
manera:

(1) Una carta boca abajo a cada jugador que haya
colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en la
seccion 3.21.4 de este Reglamento;

(2) Una carta boca abajo al espacio designado
para colocar las cartas comunitarias;

(3) Una segunda carta boca abajo a cada jugador
que haya colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en
la seccidon 3.21.4 de este Reglamento;

(4) Una segunda carta boca abajo al espacio
designado para colocar las cartas comunitarias, la cual

debe ser colocada encima de la primera carta que se
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repartié a este espacio;

(5) Una tercera carta boca abajo a cada jugador
que haya colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en
la seccion 3.21.4 de este Reglamento;

(6) Una tercera carta boca abajo al espacio
designado para colocar las cartas comunitarias, la cual
debe ser colocada encima de las primeras dos cartas que se
repartieron a este espacio.

(d) Una vez se hayan repartido tres cartas a cada
jugador y al espacio designado para colocar las cartas
comunitarias, el ™croupier™ debera remover el "stub™ del
zapato de repartir manual y, excepto por lo que se dispone
en el parrafo (e) de esta seccion, colocara el "stub™ en el
anaquel de descarte ('discard rack™) sin ensefar las
cartas.

(e) EI "croupier” contara el "stub"™ por lo menos una
vez cada cinco rondas de juego para determinar que el
numero correcto de cartas aun esta presente en el paquete.
ElI “croupier” determinara la cantidad de cartas en el
"stub"™ contando las cartas boca abajo en el "layout™.

(1) Si el conteo del 'stub™ indica que hay
cincuenta y dos (52) cartas en el paquete, el "croupier”
colocara el "stub™ en el anaquel de descarte '"discard rack"
sin enseiar las cartas.

(2) Si el conteo del “stub™ 1indica que la
cantidad de cartas en el paquete es incorrecto, el
“croupier”™ determinara si las cartas se repartieron mal.
Si las cartas se repartieron mal (un jugador o el espacio
designado para colocar las cartas comunitarias tiene mas o
menos de tres cartas) pero quedan cincuenta y dos (52)

cartas en el paquete, todas las manos seran nulas a tenor
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con lo dispuesto en la seccidon 3.21.9 de este Reglamento.
Si las cartas no han sido mal repartidas, todas las manos
se consideraran nulas y el paquete de cartas completo se
removera de la mesa.

() No obstante lo dispuesto en el parrafo (e) de
esta seccion, el conteo del '"'stub™ no serd requerido si se
esta utilizando una maquina automatica de barajar que
cuenta el numero de cartas en el paquete luego de terminar
cada barajada e iIndica si las cincuenta y dos (52) cartas
aun estan presentes. Si la maquina de barajar automatica
indica que hay un numero incorrecto de cartas presente, el
paguete de cartas sera vremovido de la mesa luego de
efectuar un conteo manual para verificar que no exista un

desperfecto mecanico.

Seccion 3.21.6 Procedimiento para repartir cartas de la

mano

(a) No obstante cualquiera otra disposicion, un

Concesionario podrd, a su discrecion, permitir a un

=+

"croupier™ repartir las cartas utilizadas para jugar Let
Ride de sus manos.

(b) Si1 el Concesionario escoge repartir las cartas
de la mano del *croupier,”™ los siguientes procedimientos
seran observados:

(1) EI Concesionario utilizara una maquina de
barajar automatica para barajar las cartas.

(2) Una vez se hayan completado los
procedimientos que requiere 1la seccidon 3.21.3 de este
Reglamento, el "croupier”™ colocara el paquete de cartas en

cualquiera de sus manos;
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(i) Una vez el "croupier™ escoja la mano en
la cual sostendra las cartas, el ‘‘croupier”
utilizara dicha mano en todo momento para
sostener las cartas durante esa ronda de juego.

(i1) Las cartas sostenidas por el 'croupier™
deberdn mantenerse en todo momento frente al

"croupier”™ y sobre el recipiente del 1inventario

de mesa (""table inventory container™);

(3) EI 'croupier”™ entonces anunciarad '"No mas
apuestas' antes de repartir cualquier carta. EIlI "croupier”
repartird cada carta sosteniendo el paquete de cartas en la
mano escogida y utilizando la otra mano para remover la
carta de arriba del paquete y colocando ésta boca abajo en
el espacio indicado del "layout';

(c) EI “croupier™ repartira, comenzando con el
jugador a su extremo izquierdo y continuando de izquierda a
derecha alrededor de la mesa, las cartas de la siguiente
manera:

(1) Una carta boca abajo a cada jugador que haya
colocado tres apuestas a tenor con Mo dispuesto en la
seccion 3.21.4 de este Reglamento;

(2) Una carta boca abajo al espacio designado
para colocar las cartas comunitarias;

(3) Una segunda carta boca abajo a cada jugador
que haya colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en
la seccion 3.21.4 de este Reglamento;

(4) Una segunda carta boca abajo al espacio
designado para colocar las cartas comunitarias, la cual
debe ser colocada encima de la primera carta que se
repartié a este espacio;

(5) Una tercera carta boca abajo a cada jugador
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que haya colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en
la seccion 3.21.4 de este Reglamento;

(6) Una tercera carta boca abajo al espacio
designado para colocar las cartas comunitarias, la cual
debe ser colocada encima de las primeras dos cartas que se
repartieron a este espacio.

(d) Una vez se hayan repartido tres cartas a cada
jugador y al espacio designado para colocar las cartas
comunitarias, el “croupier"™ debera, excepto por lo
dispuesto en el parrafo (e) de esta seccidon, colocar el
"stub™ en el anaquel de descarte ('discard rack™) sin
exponer las cartas.

(e) El “croupier™ contara el stub por lo menos una
vez cada cinco rondas de juego para determinar que el
numero correcto de cartas aun esta presente en el paquete.
ElI "croupier”™ debera contar el 'stub™ a tenor con Ilo
dispuesto en los parrafos (e) y (F) de la seccién 3.21.5 de

este Reglamento.

Seccion 3.21.7 Procedimiento para repartir cartas desde un

zapato de repartir cartas automatico

(a) No obstante cualquier otra disposiciéon, un
Concesionario podra, a su discrecidon, escoger repartir las
cartas utilizadas en Let it Ride desde un zapato de
repartir cartas automatico que dispensa las cartas en
grupos de tres, disponiéndose que el zapato, su ubicacion y
los procedimientos para sSu usO sean previamente aprobados
por la Compafiia.

(b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
utilizando un zapato de repartir automatico, se observaran

los siguientes procedimientos:
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(1) Una vez se hayan completado los
procedimientos que requiere la seccidén 3.21.3 de este
Reglamento, el '‘croupier™ colocarada el paquete de cartas en
el zapato de repartir automatico.

(2) El ‘“croupier™ entonces anunciara '"No mas
apuestas" antes de que el zapato de repartir automatico
dispense cualquier grupo de cartas.

(c) EI "croupier”™ entregara el primer grupo de cartas
dispensado del zapato de repartir automatico boca abajo al
jJjugador que estd a su extremo izquierdo que haya colocado
tres apuestas a tenor con la seccion 3.21.4 de este
Reglamento. Segun los grupos de cartas subsiguientes sean
dispensados al ‘croupier”™ por el zapato de repartir
automatico, el ‘'croupier™, moviéndose de izquierda a
derecha entregarda un grupo boca abajo a cada jugador que
haya colocado tres apuestas a tenor con lo dispuesto en la
seccion 3.21.4 de este Reglamento. EIl "croupier'™ entonces
colocarda un grupo de tres cartas boca abajo en el espacio
designado para colocar las cartas comunitarias.

(d) Luego de que cada grupo de tres cartas ha sido
dispensado y repartido por el zapato de repartir automatico
a tenor con esta seccion, el "croupier”™ removera el 'stub"
del zapato de repartir automatico, Yy excepto por lo
dispuesto en el parrafo (e) de esta seccion, colocard las
cartas en el anaquel de descarte ('discard rack™) sin
enseflar las mismas.

(e) EI 'croupier” contara el '"stub"™ por lo menos una
vez cada cinco rondas de juego para determinar que el
nimero correcto de cartas aun esta presente en el paquete.
EI “croupier'™ contara el "stub™ a tenor con lo dispuesto en

los parrafos (e) y (f) de 1la seccion 3.21.5 de este
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Reglamento.

Seccion 3.21.8 Procedimientos para completar cada ronda de

juego

(a) Luego de haber completado 1los procedimientos
requeridos por la secciéon 3.21.5, 3.21.6 6 3.21.7 de este
Reglamento, cada jugador examinara sus cartas.

(1) Cada jugador que apuesta en Let it Ride sera
responsable por su mano y ninguna otra persona, excepto el
“croupier,' podrd tocar las cartas de dicho jugador.

(2) Cada jugador mantendra sus tres cartas
visibles al "croupier™ en todo momento.

(3) Luego de que cada jugador haya tomado una
decision respecto a su apuesta numero 2 a tenor con lo
dispuesto en el parrafo (e) de esta seccidon, las cartas de
cada jugador seran colocadas boca abajo en el espacio
apropiado en el "layout.” El jugador no podra tocar las
cartas otra vez.

(b) Luego de que cada jugador haya examinado sus
cartas, el '"croupier™ preguntara, comenzando con el jugador
a su extremo izquierdo y continuando de izquierda a derecha
alrededor de la mesa, a cada jugador si desea retirar la
apuesta numero 1 o Let it Ride.

(1) Si el jugador decide mantener su apuesta
namero 1 ('Rides™), esta apuesta permanecera en el espacio
para apuestas apropiado en el "layout” hasta el final de la
ronda de juego.

(2) Si el jugador decide retirar su apuesta
namero 1, el "croupier”™ removera las fichas de juego fuera
del espacio designado para la apuesta numero 1 y hacia el

Jjugador quien removera inmediatamente las fichas de juego
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del espacio de apuestas.

(c) Luego de que cada jugador haya tomado una
decision respecto a la apuesta numero 1, el 'croupier”
quemara la carta de arriba del grupo de tres cartas
repartidas al espacio designado para colocar las cartas
comunitarias. La carta quemada sera colocada en el anaquel
de descarte ("discard rack'™) boca abajo.

(d) EI "croupier™ procedera a virar boca arriba la
carta de arriba de las dos cartas que aun quedan en el
espacio de las cartas comunitarias y colocara ésta encima
de la carta que aun queda. La carta asi ensefiada sera la
primera carta comunitaria.

(e) Luego de enseiiar la primera carta comunitaria, el
croupier™ preguntara, comenzando con el jugador a su
extremo 1izquierdo y moviéndose de 1izquierda a derecha
alrededor de la mesa, a cada jugador si desea retirar la
apuesta numero 2 o Let it Ride. Esta decision sera hecha
por cada jugador irrespectivamente de la decision que haya
hecho concerniente a la apuesta numero 1.

(1) Si el jugador decide mantener su apuesta
namero 2 ('Rides™), esta apuesta permanecera en el espacio
para apuestas apropiado en el "layout” hasta el final de la
ronda de juego.

(2) Si el jugador decide retirar su apuesta
namero 2, el "croupier™ removera las fichas de juego fuera
del espacio designado para la apuesta numero 2 y hacia el
Jjugador quien removera inmediatamente las fichas del
espacio de apuestas.

() EI “croupier™ entonces movera la primera carta
comunitaria a la derecha de la carta que aun queda boca

abajo en el espacio para las cartas comunitarias. La carta
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boca abajo sera virada boca arriba por el "croupier” y se
convertira en la segunda carta comunitaria.

(g) Luego de virar boca arriba la segunda carta
comunitaria, el "croupier™ virara boca arriba, comenzando
con el jugador a su extremo derecho y continuando de
derecha a izquierda alrededor de la mesa, las tres cartas
de cada jugador.

(1) Las dos cartas comunitarias y las tres
cartas repartidas a cada jugador formaran las cinco cartas
de poker de cada jugador.

(2) EI “croupier™ examinara las cartas de cada
jugador para determinar si la mano del jugador cualifica
para el pago a tenor con lo dispuesto en la seccién 3.21.9
de este Reglamento.

(h) Toda apuesta en una mano que tenga un rango mas
bajo que un par de diez sera una apuesta perdedora. Las
apuestas seran transigidas una a una de derecha a
izquierda. Todas las apuestas perdedoras deberan ser
recogidas iInmediatamente por el 'croupier”™ y colocadas en
el recipiente de 1iInventario de mesa ('table inventory
container'™). Las tres cartas de todo jugador que tenga una
apuesta perdedora seran recogidas y colocadas en el anaquel
de descarte (‘'discard rack™).

(i) Todas las manos ganadoras deberan permanecer boca
arriba en el "layout™ hasta que todas las apuestas hayan
sido pagadas por el 'croupier.” Toda apuesta ganadora sera
pagada a tenor con las proporciones de pago indicadas en la
seccion 3.21.8 de este Reglamento o segun sea de otra
manera aprobado por la Compafia.

(1) EI ‘"croupier" pagara todas las apuestas

ganadoras comenzando con el jugador a su extremo derecho y
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continuando de derecha a izquierda alrededor de la mesa.

(2) Luego de pagar todas las apuestas ganadoras,
el ‘'croupier” recogerid inmediatamente las cartas de los
jugadores ganadores y Qlas cartas comunitarias y las
colocara en el anaquel de descarte (‘'discard rack™™).

(J) Todas las cartas recogidas por el ‘'croupier”
deberan ser recogidas en orden y colocadas en el anaquel de
descarte (“'discard rack'™) de tal forma que se pueda
reconstruir facilmente cada mano en la eventualidad de que

surja cualquier pregunta o disputa.

Seccidn 3.21.9 Proporciones de pagos

(a) La proporcion de pago para las apuestas ganadoras
en Let i1t Ride que esté impresa en cualquier "layout™ o en
cualquier “brochure™ o publicacién distribuida por el
Concesionario debera indicarse mediante el wuso de la
palabra "a'" o '"gana" y ninguna proporcion podra indicarse
mediante el uso de la palabra "para.™

(b) Sujeto a la Hlimitacion de proporcién de pago
dispuesta en el parrafo (c) de esta seccidén, un
Concesionario pagara cada apuesta ganadora en el juego de

Let it Ride en la proporcion que se indica a continuacion:

Proporcion

Apuesta Wager de pago
Escalera Flor Real “Royal Flush” 1,000 a 1
Escalera Misma Pinta "Straight Flush" 200 a 1
Cuatro de una clase "Four-of-a-Kind" 50 a1l
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Casa llena "Full House" 11 a 1

Misma Pinta "Flush" 8al
Escalera "Straight" 5al
Tres de una clase "Three-of-a Kind" 3al
Dos Pares "Two Pairs" 2al

Par de Diez "Pair of Tens" lal

(c) No obstante la proporcién de pago minima
requerida por el parrafo (b) de esta seccion, el
Concesionario podra establecer una cantidad maxima de

cincuenta mil délares ($50,000.00) o aquella cantidad mayor

que sea aprobada por la Compafita que ha de pagarse a un

jugador en una sola mano. Si el limite de pago establecido

no estad incluido en el "layout,” cada Concesionario debera

dar notificacion de cualquier disminucién en el limite de
pago a tenor con lo dispuesto en la secciéon 3.21.1 de este
Reglamento.

(@

el parrafo (c) de esta secciéon, el

Sujeto a la limitacidon de pago que se estipula en
Concesionario, a su
discrecion,

podra aplicar una de las siguientes tablas de

pago a la “Bonificacion Let It Ride”.
BLIR - 08 BLIR — 10 BLIR — 25
Tabla de Tabla de Tabla de Tabla de Tabla de Tabla de
Pago Pago Pago Pago Pago Pago
Primaria Secundaria Primaria Secundaria Primaria Secundaria
Escalera
Flor Real 1,000 to 1 | $20,000 500 to 1 $10,000 100 to 1 $10,000
Escalera
LISTES [PLITLZ) 200 to 1 $2,000 200 to 1 $2,000 50 to 1 $2,000
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Cuatro de
una clase 50 to 1 $400 50 to 1 $100 30 to 1 $100
Casa llena 11 to 1 $200 11 to 1 $75 15 to 1 $75
Misma Pinta 8 to 1 $50 8 to 1 $50 9 to 1 $50
Eemalere 5 to 1 $25 5 to 1 $25 6 to 1 $25
Tres de una
clase 3to1l $5 3to1l $8 3to1l $8
Dos Pares

2 tol 2 tol $4 2 tol $4
Par de Diez
0 mejor 1to1l 1to1l 1tol

Seccion 3.21.10 Irregularidades

(a) Si1 una carta es encontrada boca arriba en el
zapato o en el paquete mientras se estan repartiendo las
cartas, todas las manos seran nulas y las cartas seran
rebarajadas.

(b) Una carta que haya sido repartida por error sin
que su "cara'” haya sido enseflada sera utilizada como si
fuera la préxima carta del zapato o del paquete.

(c) Si1 se reparte a cualquier jugador o al espacio
designado para colocar las cartas comunitarias un numero
incorrecto de cartas, todas las manos seran nulas y las
cartas seran rebarajadas.

(d) Si una maquina de barajar automatica estd siendo
utilizada y la maquina se tranca, para de barajar durante
una barajada, o no completa el ciclo de barajar, las cartas
seran rebarajadas a tenor con los procedimientos aprobados
por la Compafiia.

(e) Si un zapato de repartir automatico esta siendo
utilizado y el aparato de repartir se tranca, para de
repartir cartas, o deja de repartir todas las cartas

durante una ronda de juego, la ronda de juego sera nula y
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las cartas seran removidas del aparato y rebarajadas con
cualesquiera cartas que hayan sido ya repartidas, a tenor
con los procedimientos aprobados por la Compafiia.

(f) Cualquier maquina de barajar cartas o zapato de
repartir automatico deberd ser removido de la mesa de juego
antes de que cualquier otro método de barajar o repartir

sea utilizado en dicha mesa.

Seccion 3.21.11 Limites

A solicitud de un Concesionario, la Compafia
autorizara mesas de Let it Ride con limites de juego de un
délar ($1.00) minimo a diez mil délares ($10,000.00) maximo
por jugada. Entendiéndose que el minimo y el maximo para
el juego de Let it Ride se refiere a cada una de las tres
apuestas individualmente.

Al establecer los limites en las mesas de Let it Ride,
el Concesionario vendra obligado a mantener una diferencia
no menor de diez (10) veces entre el minimo y el maximo por
jugada. Por ejemplo, una mesa de Let it Ride con un limite
minimo de cien ddélares ($100.00) por apuesta tendra un
limite maximo de juego de por Q1o menos mil doblares
($1,000.00) por apuesta.

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
un sitio visible en cada mesa.

Los [limites minimos y maximos establecidos por el
Concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario O su
representante autorizado indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de

anticipacion, que el Ilimite minimo y/o0 maximo sera
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aumentado a una cantidad que no podra exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

ElI Concesionario debera cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y\o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de jJuego en el nuevo

limite aumentado.

SUBCAPITULO — BIG SIX WHEEL

Seccion 3.22 Probabilidades de pago

(a) Ningun Concesionario, ni sus empleados o0 agentes
pagaran apuestas hechas en el juego de 'Big Six Wheel"™, a

una proporcion menor de las que se indican a continuacion:

Apuesta Sobre Proporciones de Pago

Figura de $ 1 1al

Figura de $ 2 2al

Figura de $ 5 5al

Figura de $10 10 a 1

Figura de $20 20 a1l
"Joker" 45 a 1
""Logo™ 45 a 1"

Secciodn 3.22.1 Apuestas y giro de la rueda

(a) Antes de girar la rueda, el 'croupier"™ anunciara
"No mas apuestas™.

(b) EI "croupier”™ girard la rueda de "Big Six Wheel™
en cualquier direccidén y debera completar por lo menos tres
revoluciones para considerarse una girada valida.

(c) Si al completar el giro de la rueda de "Big SiXx
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Wheel™ el indicador descansa entre dos numeros, el
Concesionario puede escoger entre una de las siguientes
alternativas:

1. Declarar que el numero ganador es el nudmero
que pasO previamente; o

2. Declarar el giro nulo y volver a girar la
rueda.

(d) Al Concesionario seleccionar una de las opciones
indicadas en el parrafo (c) de esta seccién, colocara un
rotulo visible en cada mesa indicando la opcidn que esta en
efecto.

(e) Al completar el giro, el ‘'croupier™ primero
recogera todas las apuestas perdedoras, y entonces pagara
todas las apuestas ganadoras.

(F) La rueda debera inspeccionarse cada dia antes de
ser abierta para juego. En la inspeccién, la rueda debera
girarse en ambas direcciones para verificar que el nivel de

rotacion esta correcto.

Seccion 3.22.2 Limites

A solicitud del Concesionario, la Compafita autorizara
"Big Six Wheel"™ con limites de juego de un doélar ($1.00)
minimo a quinientos délares ($500.00) maximo.

Al establecer los Ilimites en las mesas de "Big Six
Wheel,”™ el Concesionario vendra obligado a mantener una
diferencia no menor de diez (10) veces entre el minimo y el
maximo por jugada. Por ejemplo, una mesa de ™"Big Six
Wheel™ con un Iimite minimo de un délar ($1.00) por apuesta
tendra un Iimite méaximo de por 1o menos diez ddélares
($10.00) por apuesta.

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
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un sitio visible en cada mesa.

Los limites minimos y maximos establecidos por el
Concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario O su
representante autorizado indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacion, que el 1limite minimo y/o0 maximo sera
aumentado a una cantidad que no podra exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

El Concesionario podra, como alternativa al
establecimiento de un minimo Yy un maximo por jugada,
establecer un sistema de pago maximo por apuesta
permitiendo que el jugador apueste aquella apuesta
proporcional de pago maximo establecido. Por ejemplo, si
el pago maximo establecido es de cuatrocientos cincuenta
délares ($450.00), el jugador podrad jugar hasta diez
doélares ($10.00) en la apuesta con proporcion de pago de
cuarenta y cinco (45) a uno (1) y hasta cuatrocientos
cincuenta délares ($450.00) en la apuesta con proporcion de
pago de uno (1) a uno (1).

El Concesionario deberd cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de jJuego en el nuevo

Iimite aumentado.

SUBCAPITULO - PAI GOW POKER

Seccion 3.23 Definiciones

Las siguientes palabras y términos, cuando se utilicen
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en las secciones relacionadas a Pai Gow Poker, tendran los
siguientes significados a menos que el texto claramente
indique lo contrario.

"Banco' significara el jugador que escoge tener a los
otros jugadores y al 'croupier”™ jugando en contra de él y
acepta la responsabilidad de pagar todas las apuestas
ganadoras.

"Co-Banco™ esta definido en la seccion 3.23.11 de este
Reglamento.

"Mano de Copia"™ ("Copy Hand') significard una mano de
dos cartas 60 una mano de cinco cartas de un jugador que sea
idéntica en rango a la mano de dos cartas 6 a la mano de
cinco cartas correspondiente del *croupier'™ o banco.

"Mano Mayor™ ("'High Hand™) significara la mano de
cinco cartas que es formada de las siete cartas que se
reparten en el juego de Pair Gow Poker cuyo rango es igual a
o mayor que el de las dos cartas de la mano menor.

"Mano Menor™ ('Low Hand"™) significara la mano de dos
cartas que es formada de las siete cartas que se reparten
en el juego de Pai Gow Poker cuyo rango es menor que la
mano mayor de cinco cartas.

"Marca o vale" (Marker'™) significara un objeto u
objetos utilizado para designar el Banco o el Co-Banco,
segun sea aprobado por la Compafiia.

"Empuje”™ ('Push™) es un empate segun se define en la
seccion 3.23.10 de este Reglamento.

"Rango' ("'Rank' or "Ranking') significara la posicidn
relativa de una carta o grupo de cartas segun se dispone en
la seccion 3.23.1 de este Reglamento.

"Segunda Mano Mayor o Mano Menor™ (*'Second Highest or

Low Hand') significara la mano de dos cartas que se forma
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de las siete cartas que se reparten en el juego de Pai Gow
Poker cuyo rango es igual a o menor que el rango de la mano
mayor de cinco cartas.

"Acomodar las Manos™ (*'Setting the Hands'™) significara
el proceso de formar una mano mayor y una mano menor de las
siete cartas repartidas.

"Palo™ ('Suit™) significara una de las cuatro
categorias de cartas, esto es diamantes, espada, flor,

corazones.

Seccioéon 3.23.1 Rangos; cartas; manos de poker

(a) EI rango de las cartas que se utiliza en Pai Gow
Poker, en orden de mayor a menor, sera: as, rey, reina,
jota, diez, nueve, ocho, siete, seis, cinco, cuatro, tres y
dos. No obstante lo anterior, un as podra ser utilizado
para completar una "Escalera Misma Pinta" ('Straight
Flush™) o "Escalera™ ('Straight') formada con un dos, tres,
cuatro y cinco. Excepto por lo dispuesto en el parrafo (c)
de esta seccion, el "joker™ se utilizard como un as y se
considerara de igual rango que un as.

(b) Las manos de poker permitidas en un juego de Pai
Gow Poker, en orden de mayor a menor rango, Seran:

(1) "Cinco Ases™ es una mano que consiste de
cuatro ases y un "joker";

(2) Escalera Flor Real ('Royal Flush'™) es una
mano que consiste de un as, rey, reina, jota y diez del
mismo palo;

(3) "Escalera Misma Pinta" ('Straight Flush™) es
una mano que consiste de cinco cartas del mismo palo en
rango consecutivo, con un as, dos, tres, cuatro y cinco

siendo la Escalera Misma Pinta de mayor rango; un rey,
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reina, jota, diez y nueve siendo la Escalera Misma Pinta de
segundo mayor rango, Yy un seis, cinco, cuatro, tres y dos
siendo la Escalera Misma Pinta de menor rango;

(4) 'Cuatro de una Clase"™ ('Four-of-a-Kind™) es
una mano que consiste de cuatro cartas de un mismo rango
sin importar el palo, con cuatro ases siendo la mano de
"Cuatro de una Clase”™ de mayor rango, y cuatro dos siendo
la mano de "Cuatro de una Clase" de menor rango;

(5) "Casa Llena"™ ('Full House') es una mano que
consiste en "Tres de una Clase”™ y "Un par™, con tres ases y
dos reyes siendo la Casa Llena de mayor rango, y tres dos y
dos tres siendo la Casa Llena de menor rango;

(6) "Misma Pinta” ('Flush™) es una Mano Mayor
que consiste de cinco cartas del mismo palo. Al comparar
dos manos de Misma Pinta, las disposiciones del parrafo (e)
de esta seccioéon aplicaran;

(7) "Escalera™ ('Straight™) es una Mano Mayor
que consiste de cinco cartas de rango consecutivo, sin
importar el palo, con un as, rey, reina, jota y diez siendo
la Escalera de mayor rango; un as, dos, tres, cuatro y
cinco la Escalera de segundo mayor rango, y un seis, cinco,
cuatro, tres y dos la Escalera de menor rango;

(8) "Tres de una Clase”™ ('Three-of-a-Kind") es
una Mano Mayor que consiste de tres cartas del mismo rango
sin importar el palo, con tres ases siendo la mano de Tres
de una Clase de mayor rango, y tres dos la mano de Tres de
Una Clase de menor rango;

(9) "Dos Pares”™ ('Two Pairs'™) es una Mano Mayor
que consiste en dos pares, con dos ases y dos reyes el
siendo la mano de Pares de mayor rango, y dos tres y dos

dos la mano de Pares de menor rango; y
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(10) "Un Par™ ('One Pair'™) es una Mano Mayor o
una Mano Menor que consiste en dos cartas del mismo rango,
sin importar el palo, con dos ases siendo el Par de mayor
rango, y dos dos siendo el Par de menor rango.

(c) Para acomodar las manos, un "joker" se podréa
utilizar como cualquier carta para completar una Escalera,
una Misma Pinta, una Escalera Misma Pinta o una Escalera
Flor Real.

(d) No obstante 1o dispuesto en el parrafo (b) de
esta seccion, un Concesionario podra, a su discrecion,
determinar que una Escalera Misma Pinta formada con un as,
dos, tres, cuatro y cinco del mismo palo sera la Escalera
Misma Pinta de menor rango, y una Escalera formada con un
as, dos, tres, cuatro y cinco, sin importar el palo, sera
la Escalera de menor rango. Si el Concesionario decide
adoptar esta opcion, deberd notificarlo previamente a la
Compafita e incluirlo en las reglas del juego disponibles
para los jugadores.

(e) Al comparar dos Manos Mayores o dos Manos Menores
que tienen el mismo rango de poker y de mano a tenor con
las disposiciones de esta seccidon, o que no contienen las
manos de poker por la presente autorizadas, la mano que
contenga la carta de mayor rango, a tenor con lo dispuesto
en el parrafo (a) de esta seccidn, que no se encuentre en
la otra mano se considerara la mano de mayor rango. Si las
dos manos son de igual rango luego de aplicar este parrafo,

las manos se consideraran una mano de copia (‘‘copy hand™).

Seccion 3.23.2 Agitador y dados; generador de numeros al

azar computarizado

(a) Pai Gow Poker se jugara con tres dados, los
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cuales se mantendran en todo momento dentro del agitador de
Pai Gow Poker. El agitador de Pai Gow Poker cumplird con
los requisitos establecidos en la seccién 4.12 de este
Reglamento.

(1) EI “croupier" sera responsable por el
agitador y los dados de Pai Gow Poker, los cuales nunca
deberan dejarse desatendidos mientras se encuentran en la
mesa.

(2) Los dados que han sido colocados en un
agitador de Pai Gow Poker para utilizarse durante el juego
no podran permanecer sobre la mesa por mas de 24 horas.

(b) Como una alternativa al agitador y los dados de
Pai Gow Poker descritos en el parrafo (a) de esta seccion,
el Concesionario podra, a tenor con las secciones 4.12 y
3.23.9, jugar el juego de Pai Gow Poker con un generador de
numeros al azar computarizado (“'‘computerized random number
generator') que automaticamente selecciona y muestra un

nuamero entre el 1 y el 7, inclusive.

Seccion 3.23.3 Apertura de una mesa para juego

(a) Luego de recibir un paquete de cartas en la mesa,
el "croupier™ ordenard e inspeccionard las cartas, y el
supervisor del Concesionario asignado a la mesa verificara
dicha inspeccion. Si el paquete de cartas utilizado por el
Concesionario tiene dos ™"jokers,”™ el ‘“croupier”™ y el
supervisor de la sala de juegos se aseguraran de utilizar
un sé6lo "joker"™ y de romper el otro por la mitad y botarlo.

(b) Luego de la inspeccidon de las cartas hecha por el
"croupier™ y verificada por el supervisor del Concesionario
asignado a la mesa, se desplegaran las cartas boca arriba

sobre la mesa para ser inspeccionadas visualmente por el
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primer jugador que 1llegue a la mesa. Las cartas se
desplegaran de acuerdo a su palo y en secuencia, e
incluiran un "joker™.

(c) Luego de que el primer jugador haya tenido la
oportunidad de inspeccionar visualmente las cartas, éstas
se colocaran boca abajo sobre la mesa, y seran mezcladas
por un "washing”™ o "‘chemmy shuffle”™ y se agruparan en un
solo paquete, éstas seran barajadas a tenor con lo
dispuesto en la seccidon 3.23.4 de este Reglamento.

(d) Si el Concesionario utiliza una maquina de
barajar automatica para jugar el juego de Pai Gow Poker y
se reciben dos paquetes de cartas en la mesa a tenor con lo
dispuesto en la seccidon 4.12 de este Reglamento, cada
paquete de cartas sera ordenado, inspeccionado, verificado,
desplegado, mezclado, agrupado y barajado a tenor con lo
dispuesto en los parrafos (a) a (c) de esta seccidon, antes
de comenzar a jugar.

(e) Todas las cartas que se abran para ser utilizadas
en una mesa de Pail Gow Poker y que se repartan por medio de
un “zapato' de repartir manual o automatico seran cambiadas
por lo menos una vez cada ocho horas. Todas las cartas que
se abran para ser utilizadas en una mesa de Pai Gow Poker y
que se repartan de la mano, seran cambiadas por lo menos
una vez cada cuatro horas. (f) Los procedimientos para
cumplir con esta seccion deberdan ser sometidos a la

Comparfifa para su aprobacion.

Seccion 3.23.4. Barajada y corte de cartas

(a) Inmediatamente antes de comenzar un juego Yy luego
de completar cada ronda de juego, el 'croupier"™ barajara

las cartas manualmente o mediante el uso de una maquina de
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barajar automatica, para que asi las cartas queden
mezcladas al azar. Luego de barajar, el ‘'‘croupier”™ o la
maquina acomodarad el paquete de cartas en un solo grupo:
disponiéndose, sin embargo, que nada de lo aqui dispuesto
se entendera como que prohibe el uso de una maquina de
barajar automatica, la cual al terminar de barajar las
cartas, transfiere el paquete de cartas directamente a un
zapato de repartir automatico o manual.

(b) Luego de que las cartas han sido barajadas vy
agrupadas, el "croupier" debera:

(1) Si las cartas fueron barajadas utilizando
una maquina de barajar automatica, repartir o entregar las
cartas a tenor con los procedimientos dispuestos en la
seccion 3.23.6, 323.7 0 3.23.8 de este Reglamento; o

(2) Si las cartas fueron barajadas manualmente,
cortar las cartas a tenor con los procedimientos dispuestos
en los parrafos (c) a (e) de esta seccion.

(c) Al terminar de barajar manualmente, el 'croupier™
colocara las cartas agrupadas sobre la carta de cubierta.
Luego, el "croupier™ ofrecera las cartas agrupadas para ser
cortadas, con los reversos de las cartas hacia arriba y las
“caras' mirando hacia el "layout™, al jJugador seleccionado
a tenor con lo dispuesto en el parrafo (d) de esta seccion.
Si ningdn jugador acepta cortar, el 'croupier"™ cortara las
cartas.

(d) EI corte de las cartas se ofrecera a |los
jugadores en el siguiente orden:

(1) EI primer jugador que llega a la mesa, si el
juego esta comenzando;

(2) ElI jugador que acepta servir de banco a

tenor con 1o dispuesto en 1la seccion 3.23.11 de este
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Reglamento; disponiéndose, sin embargo, que si el banco
rehlsa cortar, se ofreceran las cartas a cada jugador
comenzando con la posicién del banco y moviéndose de
derecha a 1izquierda alrededor de la mesa, hasta que un
jugador acepte cortar; o
(3) El jugador en 1la posicion a la extrema

derecha del ‘croupier™, si no hay un banco durante una
ronda de juego; disponiéndose, sin embargo, que si hay dos
0 mas rondas de juego consecutivas donde no hay banco, el
ofrecimiento para cortar las cartas se rotard de derecha a
izquierda, Hluego de que se haya ofrecido el corte al
jugador en la posicion a la extrema derecha del 'croupier™.

(e) El jugador o ‘'‘croupier” que efectua el corte
colocara la carta de corte dentro de las cartas agrupadas a
una distancia de por lo menos diez cartas de cualesquiera
extremos. Una vez se haya colocado la carta de corte, el
“croupier"™ tomard la carta de corte y todas las cartas
encima de la carta de corte y las colocara al final del
paguete. El  "croupier”™ entonces removera la carta de
cubierta y la colocara al final del paquete. Luego, el
"croupier™ removera la carta de corte y, a discrecion del
Concesionario la colocard en el anaquel de descarte
("'discard rack'™) o la utilizara como una carta de corte
adicional a ser colocada a cuatro cartas de distancia del
final del paquete. ElI *croupier™ entonces repartira o
entregard las <cartas a tenor con Jlos procedimientos
dispuestos en la seccidon 3.23.6, 3.23.7 6 3.23.8 de este
Reglamento.

(F) Cuando no haya actividad de juego en una mesa de
Pai Gow Poker que estd abierta para juego, las cartas se

desplegaran sobre la mesa ya sea boca abajo o boca arriba.
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Si las cartas estan boca abajo, éstas seran volteadas boca
arriba una vez llegue un jugador a la mesa. Luego de que
se le haya dado la oportunidad de inspeccionar las cartas
visualmente al primer  jugador, se completaran los
procedimientos dispuestos en el parrafo (c¢) de la secciodn

3.23.3 de este Reglamento.

Seccidon 3.23.5 Apuestas

(a) Toda apuesta en Pai Gow Poker se hara colocando
fichas de juego en el espacio de apostar correspondiente
que aparece en el "layout™ de la mesa de Pai Gow Poker. No
se aceptaran apuestas verbales acompafadas de dinero en
efectivo en el juego de Pail Gow Poker.

(b) Solo los jugadores que estén sentados en la mesa
de Pai Gow Poker podran apostar en el juego. Una vez un
jugador ha colocado su apuesta y recibido cartas, ese
Jjugador permanecera sentado hasta que se termine la ronda
del juego.

(c) Todas las apuestas en Pai Gow Poker seran
colocadas antes de que el ‘'croupier™ anuncie '"No mas
apuestas’™, a tenor con los procedimientos para barajar
dispuestos en la seccion 3.23.6, 3.23.7 6 3.23.8 de este
Reglamento. No se podrad hacer, aumentar o retirar una
apuesta después que el '"croupier™ haya anunciado "'No mas

apuestas".

Seccion 3.23.6 Procedimiento para repartir las cartas desde

un zapato de repartir manual

(a) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
desde un zapato de repartir manual, el zapato de repartir

cartas deberd ser previamente aprobado por la Compafifta y se
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colocarad sobre la mesa a la izquierda del "croupier”. Una
vez se completen 1los procedimientos dispuestos en la
seccion 3.23.4 de este Reglamento, las cartas se colocaran
en el zapato de repartir manual y el ™croupier™ anunciara
"No mas apuestas'.

(b) EI “croupier”™ entonces, utilizando uno de Ilos
procedimientos autorizados por la seccion 3.23.9 de este
Reglamento, determinard [la posicion de comienzo para
repartir las cartas. Si el Concesionario ofrece la apuesta
adicional autorizada por la secciéon 3.23.14 de este
Reglamento, todas tales apuestas adicionales seran
determinadas y pagadas y los procedimientos dispuestos en
la seccidon 3.23.14 de este Reglamento seran completados
antes de repartir las cartas a los jugadores en la mesa.

(c) Una vez se haya determinado [la posicion de
comienzo para repartir las cartas, el 'croupier”™ removera
cada carta del zapato de repartir manual con su mano
izquierda y Qla colocara boca abajo en el espacio
correspondiente en el "layout™ con su mano derecha. El
“croupier™ repartira la primera carta a la posicion de
comienzo, segun se determina en el parrafo (b) anterior vy,
moviéndose de derecha a izquierda alrededor de la mesa,
repartird una carta a todas las demas posiciones,
incluyendo al ‘croupier'™, sin importar si hay 0 no una
apuesta en la posicion. EIl "croupier™ entonces regresara a
la posiciéon de comienzo y repartira una segunda carta
moviéndose en la misma direccidn, y seguira repartiendo las
cartas hasta que cada posicion, incluyendo el 'croupier",
tenga siete cartas.

(d) Luego de que las siete cartas hayan sido

repartidas a cada posiciéon, incluyendo al ‘'croupier™, el
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“croupier”™ removera las cartas restantes del zapato vy
determinard si en efecto quedan cuatro cartas.

(1) Si quedan cuatro cartas, las cuatro cartas
no se enseflaran a persona alguna y se colocaran en el
anaquel de descarte ('discard rack™). El  "'croupier”
entonces recogerd cualesquiera cartas que se hayan
repartido a las posiciones donde no hay apuestas y las
colocara en el anaquel de descarte (“'discard rack'™) sin
ensenar las cartas.

(2) Si quedan mas o menos de cuatro cartas, el
"croupier™ determinara si las cartas se repartieron mal.
Si las cartas se repartieron mal y un jugador o el
“croupier™ tiene mds o0 menos de siete cartas, todas las
manos se consideraran nulas a tenor con lo dispuesto en la
seccion 3.23.12 de este Reglamento. Si las cartas no se
repartieron mal, todas las manos se consideraran nulas y se

removera el paquete de cartas completo de la mesa.

Seccidn 3.23.7 Procedimiento para repartir cartas de la

mano.

(a) No obstante cualquier otra disposicion, un
Concesionario podra, a su discrecion, permitir que un
croupier™ reparta con sus propias manos las cartas
utilizadas para jugar Pai Gow Poker.

(b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas de

la mano del ‘‘croupier,” se observaran los siguientes
procedimientos:
(1) Una vez se hayan completado los

procedimientos que requiere 1la seccidon 3.23.4 de este
Reglamento, el "croupier”™ colocara el paquete de cartas en

cualquiera de sus manos;
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(i) Una vez el "croupier™ escoja la mano en
la cual sostendra las cartas, el ‘‘croupier”
utilizara dicha mano en todo momento para
sostener las cartas durante esa ronda de juego;

(i1) Las cartas sostenidas por el 'croupier™
deberdn mantenerse en todo momento frente al
"croupier™ y sobre el recipiente de inventario de
mesa (“"table inventory container™);

(2) El ‘“croupier™ entonces anunciara '"No mas
apuestas’ antes de repartir siete grupos de siete cartas a
cada espacio en frente del recipiente de inventario de mesa
("table 1inventory container'™). ElI "croupier™ repartiréa
cada carta sosteniendo el paquete de cartas en la mano
escogida y utilizando la otra mano para remover la carta de
arriba del paquete y ésta sera colocada boca abajo en el
espacio indicado del "layout';

(c) EI "croupier™ repartira las primeras siete cartas
moviéndose de izquierda a derecha, y las segundas siete
cartas moviéndose de derecha a izquierda, y continuara
alternandose de esta manera hasta que hayan grupos de siete
cartas.

(d) Una vez se hayan repartido siete grupos de siete
cartas, el 'croupier™ determinard si quedan exactamente
cuatro cartas desplegandolas boca abajo sobre el "layout™.

(1) Si quedan cuatro cartas, las cartas no se
enseflaran a persona alguna en la mesa y se colocaran en el
anaquel de descarte ('discard rack'™).

(2) Si quedan mas o menos de cuatro cartas, el
“croupier”™ determinara si las cartas se repartieron mal.
Si las cartas se repartieron mal y un grupo tiene mas o

menos de siete cartas, la ronda de juego serd nula y las
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cartas se volveran a barajar. Si las cartas no han sido
mal repartidas, la ronda de juego se considerara nula y el
paquete de cartas completo sera removido de la mesa.

(e) Una vez el "croupier”™ ha terminado de repartir
los siete grupos y ha colocado las cuatro cartas restantes
en el anaquel de descarte ('discard rack'™), el ™croupier”
entonces, utilizando uno de los procedimientos autorizados
por la seccion 3.23.9 de este Reglamento, determinara la
posicion de comienzo para entregar los grupos de cartas.
Si el Concesionario ofrece la apuesta adicional autorizada
a tenor con la seccion 3.23.14 de este Reglamento, todas
tales apuestas seran determinadas y pagadas y los
procedimientos dispuestos en la seccion 3.23.14 de este
Reglamento seran completados antes de repartir cualquier
grupo de cartas a los jugadores en la mesa.

(F) Luego de determinar la posicién de comienzo para
entregar los grupos de cartas, el 'croupier"™ entregara el
primer grupo a la posicidon de comienzo segun se determina
en el parrafo (e) de esta seccidon y, moviéndose de derecha
a izquierda alrededor de la mesa, entregara el resto de los
grupos en orden a todas las posiciones, incluyendo al
“croupier™, sin importar si hay o no una apuesta en la
posicion. Al entregar los grupos, el grupo al extremo
izquierdo del "croupier™ se considerara el primer grupo, Yy
el grupo al extremo derecho del *croupier™ se considerara
el séptimo grupo. El 'croupier”™ entregara cada grupo boca
abajo.

(g) Luego de que los siete grupos de cartas han sido
entregados a cada posicién, incluyendo al ‘'croupier™, el
“croupier™ recogera cualquier grupo repartido a una

posicién de jugador donde no hay apuesta y lo colocara en
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el anaquel de descarte (“'discard rack'™) sin ensefar las

cartas.

Seccion 3.23.8 Procedimiento para repartir cartas desde un

zapato de repartir cartas automatico.

() No obstante cualquier otra disposicion, el
Concesionario podra, a su discrecion, escoger repartir las
cartas utilizadas para el juego de Pai Gow Poker desde un
zapato de repartir cartas automatico que dispensa las
cartas en grupos de siete cartas, disponiéndose que el
zapato, su ubicacion y los procedimientos para su uso seran
previamente aprobados por la Compafiia.

(b) Si el Concesionario escoge repartir las cartas
utilizando un zapato de repartir automatico, se observaran
los siguientes procedimientos:

(1) Una vez se hayan completado los
procedimientos que requiere la seccion 3.23.4 de este
Reglamento, el ™croupier™ colocarada las cartas en el zapato
de repartir automatico.

(2) El ‘“croupier™ entonces anunciara "No mas
apuestas”™ antes de que el zapato dispense cualquier grupo
de cartas.

(c) EI "croupier”™ entonces, utilizando uno de Ilos
procedimientos autorizados por la secciéon 3.23.9 de este
Reglamento, determinard [la posicion de comienzo para
entregar los grupos de cartas. Si el Concesionario ofrece
la apuesta adicional autorizada a tenor con la seccioén
3.23.14 de este Reglamento, todas tales apuestas
adicionales seran determinadas Yy pagadas, y los
procedimientos dispuestos en la seccidon 3.23.14 de este

Reglamento, seran completados antes de repartir cualquier
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grupo de cartas a los jugadores en la mesa.

(d) Una vez se haya determinado la posicion de
comienzo a tenor con el parrafo (c) de esta seccion, el
"croupier™ entregara el primer grupo de cartas dispensado
por el zapato a dicha posicién. Segun los grupos restantes
van siendo dispensados al ‘‘croupier”™ por el zapato de
repartir automatico, el 'croupier™ entregara a su vez un
grupo a cada una de las otras posiciones, incluyendo al
“croupier"™, moviéndose de izquierda a derecha alrededor de
la mesa, sin importar si hay o0 no una apuesta en la
posicion. EI "croupier™ entregarad cada grupo boca abajo.

(e) Luego de que los siete grupos de siete cartas
hayan sido dispensados y entregados a cada posicion,
incluyendo al "croupier'™, el "croupier”™ removera las cartas
restantes del zapato y determinara si en efecto quedan
cuatro cartas desplegandolas boca abajo sobre el "layout™.

(1) Si quedan cuatro cartas, las cartas no se
enseflaran a persona alguna en la mesa y se colocaran en el
anaquel de descarte (“'discard rack™).

(2) Si quedan madas o menos de cuatro cartas, el
"croupier™ determinara si las cartas se repartieron mal.
Si las cartas se repartieron mal y un grupo tiene mas o
menos de siete cartas, la ronda de juego sera nula y las
cartas se volverdn a barajar. Si las cartas no se
repartieron mal, la ronda de juego se considerara nula y se
removera el paquete de cartas completo de la mesa.

() Si el ‘'croupier” determina que las cartas se
repartieron bien, entonces el 'croupier"™ recogera cualquier
grupo de cartas repartido a una posicidon donde no hay una
apuesta y lo colocard en el anaquel de descarte (‘'discard

rack™) sin enseiar las cartas.
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Secciodén 3.23.9 Procedimiento para determinar la posiciéon de

comienzo para repartir las cartas o entregar los grupos de

cartas

(a) Para poder determinar la posicidon de comienzo
para repartir las cartas o entregar los grupos de cartas
para el juego de Pai Gow Poker, el Concesionario podra, a
su discrecion, utilizar el procedimiento autorizado en el
parrafo (b) 6 (c) de esta secciodn.

(b) EIl "croupier"™ agitara el agitador y los dados de
Pai Gow Poker descritos en [la seccion 3.23.2 de este
Reglamento por lo menos tres veces para causar una mezcla
al azar de los dados.

(1) EI "croupier™ entonces removera la tapa que
cubre el agitador de Pai Gow Poker, sumara los puntos
totales en los dados y anunciara el total.

(2) Para determinar la posicion de comienzo, el
"croupier™ contara de derecha a izquierda alrededor de la
mesa, considerando la posicion del ‘croupier”™ como la
posicion numero uno, Yy continuando alrededor de la mesa
contando cada posicion de apuesta en orden, incluyendo el
“croupier™, sin importar si hay o no una apuesta en la
posicion, hasta que el conteo sea igual al total de los
tres dados.

(3) Los ejemplos son los siguientes:

(i) Si los dados totalizan 8, el 'croupier™

recibiria la primera carta o grupo de cartas; o

(i1) Si los dados totalizan 14, la sexta

posicion de apuesta recibiria la primera carta o

grupo de cartas.

(4) Luego de que la reparticion o entrega de las
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cartas haya sido completada, a tenor con los procedimientos
expuestos en la seccidén 3.23.6, 3.23.7 6 3.23.8 de este
Reglamento, el ‘“croupier"™ colocara la tapa sobre el
agitador de Pai Gow Poker y agitara el agitador una vez.
El agitador de Pai Gow Poker se colocard entonces a la
derecha del "croupier™.

(c) ElI “croupier”™ podra utilizar un generador de
numeros al azar computarizado (‘computerized random number
generator') aprobado por la Compafita para seleccionar vy
mostrar un numero del 1 al 7, inclusive, y anunciara
verbalmente el nudmero. Para determinar la posicion de
comienzo, el ‘croupier” contara de derecha a 1izquierda
alrededor de la mesa, considerando la posicion del
“croupier™ como Qla posicion ndmero uno, Yy continuando
alrededor de la mesa contando cada posicién de apuesta en
orden, incluyendo el 'croupier'™, sin importar si hay o no
apuesta en la posiciéon, hasta que el conteo iguale el
namero mostrado por el generador de numeros al azar
('random number generator').

(d) Luego de que la posicién de comienzo para una
ronda de juego ha sido determinada, un Concesionario podra,
a su discrecion, marcar dicha posicion utilizando una carta

de corte adicional u objeto similar.

Seccion 3.23.10 Procedimientos para completar cada

ronda de juego; acomodar las manos; pago y recogido de

apuestas; proporciones de pago; comision (Vigorish)

(a) Luego de haber completado la reparticiéon de las
cartas, cada jugador acomodarada sus manos arreglando las
cartas en una mano mayor y una mano menor. Cuando acomode

las dos manos, la mano mayor de cinco cartas debera ser
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igual o mayor en rango que la mano menor de dos cartas.
Por ejemplo, si la mano de dos cartas contiene un par de
sietes, la mano de cinco cartas debera contener por lo
menos un par de sietes y las tres cartas restantes.

(b) Cada jugador en la mesa sera responsable por
acomodar sus propias manos y hinguna otra persona, excepto
el "croupier'™, podrada tocar las cartas de dicho jugador.
Cada jugador mantendra las siete cartas visibles al
"croupier™ en todo momento. Una vez el jugador haya
acomodado una mano mayor y una mano menor, Yy colocado las
dos manos boca abajo sobre el espacio apropiado del
"layout™, el jugador no podra tocar las cartas otra vez.

(c) Luego de que todos los jugadores hayan acomodado
sus manos y colocado las cartas sobre la mesa, las siete
cartas del ‘“croupier”™ se voltearan y el ‘croupier”
acomodara sus manos arreglando las cartas en una mano mayor
y una mano menor. EI "croupier™ entonces colocara las dos
manos boca arriba sobre el espacio apropiado del "layout™.

(d) Cada Concesionario sometera a Qla Compafita la
manera en que requerirad que las manos del 'croupier”™ sean
acomodadas.

(e) Un jugador podra anunciar que desea retirar su
apuesta antes de que el 'croupier'™ ensefie cualquiera de las
dos manos de ese jugador a tenor con lo dispuesto en el
parrafo (f) de esta seccion. Una vez el jugador ha
anunciado su intencion de retirarse, el “croupier':

(1) Recogera de 1inmediato la apuesta de ese
jugador; y
(2) Recogera las siete cartas repartidas a dicho
jugador sin ensefar las cartas a persona alguna en la mesa.

ElI "croupier"™ verificara que se hayan recogido las siete
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cartas contandolas boca abajo sobre el ™"layout” antes de
colocarlas en el anaquel de descarte ('discard rack').

(f) Una vez el 'croupier™ haya acomodado una mano
mayor y una mano menor, el ™croupier’™ ensefiara ambas manos
de cada jugador, comenzando con el jJugador a su derecha y
siguiendo de derecha a izquierda alrededor de la mesa. EI
"croupier™ comparara la mano mayor y la mano menor de cada
jugador con la mano mayor y la mano menor del 'croupier™, y
anunciara si la apuesta del jugador ganara, perderada o se
considerara un empuje (“empate’™).

(g) Todas las apuestas perdedoras deberan ser
recogidas iInmediatamente por el "croupier"™ y colocadas en
el recipiente de inventario de mesa ('table inventory
container™). Todas las manos perdedoras también seran
recogidas. Una apuesta hecha por un jugador perdera si:

(1) La mano mayor del jugador es menor en rango
que la mano mayor del ™croupier”, y la mano menor del
jugador es menor en rango que la mano menor del *croupier'™;

(2) La mano mayor del jugador es idéntica en
rango a la mano mayor del '‘croupier™, o la mano menor del
jugador es i1déntica en rango a la mano menor del ‘‘croupier"”
(mano de copia), y la otra mano del jugador es idéntica en
rango o menor en rango que la otra mano del "‘croupier™.

(3) La mano mayor del jugador no se acomodd de
forma tal que sea de igual o mayor rango que la mano menor
de dicho jugador; o

(4) Las dos manos del jugador no se acomodaron
correctamente a tenor con Qlas reglas del juego (por
ejemplo, un jugador acomoda una mano menor de tres cartas y
una mano mayor de cuatro cartas).

(h) Si la apuesta resulta en empuje (Tempate™), el

177



croupier™ no recogera ni pagara la apuesta, pero recogera
inmediatamente las cartas de dicho jugador. Una apuesta
hecha por un jugador sera un empuje si:

(1) La mano mayor del jugador es mayor en rango
que la mano mayor del 'croupier™, pero la mano menor del
Jjugador es idéntica en rango a la mano menor del "croupier"
(mano de copia) o menor en rango que la mano menor del
“croupier™; o

(2) La mano mayor del jugador es idéntica en
rango a la mano mayor del 'croupier™ (mano de copia) o
menor en rango que la mano mayor del *croupier™, pero la
mano menor del jugador es mayor en rango que la mano menor
del "croupier™.

(i) Todas las manos ganadoras deberan permanecer boca
arriba sobre el "layout'. Las apuestas ganadoras seran
pagadas luego de que todas las manos hayan sido ensefadas.
EI "croupier™ pagard las apuestas ganadoras comenzando con
el jugador a su extremo derecho y continuando de derecha a
izquierda alrededor de la mesa. Una apuesta hecha por un
jugador ganard si la mano mayor del jugador es mayor en
rango que la mano mayor del *croupier™, y la mano menor del
jJjugador es mayor en rango que la mano menor del 'croupier™.

(J) Una apuesta ganadora de Pai Gow Poker ser& pagada
por el Concesionario en una proporcion de pago de 1 a 1,
excepto que el Concesionario sacara una comision, conocida
en inglés como "vigorish', del ganador en una cantidad
igual al cinco por ciento de la cantidad ganada;
disponiéndose, sin embargo, que al cobrar la comision
('vigorish™), el Concesionario podrd redondear dicha
comision a 25 centavos, o al proximo mualtiplo de 25

centavos. El Concesionario cobraréa la comision
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('vigorish™) del jugador al momento de efectuar el pago al
ganador. Después de efectuar el pago de la apuesta
ganadora, y de cobrar la comisiéon ("vigorish™), el
"croupier™ recogera las cartas de cada jugador.

(k) Todas las cartas recogidas por el 'croupier” se
recogeran en orden y se colocaran en el anaquel de descarte
('discard rack™) de forma tal que <cada mano pueda

reconstruirse rapidamente en caso de duda o disputa.

Seccion 3.23.11 Jugador como banco; co-banco; seleccidn

del banco; procedimientos para repartir las cartas

(a) EIl Concesionario podrad, a su discreciéon, ofrecer a
todos los jugadores en una mesa de Pail Gow Poker Ila
oportunidad de servir de banco para el juego. Si el
Concesionario escoge esta opcion, todas las demés
disposiciones relacionadas con el juego de Pair Gow Poker
aplicaran excepto por aquéllas que conflijan con las
disposiciones de esta seccion, en cuyo caso las
disposiciones de esta seccidn regiran toda ronda de juego
donde el jugador sea el banco.

(b) Un jugador no podra ser el banco al comienzo del
juego. Para propositos de esta secciéon, el comienzo del
juego significard la primera ronda de juego luego de que se
requiere que el "croupier”™ barajee las cartas a tenor con
los procedimientos dispuestos en el parrafo (c) de la
seccion 3.23.3 de este Reglamento.

(c) Luego de la primera ronda de juego a tenor con el
parrafo (b) de esta secciodon, cada jugador en la mesa tendra
la opcidon de ser el banco o de pasar el banco al proéximo
jugador. EIl "croupier'"™ debera, comenzando con el jugador a

su extremo derecho, ofrecer el banco a cada jugador
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moviéndose de derecha a izquierda alrededor de la mesa
hasta que un jugador acepte el banco. ElI "croupier™
colocara una marca o vale (“marker') designando el banco en
frente del jugador que acepta el banco. Si el primer
jugador al que se le ofrece el banco lo acepta, en la
proxima ronda de juego se ofrecerd primero el banco al
jugador sentado a la derecha de dicho jugador. El
ofrecimiento inicial para ser banco se Illevara a cabo
moviéndose de derecha a izquierda alrededor de la mesa
hasta que regrese al 'croupier”. En ningun momento podra
un jugador ser el banco en dos vrondas de juego
consecutivas. SI ningun jugador desea ser el banco, la
ronda de juego procedera a tenor con las reglas de juego
dispuestas en las demas secciones relacionadas al juego de
Pai Gow Poker.

(d) Antes de permitir que un jugador sea el banco en
una ronda de juego, el "croupier' determinard que:

(1) El jugador hizo wuna apuesta contra el
“croupier™ durante la ultima ronda de juego donde no hubo
un jugador sirviendo de banco en el juego; y

(2) EI jugador tiene suficientes fichas de juego
sobre la mesa para cubrir todas las apuestas hechas por los
demas jugadores en la mesa para esa ronda de juego.

(e) EIl Concesionario podra, a su discrecion, ofrecer

al banco la opcidon de que la sala de juegos cubra el 50% de

las apuestas hechas durante una ronda de juego. Si el
Concesionario ofrece esta opcién, la misma se hara
disponible para todos los jugadores en la mesa. Si el

banco desea utilizar esta opcidén, el banco solicitara
especificamente al "croupier”™ que acepte la responsabilidad

del pago de la mitad de todas las apuestas ganadoras.
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Cuando el banco cubre el 50% y la sala de juegos cubre el
50% de las apuestas ganadoras, el proceso se conocera como
"co-banco" (‘‘co-banking'), y el "croupier"™ colocara una
marca o vale ('marker'™) designando el banco en frente de
dicho jugador. Cuando el 'croupier”™ es el co-banco, el
"croupier'™ sera responsable por acomodar la mano del banco
en la forma sometida a la Compafita a tenor con la secciodn
3.23.10 de este Reglamento. Cuando estd en efecto el
proceso de co-banco (‘'co-banking'), el 'croupier”™ no podra
colocar una apuesta contra el banco.

(f) Si un jugador es el banco, el jugador solo podréa
apostar en un espacio de apuesta.

(g) Una vez el ™croupier”™ ha determinado que un
jugador podra ser el banco a tenor con el parrafo (d) de
esta seccidon y después de haber barajado las cartas, el
“croupier™ removera fichas de juego del recipiente de
inventario de mesa ('table inventory container'™)
equivalentes a la ultima apuesta hecha por dicho jugador
contra el 'croupier”™ o0 a una suma cuyo coOmputo ha sido
aprobado por la Compafita. Esta cantidad sera la cantidad
que el "croupier™ apuesta contra el banco. EI banco podra
ordenar que la suma apostada por el 'croupier™ sea menor o
que el "croupier”™ no coloque apuesta alguna durante tal
ronda de juego. Cualquier cantidad apostada por el
"croupier”™ sera colocada en frente del recipiente de
inventario de mesa (‘'table inventory container™).

(h) Si las cartas han de ser repartidas desde un
zapato de repartir manual, los procedimientos dispuestos en
las secciones 3.23.5 y 3.23.9 aplicaran, excepto que:

(1) Si se estan utilizando un agitador y los

dados de Pai Gow Poker para determinar la posiciéon de
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comienzo para repartir las cartas, el banco en lugar del
“croupier™ agitara el agitador de Pai Gow Poker tres veces
a tenor con lo dispuesto en el parrafo (b) de la seccidn
3.23.9 de este Reglamento. Sera responsabilidad del
"croupier™ asegurar que el banco agita el agitador de Pai
Gow Poker por lo menos tres veces para causar una mezcla al
azar de los dados. Una vez el banco haya terminado de
agitar el agitador de Pai Gow Poker, el ™croupier™ removera
la tapa que cubre dicho agitador, sumarad los puntos en los
dados y anunciara el total. EI "croupier™ siempre removera
la tapa del agitador de Pai Gow Poker, y si el banco,
inadvertidamente, remueve dicha tapa, el croupier™
requerird que se cubra el agitador de Pai Gow Poker de
nuevo y se agiten los dados otra vez.

(2) Si se utiliza un generador de numeros al
azar computarizado (“‘computerized random number generator')
para determinar la posicion de comienzo para repartir las
cartas, el aparato se operara de conformidad con los
procedimientos aprobados por la Compafiia.

3) Al contar las posiciones de apuesta,
incluyendo el ™croupier™, para determinar la posicion de
comienzo para repartir las cartas, la posicién del banco, y
no la del 'croupier'™, se considerara la posicién ndmero
uno.

(i) Si las cartas han de ser repartidas de la mano,
los procedimientos dispuestos en las secciones 3.23.7 y
3.23.9 aplicaran, excepto que:

(1) Una vez el ‘'croupier™ ha terminado de
repartir los siete grupos y ha colocado las cuatro cartas
restantes en el anaquel de descarte ('discard rack™) a

tenor con lo dispuesto en la secciéon 3.23.7 de este
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Reglamento, el banco seleccionard el primer grupo a ser
entregado por el "croupier™. EI "croupier'" designara dicho
grupo como el primer grupo moviéndolo hacia los jugadores.

(2) Si se estan utilizando un agitador y los
dados de Pai Gow Poker para determinar la posicion de
comienzo para la entrega del primer grupo, el banco en
lugar del "croupier™ agitara el agitador de Pai Gow Poker
tres veces a tenor con lo dispuesto en la seccidon 3.23.9 de
este Reglamento. Sera responsabilidad del ‘‘croupier”
asegurar que el banco agita el agitador de Pai Gow Poker
por lo menos tres veces para causar una mezcla al azar de
los dados. Una vez el banco ha terminado de agitar el
agitador de Pai Gow Poker, el "croupier™ removerad la tapa
que cubre dicho agitador, sumara los puntos en los dados y
anunciara el total. EI "croupier™ siempre removera la tapa
del agitador de Pai Gow Poker 'y si el banco,
inadvertidamente, remueve dicha tapa, el ‘croupier™
requerird que se cubra el agitador de Pai Gow Poker de
nuevo y que se agiten los dados otra vez.

(3) Si se utiliza un generador de numeros al
azar computarizado (‘computerized random number generator™)
para determinar la posiciéon de comienzo para la entrega del
primer grupo, el aparato se operara a tenor con los
procedimientos aprobados por la Compafia.

4 Al contar las posiciones de apuesta,
incluyendo el ™croupier™, para determinar la posicion de
comienzo para la entrega de los siete grupos de cartas, la
posicién del banco, y no la del '‘croupier'™, se considerara
la posicién ndmero uno.

(5) EI "croupier” entregara el primer grupo,

segun se determiné en subinciso 1 del parrafo (i) de esta
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seccion a la posicion de comienzo determinada a tenor con
la seccidn 3.23.9 de este Reglamento y los subincisos 2 a 4
del parrafo (i) de esta seccion. De ahi en adelante, el
"croupier™ entregara el resto de los grupos moviéndose de
derecha a izquierda comenzando con el grupo mas cercano a
la derecha del primer grupo y continuando hasta que todos
los grupos a la derecha del primer grupo hayan sido
repartidos, Yy entonces moviéndose al grupo al extremo
izquierdo del "croupier'"™ procedera de izquierda a derecha.
Si no hay grupos a la derecha del primer grupo, el
"croupier™ comenzara con el grupo al extremo izquierdo y
procedera a la derecha. EIl "croupier™ entregara cada grupo
boca abajo a cada posicién, incluyendo al ‘'‘croupier'™, sin
importar si hay o no apuestas en dicha posicion.

(J) Si las cartas han de ser repartidas utilizando un
zapato de repartir automatico, los procedimientos
dispuestos en las secciones 3.23.8 y 3.23.9 aplicaran,
excepto que:

(1) Si se esta utilizando un agitador y los
dados de Pai Gow Poker para determinar la posicion de
comienzo para la entrega del primer grupo de cartas
repartido por un zapato de repartir automatico, el banco,
en Qlugar del 'croupier'™, agitard el agitador de Pai Gow
Poker tres veces a tenor con lo dispuesto en la secciodn
3.23.9 de este Reglamento. Sera responsabilidad del
"croupier™ asegurar que el banco agita el agitador de Pai
Gow Poker por 1o menos tres veces para causar una mezcla al
azar de los dados. Una vez el banco haya terminado de
agitar el agitador de Pai Gow Poker, el ™croupier™ removera
la tapa que cubre dicho agitador, sumard los puntos en los

dados y anunciara el total. EI "croupier™ siempre removera
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la tapa del agitador de Pai Gow Poker y si el banco,
inadvertidamente, remueve dicha tapa, el “croupier"
requerird que se cubra el agitador de Pai Gow Poker de
nuevo y se agiten los dados otra vez.

(2) Si se utiliza un generador de numeros al
azar computarizado (‘computerized random number generator™)
para determinar la posicion de comienzo, el aparato se
operara a tenor con los procedimientos aprobados por la
Compaifiia.

3) Al contar las posiciones de apuesta,
incluyendo el ™croupier™, para determinar la posicion de
comienzo para la entrega de los siete grupos de cartas
segun los reparte el zapato, la posicion del banco, y no la
del "croupier™, se considerara la posicion numero uno.

(k) Si las cartas repartidas al ‘‘croupier”™ no han
sido recogidas previamente, después que cada jJugador haya
acomodado sus dos manos y las haya colocado en el espacio
correspondiente del "layout™, entonces el ‘croupier”
acomodara sus dos manos. Luego de que el 'croupier”™ ha
acomodado una mano mayor Yy una mano menor, el "croupier”
enseflara las manos del banco y determinara si las manos del
“croupier™ son mayores en rango que las manos del banco.
Si el ‘“croupier”™ gana, Qlas cartas del ‘'croupier” se
agruparan boca arriba a la derecha del recipiente de
inventario de mesa (‘"table inventory container™) con la
cantidad apostada por el ‘croupier”™ contra el banco
colocada arriba. Si el '"croupier"™ empuja (empata’™), el
“croupier"™ devolverd la cantidad apostada por el "croupier"
contra el banco al recipiente de inventario de mesa (“"table
inventory container™). Si el ‘“croupier” pierde, la

cantidad apostada por el 'croupier™ contra el banco se
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movera al centro del "layout'.

(1) Si el banco esta en efecto, una vez el "croupier™
haya determinado el resultado de la apuesta del 'croupier™
contra el banco, si alguno, el *croupier”™ ensefara las
manos de cada jugador comenzando con el jugador al extremo
derecho del "croupier™ y procediendo de derecha a izquierda
alrededor de la mesa. ElI "croupier™ comparara la mano
mayor y la mano menor de cada jugador con la mano mayor y
la mano menor del banco y anunciara si la apuesta ganara,
perderd o se considerara un empuje (“'empate') contra el
banco. Todas las apuesta perdedoras se recogeran
inmediatamente y se colocaran en el centro de la mesa.
Después de ensefiar todas las manos, el 'croupier'™ pagara
todas las apuestas ganadoras, incluyendo la del *croupier™,
con las fichas de juego localizadas en el centro de la
mesa. Si se acaba dicha cantidad antes de pagar todas las
apuestas ganadoras, el ‘'‘croupier'”™ cobrara al banco una
cantidad 1i1gual a Qlas apuestas ganadoras restantes vy
colocara dicha cantidad en el centro del ™"layout™. Se
pagaran el resto de las apuestas ganadoras con la cantidad
que se encuentra en el centro del "layout™. Si después de
recoger todas las apuestas perdedoras y de pagar todas las
apuestas ganadoras queda un exceso en el centro de la mesa,
se cobrard cinco por ciento de comision (‘'vigorish™) a
tenor con lo dispuesto en la seccidon 3.23.10 de este
Reglamento. Una vez se haya pagado @la comision
("'vigorish™), la cantidad restante se entregara al banco.

(m) Si el co-banco (“'co-banking™) esta en efecto, una
vez el "croupier™ ha acomodado la mano de co-banco a tenor
con lo dispuesto en el parrafo (e) de esta seccidon, el

"croupier™ enseflara las manos de cada jugador comenzando
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con el jugador al extremo derecho del ‘‘croupier”™ vy
procediendo de derecha a izquierda alrededor de la mesa.
El “croupier'™ comparard la mano mayor y la mano menor de
cada jugador con la mano mayor y la mano menor del banco y
anunciara si la apuesta ganara, perdera o se considerara un
empuje ('empate’™) contra el banco. Todas las apuestas
perdedoras se recogeran inmediatamente y se colocaran en el
centro de la mesa. Después de ensefar todas las manos, el
“croupier™ pagara todas las apuestas ganadoras con las
fichas de juego localizadas en el centro de la mesa. Si se
acaba dicha cantidad antes de pagar todas las apuestas
ganadoras, el ‘'croupier”™ cobrara al banco una cantidad
igual a la mitad de las apuestas ganadoras restantes vy
colocara dicha cantidad en el centro del ™"layout™. El
“croupier™ removera una cantidad igual a la mitad de las
apuestas ganadoras restantes del recipiente de IiInventario
de mesa (“'table 1inventory container™) y colocara dicha
cantidad en el centro del "layout”. Si después de recoger
todas las apuestas perdedoras y de pagar todas las apuestas
ganadoras queda un exceso en el centro de la mesa, se
contara dicha cantidad y el "croupier™ colocara la mitad de
la misma dentro del recipiente de Inventario de mesa
(‘"table 1nventory container™). ElI "croupier™ cobrarid un
cinco por ciento de comisiéon (*'vigorish™), a tenor con lo
dispuesto en la seccion 3.23.10 de este Reglamento, sobre
la cantidad restante y colocara la comision ('vigorish™)
dentro del recipiente de 1Inventario de mesa ('table
inventory container'™). La cantidad restante sera entregada
al co-banco.

(n) Inmediatamente después de pagar la apuesta

ganadora del “croupier™, dicha cantidad y la apuesta

187



original se devolveran al recipiente de inventario de mesa
(""table iInventory container').

(o) Cada jugador que tiene una apuesta ganadora
contra el banco pagara al 'croupier™ un cinco por ciento de
comision ('vigorish'™) sobre la cantidad ganada, a tenor con

lo dispuesto en la seccion 3.23.10 de este Reglamento.

Seccion 3.23.12 Irregularidades; tirada de dados invalida.

(a) Si1 el "croupier”™ destapa el agitador de Pai Gow
Poker y los tres dados no caen de plano en el fondo del
agitador, el ‘croupier”™ anunciara "No hay tirada™ ('No
roll'™) y volverd a agitar los dados.

(b) Si el "croupier” destapa el agitador de Pai Gow
Poker y un dado o unos dados caen fuera del agitador, el
“croupier™ anunciara "'No hay tirada”™ ("'No roll™) y volvera
a agitar los dados.

(c) Si el "croupier”™ suma incorrectamente los puntos
en los dados y reparte la primera carta o entrega el primer
grupo a la posicion incorrecta, todas las manos se
pronunciaran muertas ('dead™) y el 'croupier" volvera a
barajar las cartas.

(d) Si el “croupier” ensefia cualquiera de las cartas
repartidas a un jugador, el jugador tiene la opcidn de
anular la mano. Sin mirar a las cartas que no han sido
ensefadas, el jugador decidira si jugara o anulara su mano.

(e) Si se ensefia una carta o cartas en la mano del
“croupier”™ o del banco, se anularan todas las manos y se
volveran a barajar las cartas.

() Si se encuentra una carta boca arriba en el
zapato de repartir, dicha carta no se utilizara en el juego

y se colocara en el anaquel de descarte (‘'discard rack').
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Si se encuentran mas de una carta boca arriba en el zapato,
se anularan todas las manos y se volveran a barajar las
cartas.

(g) Una carta que se repartidé por error pero cuya
cara no se ha ensefiado, se utilizard como si fuera Ila
préxima carta del zapato.

(h) Si se reparte un nudmero incorrecto de cartas a un
jugador, se anulardan todas las manos y se volveran a
barajar las cartas.

(i) Si el "croupier™ no acomoda sus manos de acuerdo
a la manera sometida a la Compafita a tenor con lo dispuesto
en la seccidéon 3.23.10 de este Reglamento, se volveran a
acomodar las manos de conformidad con dicha sumision y la
ronda de juego sera completada.

(J) Si el banco no acomoda sus manos correctamente,
no se perdera la apuesta a tenor con lo dispuesto en la
seccion 3.23.10 de este Reglamento, y se requerira que el
banco vuelva a acomodar sus manos en la manera sometida a
la Compafita a tenor con la seccion 3.23.10 de este
Reglamento para que la ronda de juego pueda ser completada.

(k) Si al repartir los siete grupos de cartas a tenor
con lo dispuesto en la seccion 3.23.7 de este Reglamento,
el "croupier" ensefara una carta, se volveran a barajar las
cartas.

(1) Si se estan repartiendo las cartas de la mano y
el ‘"croupier”™ fallara de repartir los siete grupos de
cartas a tenor con lo dispuesto en el parrafo (c) de la
seccion 3.23.7 de este Reglamento, se volveran a barajar
las cartas.

(m) Si se esta utilizando un aparato para barajar

cartas automatico y el aparato se tranca, se detiene

189



durante el barajeo, o deja de completar el ciclo de
barajeo, se volveradan a barajar las cartas a tenor con los
procedimientos aprobados por la Compafia.

(n) Si se esta utilizando un zapato de repartir
automatico y el aparato se tranca, deja de repartir cartas,
o falla en repartir todas las cartas durante una ronda de
juego, la ronda de juego se anulara y se removeran las
cartas del aparato y se volveran a barajar las cartas ya
repartidas, a tenor con los procedimientos aprobados por la
Compafiia.

(0) Todo aparato de barajar automatico o =zapato de
repartir automatico deberd ser removido de la mesa antes de
utilizar otro medio para barajar o repartir las cartas en
dicha mesa.

Seccion 3.23.13 Un jJugador que apuesta en mas de un

espacio de apuesta -.

(a) Excepto por lo dispuesto en el parrafo (f) de la
seccion 3.23.11 de este Reglamento, un Concesionario podra,
a su discrecion, permitir que un jugador apueste en no mas
de dos espacios de apuesta en la mesa de Pai Gow Poker,
Cuyos espacios estaran adyacentes.

(b) Si el Concesionario permite que un jugador
apueste en dos espacios de apuesta adyacentes, las cartas
repartidas a cada espacio de apuesta se apostaran por
separado. Si las dos apuestas no son iguales, el jugador
clasificara y acomodara la mano con la apuesta mayor antes
de clasificar y acomodar la otra mano. Si las cantidades
apostadas son iguales, se jugara cada mano por separado de
derecha a 1izquierda, clasificando y acomodando la primera
mano antes de que el jJugador proceda a clasificar vy

acomodar la segunda mano. Una vez se ha clasificado y
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acomodado la mano y se ha colocado boca abajo en el espacio

correspondiente sobre el "layout”, 1la mano no podra
cambiarse.
Seccion 3.23.14 Apuesta adicional permisible

(a) Si un Concesionario, a tenor con lo dispuesto en
la seccion 3.23.9 de este Reglamento, utiliza un generador
de numeros al azar ('random number generator’™) para
determinar la posicidon de comienzo para repartir las cartas
o entregar los grupos de cartas, el Concesionario podra, a
su discrecion, ofrecer a cada jugador en la mesa de Pai Gow
Poker la opcidén de hacer una apuesta adicional respecto a
cual serda el numero del 1 al 7 que serd seleccionado y
mostrado por el generador de numeros al azar (‘random
number generator'™) al comienzo de la ronda de juego.

(b) Todo Concesionario que ofrece la apuesta
adicional autorizada en esta seccion observard los
siguientes procedimientos:

(1) Antes de activar el generador de numeros al
azar ('random number generator'™) al comienzo de la ronda de
juego, todo jugador que haya hecho una apuesta en el juego
de Pai Gow Poker a tenor con lo dispuesto en la secciodn
3.23.5 de este Reglamento podra, en dicho momento, hacer la
apuesta adicional autorizada en esta seccion. El jugador
podra hacer una apuesta adicional sobre mas de un nudmero
durante cada ronda de juego.

(2) ElI' jugador hara su apuesta adicional
colocando las fichas de juego sobre el numero seleccionado
por el jugador en el espacio designado para las apuestas
adicionales en el "layout”™ de la mesa de Par Gow Poker. No

se permitiran apuestas adicionales verbales ni en efectivo.
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(3) Una apuesta adicional ganara si el nuUmero
seleccionado por el jugador a tenor con lo dispuesto en el
subinciso 2 del parrafo (b) de esta secciéon es el mismo
numero seleccionado y mostrado por el generador de numeros
al azar ('random number generator'™) como la posicion de
comienzo de dicha ronda de juego de Pai Gow Poker. Todas
las demas apuestas adicionales perderan.

(4) Después de que el "‘croupier™ anuncia ""No mas
apuestas', y el generador de numeros al azar selecciona y
muestra el numero de la posicion de comienzo para dicha
ronda de juego, el 'croupier™ recogerada de inmediato todas
las apuestas adicionales perdedoras.

(5) Cualesquiera apuestas adicionales ganadoras
se pagaran inmediatamente después de recoger todas las
apuestas adicionales perdedoras, Yy antes de repartir
cualquier carta a los jugadores en la mesa.

(6) Un Concesionario pagara las apuestas
adicionales ganadoras en proporcion de pago no menor de 5%
aly no mayor de 6 a 1, y a tenor con las proporciones de
pago impresas en el "layout” de la mesa de Pai Gow Poker;
disponiéndose, sin embargo, que los pagos de todas las
apuestas adicionales ganadoras se redondearan al dolar mas
cercano.

(7) En la apuesta adicional permisible se
permitiran limites minimos de un doélar ($1.00) en todas las
mesas. EI limite maximo de la apuesta lo determinara el
maximo autorizado en la mesa operada, de manera que el pago
de dicha apuesta no exceda el maximo correspondiente.

(c) Toda apuesta adicional hecha de conformidad con
esta secci6tn no tendra relacién alguna con Qlas demas

apuestas hechas por el jugador en el juego de Pail Gow
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Poker.

Seccion 3.23.15 Limites

A solicitud de un Concesionario, la Compaiia
autorizara mesas de Pai Gow Poker con limites de jJuego de
un doélar ($1.00) minimo a diez mil ddélares ($10,000.00)
maximo por jugada.

Al establecer los limites en las mesas de Pai Gow
Poker, el Concesionario vendra obligado a mantener una
diferencia no menor de cuarenta (40) veces entre el minimo
y el maximo de dicha jugada. Por ejemplo, una mesa de Pai
Gow Poker con un limite de cien doélares ($100.00) tendra un
Iimite maximo de juego de por lo menos cuatro mil ddélares
($4,000.00).

Los limites autorizados deberan aparecer indicados en
un sitio visible en la mesa.

Los limites minimos y maximos establecidos por el
Concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el Concesionario o0 su
representante autorizado indique al Inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipaciéon, que el Ilimite minimo y/o0 maximo sera
aumentado a una cantidad que no podra exceder los limites
autorizados. De la misma forma, el Concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando
no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

El Concesionario deberad cumplir con los requisitos de
banca de dinero en efectivo y/o cuenta corriente afianzada
para satisfacer el pago de deudas de jJuego en el nuevo

Iimite aumentado.
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SUBCAPITULO - PAI GOW TILES

Seccion 3.24 Reservado

SUBCAPITULO - CARIBBEAN EASY ROLL

Seccioéon 3.25 Reservado

SUBCAPITULO - THREE CARD POKER

Seccion 3.26 Definiciones

Las siguientes palabras y términos, cuando se utilicen en
las secciones relacionadas con Three Card Poker, tendran
los significados siguientes a menos que se iIndique
claramente lo contrario:
“Apuesta Ante” significa la apuesta inicial que se
hace antes de que se repartan las cartas para poder
participar en la ronda de juego.
“Apuesta Play” significa una apuesta adicional hecha
por el jugador, en una cantidad pareja a la apuesta
“Ante” del jugador, después que todas las cartas para
la ronda de jJuego han sido repartidas pero antes de
que las cartas cerradas del “croupier” se ensefien.
“Apuesta Pair Plus” significa una apuesta opcional
hecha por el jugador, en una cantidad pareja a la
apuesta “Ante” del jugador, antes que se repartan las
cartas para poder participar contra una tabla de pagos
impresa en el pafo (layout), sin importar el resultado
de las jugadas entre el “croupier” y el jugador.
“Mano” significa el grupo de tres cartas repartida a
cada jugador y al “croupier™.
““Ronda de juego” significa un ciclo completo donde

todas las apuestas han sido realizadas, todas las
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cartas han sido repartidas y las apuestas remanentes
han sido pagadas y/o cobradas.

“Remanente” (Stub) se conocera como la porcion
sobrante de barajas luego que las mismas han sido
repartidas.

“Palo” (Suit) son las categorias de las barajas:

Trébol, Diamantes, Corazones y Espadas.

Secciodn 3.26.1 Numero de jugadores

(a) En el juego de “Three Card Poker” no se permitiran
mas de siete jugadores por mesa.
(b)Apuestas — Three Card Poker

(1) Todas las apuestas en Three Card Poker se haran
colocando fichas de juego en los encasillados
correspondientes que aparecen en el “layout” de la mesa. No
se aceptaran apuestas verbales ni en efectivo.

(2) Solo los jJugadores que estén sentados en la
mesa de Three Card Poker podran apostar en el juego. Una
vez un jugador ha colocado su apuesta y recibido cartas,
ese jJugador permanecera sentado hasta que se termine la
ronda de juego.

(3) So6lo el jugador apostando en la apuesta “Ante”
tendra derecho a apostar en la apuesta “Pair Plus”.

(4) Todas las apuestas “Ante” y “Pair Plus” seran
colocadas antes de que el “croupier” anuncie “No mas
apuestas”. Luego de ese anuncio no se podra hacer, aumentar
0 retirar apuesta alguna.

(5) So6lo una mano por jugador. Cada jugador que
hace una apuesta serd responsable por su mano y ninguna
otra persona excepto el ‘“croupier” podra tocar las cartas

de dicho jugador. Cada jugador mantendra sus cartas
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visibles al “croupier” en todo momento. Luego de que cada
jugador haya examinado sus cartas y realice su apuesta de
“Play”, el jugador no podra tocar las cartas otra vez.

(6) Ningun jugador podra intercambiar o comunicar
informacién respecto a su mano antes que el “croupier”
ensefie sus cartas. Cualquier violacion podrd resultar en la
confiscacion de todas las apuestas hechas en esa ronda por

los jugadores que se han comunicado.

Seccion 3.26.2 _Rango

(a) El rango de las barajas que se utilizan el “Three
Card Poker”, para determinar las manos ganadoras, en orden
de mayor a menor rango sera: as, rey, reina, jota, diez,
nueve, ocho, siete, seis, cinco, cuatro, tres y dos. Todos
los “palos” (suit) de la baraja seran considerados como de
igual rango.

(b) Las “manos” de poker permitidas en el juego de
“Three Card Poker”, de la mayor a las de menor jJerarquia
son:

(1) Escalera en Flor (Straight Flush) — consiste de
tres barajas “palo” con rango consecutivo, con el As, Rey y
Reina como la mayor en rango de las escaleras en flor y la
combinacion de As, Dos y Tres como la menor.

(2) Tres de una Clase (Three of a Kind) — es una mano
que consiste de tres barajas con el mismo rango, con las
tres Ases como las de mayor en rango y el trio de Dos como
las de menor rango.

(3) Escalera (Straight) — consiste de una “mano” de
tres barajas con rango consecutivo, sin tener en cuenta su
“palo” siendo al As, Rey y Reina las mayores y el As, Dos y

Tres la combinaciéon de menor rango.
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(4) Flor (Flush) — “mano” de tres barajas que tienen
el mismo “palo”.

(5) Par (pair) — “mano” de tres cartas que contiene
dos barajas con el mismo rango, con dos Aces como las de
mayor rango y dos ‘“Dos” como las de menor rango.

(c) Cuando se comparan dos “manos” de poker de rango
idéntico conforme a Hlas disposiciones de esta seccidén, o
que no contengan ninguna de las manos autorizadas en esta
seccion, la “mano” que contenga la baraja de mayor rango
segun se dispone en el parrafo (a) de esta seccién que no
se encuentre en la otra “mano” sera considerada como la
“mano” de mayor rango. Si las manos son de rango idéntico
después de aplicar esta disposicioén, las manos se

consideraran un empuje o empate.

Seccion 3.26.3 Barajada y corte de cartas

(a) Para el juego de Three Card Poker se utilizara un
juego de naipes o barajas de las conocidas por “americanas”
de cincuenta y dos (52) cartas.

(b) Si un concesionario desea utilizar una maquina de
barajo automatica tiene que cumplir con los siguientes
requerimientos:

(@D Utilizara dos juegos de barajas cuyas partes
posteriores seran de un color distinto una de otra.

(2) Un paquete debe ser barajado mientras el otro
es utilizado para llevar a cabo el juego

) Ambos paquetes tienen que ser alternados
continuamente.

(C)) Las barajas de un solo paquete seran puestas
en el descarte en cualquier tiempo dado.

(c) A discrecidén del concesionario, las cartas seran
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repartidas utilizando un zapato de repartir cartas manual
(Sabot) o directamente de la mano del “croupier” en cuyo

caso tiene que cumplir con el siguiente requisito

Seccion 3.26.4 Procedimientos para completar cada ronda de

juego

(a) Luego de haber completado el procedimiento de
barajo, el ‘“croupier” repartira una primera carta, boca
abajo, a todos los Jugadores alrededor de [la mesa
comenzando con el jugador a su extremo izquierdo. EI
““‘croupier” entonces repartira una carta boca abajo al
espacio designado para la mano del “croupier”. Este
procedimiento se repetira hasta que todos los jugadores y
el “croupier” hayan recibido tres cartas boca abajo.

(b) No obstante a la disposicion (), un
concesionario podra, a su discrecion, escoger repartir las
cartas de un zapato de repartir automatico que dispensa las
cartas en grupos de tres.

(c) Después de haber sido completado el procedimiento
de repartir cartas, el jugador examinara su “mano’ teniendo
la opcidon de hacer una apuesta en el “Play” o rendir su
apuesta “Ante”. ElI “croupier” ofrecera esta opcion a cada
jugador comenzando con el primero a su 1izquierda Yy
moviéndose segun las manecillas del reloj (clockwise) sobre
la mesa. Una vez que cada jugador haya puesto una apuesta
sobre la mesa en el area de “Play” o rendido su apuesta
“Ante”, el “croupier” colectara todas las apuestas rendidas
y recogerd las barajas asociadas con las mismas en las
apuestas donde no hayan  jugado el “Pair Plus”,

depositandolas en el descarte.
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(d) Luego el “croupier” procederd a revelar sus
cartas poniéndolas en tal forma que logre el mayor rango y
jerarquia posible. Las “manos” activas seran transigidas
por el “croupier” desde su derecha a su izquierda (counter
clockwise). Cada apuesta ganadora sera pagada en
concordancia con el ““Pago de gabela” correspondiente.

(e) Luego de transigidas las “manos”, el pagador
recogera todas las barajas y las pondra en el descarte

junto al remanente.

Seccion 3.26.5 Gabelas de pago

El pago de gabelas serd como sigue:

(a) Un jugador cobrara (1 a 1) en el “Ante” y en el
“Play” si la mano del jugador es de rango mayor a la del
“croupier”. Sin embargo, si el ‘“croupier” no tuviera en su
“mano” una reina o mejor rango, se le pagara
automaticamente parejo (1 a 1) al jugador la apuesta
“Ante” y la apuesta “Play” le sera entregado al jugador.

(b) Un jugador apostando en el “Pair Plus” seréa

pagado de acuerdo a la siguiente tabla de pago:

MANO ANTE BONUS PAIR PLUS
Escalera en Flor 5al 40 a 1
Tres de una Clase 4 al 30 a1l
Escalera l1al 6 al
Flor 3al
Par lal

Seccion 3.26.6 Irregularidades

(a) Una baraja encontrada boca arriba en el “Zapato” 6

en el paquete mientras se esta sirviendo el juego no sera
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utilizada y sera puesta en el descarte. Si mads de una carta
fuera encontrada boca arriba en el “Zapato” o en el paquete
mientras se reparte el juego, se cancelaran todas las
“manos” y se procedera a barajar nuevamente.

(b) Una baraja que haya sido sacada por error y no ha
sido expuesta, sera utilizada como si fuera la proéxima
sacada del ‘““Zapato” 0 el paquete.

(c) Si a cualquier jugador y/o al pagador se le
sirviera un numero incorrecto de cartas, las “manos” seran
canceladas y se procedera a barajar nuevamente.

(d) St una 6 mas barajas del pagador son expuestas
inadvertidamente antes de que corresponda revelar su
“mano” seran canceladas y se procederd a barajar
nuevamente.

(e) Si la barajadora automatica se obstruyera,
detuviera su proceso de barajo 6 fallara en completar su
ciclo de barajo, se procedera a barajar nuevamente de
acuerdo a los procedimientos establecidos.

(F) Si un “Zapato” automatico esta siendo utilizado y
este se obstruyera, pare de barajar 6 fTalle en Ila
reparticion durante una ronda de juego, la ronda de juego
sera cancelada y las barajas seran removidas del aparato y
rebarajadas con cualquier baraja que hubieran sido

repartidas.

Seccion 3.26.7 Limites

(a) A solicitud del concesionario, la Compafia
autorizara mesas de “Three Card Poker” con limites de juego
de dos délares ($2.00) minimo a dos mil quinientos ddolares
($2,500.00) maximo por jugada.

(b)Al establecer los limites en las mesas de “Three
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Card Poker”, el concesionario vendra obligado a mantener
una diferencia no menor de veinte (20) veces entre el
minimo y el médximo de la mesa. Los Ilimites autorizados
deberan aparecer indicados en un sitio visible en cada
mesa.

(c)Los limites minimos y maximos establecidos por el
concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el concesionario o0 su
representante autorizado indique al inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacion, que el 1limite minimo y/o0 maximo sera
aumentado. De la misma forma, el concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando

no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

SUBCAPITULO - TRIPLE SHOT

Seccion 3.27 Numero de jugadores

En el juego de “Triple Shot” no se permitiran mas de seis

Jugadores.

Secciodon 3.27.1 Apuestas

(a) Todas las apuestas en Triple Shot se haran
colocando fichas de juego en los encasillados de apostar
correspondientes que aparecen en el “layout” de la mesa. No
se aceptaran apuestas verbales ni en efectivo.

(b) Solo los jugadores que estén sentados
en la mesa de Triple Shot podran apostar en el juego.

Una vez un jugador ha colocado su apuesta y recibido
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cartas, ese jugador permanecera sentado hasta que se
termine la ronda de juego.

(c) Todas las apuestas seran colocadas
antes de que el “croupier” anuncie “No mas apuestas”.
Luego de ese anuncio no se podra hacer, aumentar o
retirar apuesta alguna.

(d) Al comienzo de cada ronda de juego, a
cada Jjugador se le vrequerira poner tres apuestas
iguales, pero separadas. La primera apuesta sera para
la carta mayor, la segunda sera para el juego de
“Black Jack” y la tercera sera para ‘“Poker”.

(e) Cada jugador que hace una apuesta sera
responsable por su mano y ninguna otra persona excepto
el “croupier” podra tocar las cartas de dicho jugador.
Cada jugador mantendra sus cartas Vvisibles al
“‘croupier” en todo momento. Luego de que cada jugador
haya examinado sus cartas y las haya puesto detras de
su apuesta, el jugador no podra tocar las cartas otra
vez.

(M Ningun jugador podrd intercambiar o
comunicar informacion respecto a su mano antes de que
el “croupier” ensefie sus cartas cerradas. Cualquier
violaciéon podra resultar en la confiscacion de todas
las apuestas hechas en esa ronda por los jugadores que

se han comunicado.

Seccion 3.27.2 Barajada y corte de cartas

(a) Para el juego de Triple Shot se utilizara un
juego de naipes o barajas de las conocidas por “americanas”

de cincuenta y dos (52) cartas.
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(b) Si el concesionario desea utilizar un maquina de
barajo automatica tiene que cumplir con los siguientes
requerimientos:

(1) Utilizara dos juegos de cartas o0 nalpes
cuyas partes posteriores seran de un color distinto una de
otra.

(2) Un paquete debe ser barajado mientras el
otro es utilizado para llevar a cabo el juego.

(3) Ambos paquetes tienen que ser alternados
continuamente.

(4) Las barajas de un solo paquete seran puestas
en el descarte en cualquier tiempo dado.

(c) A discrecion del concesionario, las cartas seran
repartidas utilizando un zapato de repartir cartas manual
(Sabot) o directamente de la mano del “croupier” en cuyo
caso tiene que cumplir con el siguiente requisito:

(1) Una vez el “croupier” escoja la mano en la
cual sostendra las cartas, el “croupier” utilizara dicha
mano en todo momento para sostener las cartas durante esa
ronda de juego.

(2) Las cartas sostenidas por el ‘croupier”
deberan mantenerse en todo momento frente al “croupier” y
sobre el recipiente del 1iInventario de mesa (“table
inventory container’)

(d) EI procedimiento de barajada y corte de cartas
sera a tenor con la seccion 3.21.3 del Reglamento de Juegos

de Azar.
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Seccion 3.27.3 Procedimientos para completar cada

ronda de juegos

(a) Luego de haber completado el procedimiento de
barajeo, el “croupier” repartira una ronda de una carta
boca-arriba a cada jugador en una rotacidén en direccion de
las manecillas del reloj, comenzando con el primer jugador
a su extremo izquierdo.

(b) Una vez que cada jugador haya recibido su carta,
el “croupier” determinard si el o el jugador tiene la carta
mayor. Pagard o recogera la primera apuesta de derecha a
izquierda. En caso de empate el jugador perdera la mitad de
SuU primera apuesta.

(c) Luego de concluido el juego de ‘“Combate”, el
“croupier” repartira una ronda adicional de cartas de
izquierda a derecha para comenzar el juego de “Black Jack™.
Luego de que cada jugador haya recibido su segunda carta
boca-arriba, el ‘“croupier” recibira su segunda carta boca-
abajo.

(d) EI “croupier” procedera a ofrecer cartas a los
jugadores, por turno, empezando por su 1izquierda. Todo
jugador tendra la opcidon de doblar su apuesta en cualquier
dos cartas, y tendrd la opcidén de abrir su mano de tener
(2) dos A’s, en donde se le servira una sola carta
adicional para cada mano.

(e) Si el jugador logra recibir (6) Seis cartas sin
pasarse de 21, este no recibird mas cartas y ganara
automaticamente.

() Siguiendo los procedimientos establecidos para el
juego de “Black Jack”, el ‘“croupier” procedera a pagar o

recoger la segunda apuesta de derecha a izquierda.
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(g9) Luego de concluido el juego de “Black Jack”, el
“croupier” repartira boca-abajo de izquierda a derecha, las
cartas necesarias a cada jugador para completar una mano de
seis cartas.

(h) Cada jugador determinara cuales son sus mejores
(5) cinco cartas, desechando la carta que tenga adicional
para completar su mano de ‘“Poker”. El jugador colocara sus
(5) cinco cartas detras de su tercera apuesta.

(1) ElI “croupier” colectard las cartas desechadas vy
procedera a verificar las manos. Toda mano con un par de
Ases 0 mayor resultara ganadora.

(J) Toda mano ganadora sera pagada a la proporciéon de
pago establecida en la mesa y autorizada por la Division de
Juegos de Azar.

(k) EI “croupier”, procederd a pagar o recoger la
tercera apuesta de derecha a izquierda. Las cartas hablaran

por si solas.

Seccidn 3.27.4 Proporciones de pagos

(a) La proporcion de pago para las apuestas ganadoras
en Triple Shot que esté impresa en cualquier “layout” o en
cualquier “brochure” o publicacién distribuida por el

concesionario deberada iIndicarse mediante el uso de la

palabra “a” o ‘“gana” y ninguna proporcion podra indicarse
mediante el uso de la palabra “para.”

(b) Un concesionario pagara Qla primera apuesta
(Guerra) en una proporcion de 1 a 1 (pareja). La segunda
apuesta (Black Jack) se pagard segun lo estipulado en la

seccion 3.16 del Reglamento de Juegos de Azar. La tercera
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apuesta (Poker) sera pagada en la proporcidén que se indica

a continuacion:

Apuesta Pago

Escalera Flor Real 100 a 1
Escalera Misma Pinta 30 al

Cuatro de una clase 15al

Casa Llena

7 al
Misma Pinta S5al
Escalera 4 a
1
Tres de una clase 3al
Dos pares 2 a
1
Par de Q o mejor lal

Seccion 3.27.5 Irregularidades

Un fallo en el repartido de cartas en el jJuego de
“Poker” se solucionara de la siguiente manera:
(a) Si se repartié menos de (6) seis cartas, se
le repartird las cartas necesarias para completar su mano.
(b) Si se le repartié mas de (6) cartas, el
jugador tener las cartas en su mano, este tendra Ila
discrecidén de escoger cual carta va a desechar.
(c) Una baraja encontrada boca arriba en el
“Zapato” mientras estas son “servidas” no sera utilizada en
el juego y sera puesta en el descarte. Si mas de una
“Baraja” es encontrada boca arriba entonces todas las manos

seran canceladas y se procederd nuevamente a barajar las

cartas.
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Seccion 3.27.6 Limites

(a) A solicitud del concesionario, Qla compafiia
autorizara mesas de “Triple Shot” con limites de juego de
dos délares ($2.00) minimo a diez mil délares ($10,000.00)

maximo por jugada.

(b)Al establecer los limites en las mesas de Triple

Shot”, el concesionario vendra obligado a mantener una
diferencia no menor de veinte (20) veces entre el minimo y
el madximo de 1la mesa. Los [limites autorizados deberéan
aparecer indicados en un sitio visible en cada mesa.

(c) Los limites minimos y maximos establecidos por el
concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacidn podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el concesionario o su
representante autorizado indique al inspector y al ptblico
de la mesa de juego con por lo menos guince (15) minutos de
anticipacién, que el 1limite minimo y/o maximo sera
aumentado. De la misma forma, el concesionario podréa
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando

no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

SUBCAPITULO Texas Hold”’em (High) Poker

Seccion 3.28 Numero de jugadores —

(a) En el juego de “Texas Hold”’em Poker” no se
permitiran mas de once Jugadores.

(b) La asignacion de mesas se hard en base a una
lista de espera, manteniendo un balance equitativo de
Jjugadores en las mesas abiertas. No se reasignara ningun
jugador a otra mesa a menos que el jugador voluntariamente

lo solicite.
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(c) Si un Jjugador activo se transftiere
voluntariamente a otra mesa, deberd portar la misma
cantidad de fichas de 1la mesa anterior. Si por el
contrario, el jugador es “victima” del cese del juego en su
mesa, se le requerira portar el minimo exigido para
comenzar a jugar en la otra mesa, excepto aquellos que al
momento del cese le quedaba una cantidad menor.

(d) Se podra reservar el espacio de juego hasta un
maximo de 15 minutos, a un jJugador que por necesidad lo
solicite. EI no cumplir con el término serada razoén

suficiente para perder su asiento.

Seccion 3.28.1 Apuestas

(a) EI minimo de compra para comenzar a jugar sera
igual o mayor a diez (10) veces el maximo de la mesa y bajo
ninguna circunstancia el jugador podra guardar o ocultar
las fichas mientras esté jugando en la mesa.

(b) Espafiol e inglés seran los Udnicos 1i1diomas
permitidos en la mesa. No obstante mientras el juego esté
en proceso, los jugadores no podran intercambiar
informaciéon de la mano en juego.

(©) Se le puede requerir a todos los jugadores una
apuesta inicial (“Ante”) antes de recibir cartas. La
apuesta inicial (“Ante”) sera de 10% del maximo de la mesa.

(d) Antes de que se distribuya carta alguna, los dos
jugadores inmediatamente a la 1izquierda del botén de
“Dealer” vienen obligados a hacer una apuesta ciega (“blind
bet”). Al primer jugador se le requerira una apuesta ciega
(““small blind”) que sera la mitad del minimo de la mesa y
al segundo jugador se le requerira una apuesta ciega (“big

blind”) que sera el minimo de la mesa.
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(e) Una vez cada jugador haya recibido dos cartas
habra una ronda de apuestas, esta ronda comenzara con el
jugador a la 1izquierda de la ultima apuesta ciega (“big
blind™).

(f) La ronda de apuestas subsiguientes sera resumida
revirtiendo la opcidén de apostar o pasar (“check™) al
primer jugador mas activo.

(g) Los aumentos de apuestas seran de la cantidad
inicial o mayor tomando en consideraciéon el maximo de la
mesa. Habra sélo tres aumentos por ronda de apuestas
(excepto cuando queden dos jugadores, en donde no habra
Ilimites ni maximo de apuestas. Dicha excepciéon esta
condicionada a que sea en la ultima ronda de apuestas y
ambos jugadores tienen que estar de acuerdo).

(h) Los aumentos de apuestas tienen que ser en una
misma secuencia, no se permitiran apuestas en intervalos
(““String Bets™).

(i) No se permitira a un jugador jJugar mas de una
mano .

(J) Solo jugadores que estén sentados en la mesa de
poker podran colocar una apuesta en el juego. Una vez un
jugador ha colocado una apuesta y recibido cartas, ese
Jjugador permanecera sentado hasta que termine la ronda de
juego.

(k) Toda apuesta se harada frente al jugador, el
croupier es la unica persona que puede llevar la apuesta al
pote.

() Los jugadores podran tener fichas y dinero sobre
la mesa, sOlo podran apostar hasta el dinero que tengan en
la mesa (“Table Stakes”) aunque dichas apuestas sean solo

en fichas.
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(m) Una aseveracion verbal de “me retiro”(“fold”),
“paso”(““check’), “i1gualo”(““call”), “alzo”(“raise”) o el
anuncio de wuna apuesta de un tamafio en especifico,
asumiendo que se encuentra dentro de los parametros del
juego que se esta realizando, sera comprometedora para el
jugador si es el turno para actuar de ese jugador.

(n) Se considerard que un jugador ha hecho una
apuesta si el jugador empuja hacia adelante las fichas de
juego indicando la intencién de hacer una apuesta o0 Si
suelta Tfichas de juego a [la distancia suficiente del
jugador y hacia el pote como para hacerse obvio que la

intencidén es apostarlas.

Seccion 3.28.2 Procedimientos para completar cada ronda de

JuUegos

(a) EI orden por el cual se le requerird a los
jugadores apostar o tener la opcién de apostar sera
determinado por un boton HKlamado (“Dealer”) el cual se
usara para indicar un repartidor imaginario. El botdon sera
situado 1i1nicialmente con el jJugador a [la derecha del
“croupier” y rotara alrededor de la mesa en la direccion de
las manecillas del reloj con cada ronda de juego.

(b) Se le requerira a los dos Jjugadores
inmediatamente a la izquierda del botéon (“Dealer™) que
inicien la primera ronda de apuestas. Al primer jugador se
le requerira una apuesta ciega (“small blind”) que sera la
mitad del minimo de la mesa y al segundo jugador se le
requerird una apuesta ciega (“big blind”) que sera el
minimo de la mesa.

(c) Toda persona que al momento de verse obligado

hacer una apuesta ciega (Blind Bet) y proceda a levantarse
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de la mesa, Incurrira en una penalidad a adjudicarse al
momento de su regreso, de la siguiente manera:

(1) Si al momento de ambas apuestas ciegas no se
encuentra en mesas tendra una penalidad equivalente al
“Small Blind” la cual i1ra directo al pote y una apuesta de
“Big Blind” forzada para volver a jugar.

(2) Si al momento del “Small Blind” no se
encuentra en mesas y habta jugado el “Big Blind” tendra una
penalidad equivalente al “Small Blind” la cual ira directo
al pote.

(d) EI “croupier” repartira dos rondas de cartas
boca-abajo comenzando con el jugador a la izquierda del
boton (“Dealer”) 'y continuando con una rotacion en
direccion de las manecillas del reloj, el ultimo en recibir
una carta sera el jugador con el botéon (““Dealer™).

(e) A continuacién de hacer las apuestas ciegas, los
jugadores subsiguientes pueden retirarse (“fold”), igualar
(““call”) o alzar la apuesta (““raise”). La opcidon de alzar
la apuesta también aplicard a los jugadores que hicieron
las apuestas ciegas. Luego que el ultimo jugador haya
respondido a la apuesta mas reciente, se considerara que la
ronda de apuestas ha sido completada.

(F) EI “croupier” entonces ‘“quemard” la proéoxima carta
del paquete, procederd a repartir tres cartas comunitarias
y las voltearda boca-arriba hacia el centro de la mesa.

(g) La ronda de apuestas subsiguientes sera resumida
revirtiendo la opcién de apostar o pasar (“check”) al
jugador mas activo. Jugadores  subsiguientes pueden
retirarse, igualar, alzar la apuesta, hacer una apuesta
inicial o pasar silos jugadores precedentes no han hecho

apuesta.
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(h) Al completarse la ronda de apuestas, el
“croupier” continuara repartiendo dos rondas de cartas
comunitarias boca-arriba, seguido cada vez por una ronda de
apuestas, dichas rondas de apuestas comenzaran con el
maximo de la mesa. Antes de cada reparticién el “croupier”
“quemara” la carta encima del paquete.

(i) Si después de actuar sobre todas las apuestas
quedase mas de un jugador, una muestra de las cartas
(““showdown’) determinara a quien se le otorga el pote.

(J) Cada jugador que quede en el juego formara la
mejor mano de cinco cartas usando, en cualquier
combinacion, sus propias dos cartas y las cinco cartas
comunitarias en la mesa.

(k) Si la mejor mano de cinco cartas que cada uno de
los jugadores restantes puede hacer es de las cinco cartas
comunitarias, todos los jugadores todavia activos en la
mano compartiran el pote en partes iguales.

(1) Las manos seran transigidas en una rotacion de
izquierda a derecha comenzando por el jugador de mayor
accion (ultimo jugador agresivo). Si algun jugador activo
desea ver las cartas que no fueron mostradas por los
Jjugadores en esa ronda, éste tendrad el derecho de ver las
mismas.

(m) Al jugador presentar sus cartas, ambas tienen que
estar boca arriba. Las cartas “hablan” por si solas si se
muestran boca arriba, de no hacerlo la mano se considerara
cedida por el jugador.

(n) Cada jugador que hace una apuesta sera
responsable por su mano y ninguna otra persona excepto el
“croupier” podra tocar las cartas de dicho jugador. Cada

Jjugador mantendra sus cartas visibles al “croupier” en todo
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momento y no podra cambiar el orden en que ha recibido sus
cartas boca-arriba. Cada jugador es responsable de proteger
sus cartas.

(o) Ningun jugador podra intercambiar o comunicar
informacién respecto a su mano. Toda carta mostrada a un

Jjugador debe ser expuesta a todos los jugadores.

Seccion 3.28.3 Irregularidades

(a) Un fallo en barajar y cortar las cartas sera
causa de que todas las cartas se le devuelvan al “croupier”
para un rebarajado.

(b) Si se le reparten cartas por error a un jugador
no elegible, s6lo aquellas cartas repartidas a ese jugador
seran descartadas y la ronda de juego continuara.

(c) Si en cualquier momento durante el juego se
descubren cartas faltantes o adicionales, se dira que la
ronda de juego estd muerta, todas las fichas de juego en el
pote se le devolveran al jugador apropiado y el paquete de
cartas sera reemplazado.

(d) Una carta que se encuentre boca-arriba en el
paquete de cartas no se usara en el juego y se pondra en el
grupo de cartas descartadas. Si mas de wuna carta se
encuentra boca-arriba en el paquete de cartas sera causa de
que todas las cartas se le devuelvan al “croupier” para un
rebarajado.

(e) Un jugador que fTalle en tomar medidas razonables
para proteger su mano no tendra desagravio Si Su mano se
convierte en una mano ‘“sucia” o si el “croupier”
accidentalmente recoge la mano.

() Un jugador a quien el “croupier” le ha recogido

una mano protegida o se ha *“ensuciado” con cartas
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descartadas, siempre y cuando el jugador haya sido una
victima y no un contribuidor al error, tendra derecho a un
reembolso de todo el dinero que haya puesto en ese pote.

(9) Si las cartas de un jugador accidentalmente se
voltea boca-arriba en el proceso de repartir, dicha carta
sera ‘“quemada” y el jugador recibira otra carta.

(h) Si al repartir una carta accidentalmente cae
fuera de la mesa, la mano serd anulada.

(1) Cualquier error en repartir cartas podra ser
arreglado siempre que haya sido detectado el error antes de
que dos o mas jugadores reciban las cartas (“sustancial
action), si no se pudo detectar a tiempo, la ronda seguira
normalmente su rotacion, recibiendo el jugador su carta
después del ultimo jugador.

a) Si al momento de quemar una carta para luego
presentar las primeras tres (3) cartas conocidas como
“Flop”, esta no es quemada, la mano sera considerada
“muerta” (anulada). Si esta no se quema al momento de virar
al cuarta (Turn) o quinta (River) carta, la mano continuara

su curso normal.

Seccion 3.28.4 Limites

(a) Al establecer los limites en las mesas de Texas
Hold”’em Poker, el concesionario vendra obligado a mantener
una diferencia de dos (2) veces entre el minimo y el maximo
de la mesa. Los Ilimites autorizados deberan aparecer
indicados en un sitio visible en cada mesa.

(b) Los limites minimos y maximos establecidos por el
concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno

correspondiente, siempre que el concesionario O su
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representante autorizado indique al inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacion, que el Ilimite minimo y/0 maximo sera
aumentado. De la misma forma, el concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando

no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

Seccion 3.28.5 Por ciento de descuento para la casa

El concesionario que opere una sala de Poker, cobrara
una comision entre un cinco (5%) y un diez (10%) por ciento
hasta el maximo de la mesa por pote.

SUBCAPITULO — 7 Card Stud (High) Poker

seccion 3.29 Numero de jugadores

(a) En el juego de “7 Card Stud” no se permitiradn mas
de ocho Jugadores.

(b)La asignacion de mesas se hard en base a una lista
de espera, manteniendo un balance equitativo de jugadores
en las mesas abiertas. No se reasignard ningun jugador a
otra mesa a menos que el jugador voluntariamente 1o
solicite.

(c)Si un jugador activo se transfiere voluntariamente
a otra mesa, deberd portar la misma cantidad de fichas de
la mesa anterior. Si por el contrario, el jugador es
“victima” del cese del juego en su mesa, se le requerira
portar el minimo exigido para comenzar a jugar en la otra
mesa, excepto aquellos que al momento del cese le quedaba
una cantidad menor.

(d)Se podra reservar el espacio de juego hasta un

maximo de 15 minutos, a un jugador que por necesidad lo
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solicite. EI no cumplir con el término sera razodn

suficiente para perder su asiento.

Seccion 3.29.1 Apuestas

() Espafiol e inglés seran [los Unicos idiomas
permitidos en la mesa. No obstante mientras el juego esté en
proceso, los jugadores no podran intercambiar informacion de
la mano en juego.

(b Bajo ninguna circunstancia el jugador podra
guardar ni ocultar las fichas mientras esté jugando en la
mesa.

(©) Se le puede requerir a todos los jugadores una
apuesta inicial (“Ante”) antes de recibir cartas. La apuesta
inicial (“Ante”) sera de 10% del maximo de la mesa.

(d) Una vez que cada jugador haya recibido tres
cartas, se le requerira al jugador con la carta boca-arriba
de menor valor una apuesta forzada. La apuesta forzada sera
de un dolar sobre el 10% del maximo de la apuesta. En el caso
que dos o mas cartas tengan el mismo valor, se le asignhara
rango a las pintas, de mayor a menor como sigue: espadas,
corazones, diamantes, tréboles.

(e) Luego de cada ronda de cartas habra una de
apuestas, esta ronda de apuestas comenzara con el jugador con
la mano mayor en sus cartas boca-arriba.

™ Los aumentos de apuestas seran de la cantidad
inicial o mayor tomando en consideraciéon el maximo de la
mesa. Habrd solo tres aumentos por ronda de apuestas (excepto
cuando queden dos jugadores, en donde no habra limites ni
maximo de apuestas. Dicha excepcidén esta condicionada a que
sea en la ultima ronda de apuestas y ambos jugadores tienen

que estar de acuerdo).
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(9 Los aumentos de apuestas tienen que ser en una
misma secuencia, no se permitirdn apuestas en intervalos
(““String Bets™).

h) No se permitira a un jJugador jJugar mas de una
mano .

) S6lo jugadores que estén sentados en la mesa de
poker podran colocar una apuesta en el juego. Una vez un
jugador ha colocado una apuesta y recibido cartas, ese
jJjugador permanecerad sentado hasta que termine la ronda de
juego.

a) Toda apuesta se hara frente al jugador, el
croupier es la uUnica persona que puede llevar la apuesta al
pote.

x Los jugadores podran tener fichas y dinero sobre
la mesa, s6lo podran apostar hasta el dinero que tengan en la
mesa (“Table Stakes”) aunque dichas apuestas sean solo en
fichas.

@) Una aseveracion verbal de “me retiro”(“fold”),
“paso”(““check’™),“igualo”(““call”),“alzo”(“raise”) o el anuncio
de una apuesta de un tamafio en especifico, asumiendo que se
encuentra dentro de los parametros del jJjuego que se esta
realizando, serd comprometedora para el jugador si es el
turno para actuar de ese jugador.

(m) Se considerara que un jugador ha hecho wuna
apuesta si el jugador empuja hacia adelante las fichas de
juego indicando la intencion de hacer una apuesta o si suelta
fichas de juego a la distancia suficiente del jugador y hacia
el pote como para hacerse obvio que 1la intencién es

apostarlas.

Seccion 3.29.2 Procedimientos para completar cada ronda de
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JuUegos

(a) Luego de haber completado el procedimiento de
barajeo, el “croupier” repartira dos rondas de cartas boca-
abajo y una ronda de cartas boca-arriba a cada uno de los
Jjugadores en una rotacién en direcciéon de las manecillas
del reloj, comenzando con el primer jugador a su extremo
izquierdo.

(b) Una vez que cada jJugador haya recibido tres
cartas, comenzara la primera ronda de apuestas. Se le
requerird hacer una apuesta forzada al jugador con la carta
boca-arriba de menor valor y en caso que dos cartas sean
del mismo valor, se le asignara rango a las pintas
siguiendo la seccion 3.29.1(d).

(c) A continuacion de la apuesta forzada, |los
jJjugadores subsiguientes pueden retirarse (“fold”), igualar
(“call”) o alzar (“raise”). Se considerara completada la
ronda de apuestas después de que el ultimo jugador haya
respondido a la apuesta mas reciente.

(d) Luego de completar la primera ronda de apuestas,
el “croupier” ‘“quemard” la carta superior del paquete vy
entonces repartira otra ronda de cartas boca-arriba a los
jugadores restantes en la mano. Se dara comienzo a la
siguiente ronda de apuestas como sigue:

(1) Se le requerira al jugador que muestre la
mano mas alta en sus cartas boca-arriba, que apueste o
pase (‘““‘check™).

(2) Si dos o mds manos tienen el mismo rango, se
le requerira apostar o pasar (‘““check’) al jugador mas cerca
de la i1zquierda del ‘“croupier”.

(3) Procediendo en rotacion igual a las

manecillas del reloj, los jugadores subsiguientes pueden
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retirarse (“fold”), igualar (“call”), alzar (“raise”) o
pasar (“‘check”) si los jugadores precedentes no han hecho
una apuesta. Una vez que se haga una apuesta, el jugador
siguiente en la rotacion puede retirarse (“fold”), igualar
(““call”) o alzar (“raise™).

(e) El “croupier” continuara repartiendo dos rondas
de cartas boca-arriba y

una ronda de cartas boca-abajo a cada uno de los
jugadores restantes, seguido cada vez de una ronda de
apuestas. Antes de <cada reparticion, el “croupier”
“quemara” la carta de encima del paquete.

(F) Si cualquier jugador se retira después de haber
hecho wuna apuesta forzada o en una ronda de pasar
(““check’), la posicion de ese jugador continuara recibiendo
una carta hasta que haya una apuesta subsiguiente en la
mesa.

(@) Si no quedasen en el paquete suficientes cartas
para darle a cada jugador activo la séptima y ultima carta,
se ‘“quemara” la carta de encima del paquete y se pondra
boca-arriba una carta comun en el centro de la mesa que
podra ser usado por todos Hlos jugadores. De tener que
recurrir a una carta comun, esta no se tomard en
consideracion para comenzar la ultima ronda de apuestas.

(h) Si, después de actuar todas las apuestas en la
altima ronda, queda mas de un jugador, la muestra de las
cartas (“Showdown’) determinard a quien se le otorga el
pote.

(i) Cada jugador que quede en el juego formara una
mano de cinco cartas de las siete repartidas. El ganador

sera el jugador con la mano de cinco cartas de mas rango.
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(J) Las manos seran transigidas en una rotacion de
izquierda a derecha comenzando por el jugador de mayor
accion ((Jugador mas agresivo). Si algun jugador activo
desea ver las cartas que no fueron mostradas por los
Jjugadores en esa ronda, éste tendrad el derecho de ver las
mismas.

(k) Al jugador presentar sus cartas, ambas tienen que
estar boca arriba. Las cartas “hablan” por si solas si se
muestran boca arriba, de no hacerlo la mano se considerara
cedida por el jugador.

(1) Cada jugador que hace una apuesta sera
responsable por su mano y ninguna otra persona excepto el
“croupier” podra tocar las cartas de dicho jugador. Cada
jugador mantendra sus cartas visibles al “croupier” en todo
momento y no podra cambiar el orden en que ha recibido sus
cartas boca-arriba. Cada jugador es responsable de proteger
sus cartas.

(m) Ningun jugador podra intercambiar o0 comunicar
informacién respecto a su mano. Toda carta mostrada a un

Jugador debe ser expuesta a todos los jugadores.

Seccion 3.29.3 Irregularidades

(a) Un fallo en barajar y cortar las cartas sera
causa de que todas las cartas se le devuelvan al “croupier”
para un rebarajado.

(b) Si se le reparten cartas por error a un jugador
no elegible, s6lo aquellas cartas repartidas a ese jugador
seran descartadas y la ronda de juego continuara.

(c) Si en cualquier momento durante el jJjuego se
descubren cartas faltantes o adicionales, se dirada que la

ronda de juego estd muerta, todas las fichas de juego en el
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pote se le devolveran al jugador apropiado y el paquete de
cartas sera reemplazado.

(d) Una carta que se encuentre boca-arriba en el
paquete de cartas no se usara en el juego y se pondra en el
grupo de cartas descartadas. Si mas de wuna carta se
encuentra boca-arriba en el paquete de cartas sera causa de
que todas las cartas se le devuelvan al “croupier” para un
rebarajado.

(e) Un jugador que falle en tomar medidas razonables
para proteger su mano no tendrd desagravio si Su mano se
convierte en una mano ‘“sucia” o si el “croupier”
accidentalmente recoge la mano.

(f) Un jugador a quien el “croupier” le ha recogido
una mano protegida o se ha *“ensuciado” con cartas
descartadas, siempre y cuando el jugador haya sido una
victima y no un contribuidor al error, tendra derecho a un
reembolso de todo el dinero que haya puesto en ese pote.

(g) S1 la primera o la segunda carta boca-abajo de un
Jjugador accidentalmente se voltea boca-arriba en el proceso
de repartir, la tercera carta se repartira boca-abajo. Si
un jugador recibe dos de las primeras tres cartas boca-
arriba, la mano del jugador se determinara como muerta y se
le devolvera la apuesta inicial si aplica.

(h) Si la ultima carta se le tira a un jugador boca-
arriba, todos los jugadores recibiran su carta boca-arriba.

(i) Si al repartir una carta accidentalmente cae fuera
de la mesa, la carta continuara en juego otorgandosele al
Jjugador que correspondia.

(J) Cualquier error en repartir cartas podra ser
arreglado siempre que haya sido detectado el error antes de

que dos o mas jugadores reciban las cartas (“sustancial
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action™), si no se pudo detectar a tiempo, la ronda seguira
normalmente su rotacioén, recibiendo el jugador su carta

después del ultimo jugador.

Seccion 3.29.4 Limites

(a) Al establecer los limites en las mesas de 7 Card
Stud Poker, el concesionario vendra obligado a mantener una
diferencia no menor de dos (2) veces entre el minimo y el
maximo de Qla mesa. Los Ilimites autorizados deberan
aparecer indicados en un sitio visible en cada mesa.

(b) Los limites minimos y maximos establecidos por el
concesionario para cada mesa al abrir cada turno de
operacion podran alterarse durante el transcurso del turno
correspondiente, siempre que el concesionario O sSu
representante autorizado indique al inspector y al publico
de la mesa de juego con por lo menos quince (15) minutos de
anticipacion, que el Ilimite minimo y/o0 maximo sera
aumentado. De la misma forma, el concesionario podra
disminuir los limites una vez aumentados, siempre y cuando

no hubiere jugadores ni jugada en la mesa de juego.

Seccion 3.29.5 Por ciento de descuento para la casa

ElI concesionario que opere una sala de Poker, cobrarad una
comisién entre un cinco (%) y un diez (10%) por ciento

hasta el maximo de la mesa por pote.

SUBCAPITULO - TRAGAMONEDAS

Seccion 3.30 Maquinas tragamonedas; Banca de dinero en

efectivo.
(a) ElI Concesionario de wuna sala de juegos con

maquinas tragamonedas, proveera diariamente para la
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operacion de las maquinas tragamonedas una banca de dinero
en efectivo y en las denominaciones adecuadas de un (1),
cinco (5), veinticinco (25) y cincuenta (50) centavos Yy
fichas de un doélar ($1.00), dos dolares ($2.00), cinco
dolares ($5.00), diez ddolares ($10.00) vy veinticinco
délares ($25.00) para proveerle cambio al jugador. La
cantidad de la banca no sera menor de cinco mil dolares
($5,000.00) en 1la sala de juegos donde operen cincuenta
(50) maquinas o menos, Yy cincuenta délares ($50.00) por
cada maquina tragamonedas adicional con denominacidn menor
de un délar ($1.00) que se opere. Disponiéndose que por
cada maquina con denominaciéon de un délar ($1.00) o mayor,
se requerird una banca adicional equivalente al producto de
la denominacion de la maquina multiplicado por cien (100)
mas la cantidad depositada en el cilindro de pago
automatico requerida por la seccion 3.30.1 de este
Reglamento por cada maquina. Por ejemplo, para una maquina
tragamonedas con denominacién de cinco délares ($5.00), se
requerird una banca de dinero adicional de quinientos
dolares ($500.00) por cada maquina tragamonedas.

(b) Sera obligacion del Concesionario proveer
diariamente la banca en la forma apropiada, media hora
antes de comenzar la operacion de tragamonedas, o segun lo
disponga la Compafita si la sala de juegos opera las
veinticuatro (24) horas.

(c) La banca de dinero en efectivo requerida en esta
seccion es en adicion a la banca minima requerida en la

seccion 3.12 de este Reglamento.

Seccion 3.30.1 Depésito de monedas en las tragamonedas.

(a) Al comenzar la operacion de tragamonedas en una
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sala de juegos, el Concesionario tendra que proveer el
depésito necesario en el cilindro de pago automatico de
cada maquina, en las siguientes cantidades:

(1) Dos mil quinientos délares ($2,500.00) en
fichas de juego ('"tokens'™) por tragamonedas con
denominacion de veinticinco dolares ($25.00).

(2) Dos mil délares ($2,000) en fichas de juego
("'tokens™) por tragamonedas con denominacién de diez
délares ($10.00).

(3) Mil doélares ($1,000.00) en fichas de juego
("'tokens™) por tragamonedas con denominacion de cinco
délares ($5.00).

(4) Ochocientos dolares ($800.00) en fichas de
juego ('tokens™) por tragamonedas con denominacion de dos
délares ($2.00).

(5) Quinientos dolares ($500.00) en fichas de
juego ('tokens') por tragamonedas con denominacién de un
délar ($1.00).

(6) Cuatrocientos délares ($400.00) por
tragamonedas con denominacion de cincuenta centavos ($.50).

(7) Cuatrocientos dolares ($400.00) por
tragamonedas con denominacién de veinticinco centavos
($.25).

(8) Cien doélares ($100.00) por tragamonedas con
denominacién de cinco centavos ($.05).

(9) La cantidad proporcional correspondiente al
nimero de maquinas tragamonedas Yy su denominaciodn,
combinadas entre si para la operacion de tragamonedas con

sistemas progresivos.

Secciodon 3.30.2 Maquinas Tragamonedas; Réditos.
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(a) El ingreso bruto generado por las maquinas
tragamonedas sera graduado electronicamente para producir
un maximo de diecisiete por ciento (17%) del volumen de las
maquinas de rédito para el operador, disponiéndose que la
porcién de rédito al jugador, nunca sera menor de ochenta y
tres por ciento (83%).

(b) No obstante 1o dispuesto en el parrafo (a)
anterior, todo Concesionario que desee operar cualquier
maquina tragamonedas con wuna proporcién de rédito al
jugador mayor de ochenta y tres por ciento (83%), y para
cualquier aumento subsiguiente, debera obtener la previa
autorizacion escrita de la Compafia.

(c) Toda solicitud para aumentar el rédito conforme
al parrafo (b) anterior, debera ser por escrito e incluira
la siguiente informacion:

(i) ndmero de serie del fabricante y el
nimero de activo de toda maquina
tragamonedas a la cual se IiInteresa
aumentar el volumen de rédito;

(i1) razébn o razones que prueben que el
aumento en el redito propuesto
provocara un mayor rendimiento de la
maquina tragamonedas; Yy

(iii) cualquier informacién que justifique
que el aumento al rédito solicitado es
meritorio.

(d) La Compafita, a su discrecién, determinara si
aprueba o no el aumento al rédito solicitado. La Compafita
notificard su decision al Concesionario, y en caso de
aprobar el aumento solicitado o aprobar un aumento menor la

Compafifta coordinard con el Concesionario para que el cambio
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en el rédito aprobado se lleve a cabo dentro de las
especificaciones aprobadas por la Compafia.

(e) La Compafita verificard por lo menos cada seis
(6) meses, el rédito para el operador; disponiéndose, que
en caso de que surja una variacion en el por ciento
permitido, el mismo debera ser corregido inmediatamente por
el Concesionario.

(F) La Compafita se reservara la facultad de revocar o
alterar en cualquier momento posterior cualquier
autorizacion para alterar el rédito si entiende que dicha
alteracion no ha provocado los resultados previstos. En
dicho caso, se notificara al Concesionario y se haran los
arreglos para que el Especialista o un funcionario
autorizado de la Compafita tomen las medidas necesarias para
volver el volumen de rédito a su proporcion original u a

cualquier otra proporciéon que la Compafita apruebe.

Seccion  3.30.3 Maquinas tragamonedas; Proporciéon de

maguinas tragamonedas; aumento en la proporcion; previa

autorizacion.

(a) Sujeto a la aprobacion previa de la Compafita todo
Concesionario que no sea propietario o arrendatario de las
maquinas tragamonedas en su sala de juegos podra tener
hasta uno punto cinco (1.5) maquinas tragamonedas por cada
jugador autorizado sentado o de pie, en la sala de juegos
en proporcion con el numero de mesas autorizadas utilizadas
para otros juegos de azar, conforme a lo provisto en el
proximo parrafo (c) de esta seccion.

(b) La Compafita podra autorizar a solicitud de un
Concesionario que sea propietario o arrendatario de las

maquinas tragamonedas de su sala de juegos hasta un maximo
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de seis (6) maquinas por cada jugador autorizado, sentado o
de pie, en una sala de jJuegos en proporcion con el numero
de mesas autorizadas utilizadas por otros juegos de azar
conforme a lo provisto en el parrafo (c) de esta seccion.

(c) La base para el computo de jugadores autorizados
lo constituira el promedio anual de jJugadores autorizados
segun la formula descrita; disponiéndose, que al presente
en el juego de barajas autorizado conocido como 21 o Black
Jack'™ se permiten siete (7) jugadores, en la mesa de dados
hasta diez y ocho (18) jugadores, en Baccarat catorce (14)
jugadores, en Mini-Baccarat siete (7) o0 nueve (9)
jugadores, en Ruleta siete (7) jugadores por pafio, en Big
Six Wheel diez (10) jugadores, en Let it Ride siete (7)
jugadores, en Caribbean Stud Poker siete (7) jugadores, en
Triple Shot siete (7) jugadores, en Three Card Poker siete
(7) jugadores, en Texas Hold”’em once (11) jugadores, en
Seven Card Stud ocho (8) jugadores, en Pai Gow Poker seis
(6) jugadores, en Pai Gow Tiles seis (6) jugadores por pafo
y en la mesa de Easy Roll hasta diez y ocho (18) jugadores.
La proporcion establecida por la Compafita de acuerdo a las
guias aqui establecidas sera revisada cada seis (6) meses;
disponiéndose que de no cumplir el Concesionario en
cualquier momento posterior a la autorizacion con la
proporcién exigida por la Compafita como requisito de
autorizacion, la Compafita exigira del Concesionario que
disminuya el numero de maquinas tragamonedas autorizadas
hasta llegar a la proporcidén autorizada con base al nudmero
promedio de mesas utilizadas.

(d) Todo Concesionario que desee aumentar la
proporciéon de maquinas debera solicitar por escrito a la

Compafita el aumento en la proporcion de maquinas
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tragamonedas. Dicha solicitud incluira aquellas razones
que prueben y justifiquen que de ser aprobado dicho aumento
habria un aumento proporcional en los fondos obtenidos en

la operacion de su sala de juegos.

SUBCAPITULO- NORMAS MINIMAS DE CONTROL INTERNO

Seccioén 3.31 Formulacién de controles internos

(a) Sistema de controles internos

(1) Cada Concesionario formulara por escrito un
sistema completo de controles internos que se cifa a las
normas minimas de control interno definidas en este
Reglamento. El sistema de controles internos incluira una
declaracion escrita firmada por el director financiero del
Concesionario en el que certifique que el sistema satisface
los requisitos de las normas minimas de control interno
requeridas en este Reglamento. En el sistema de controles
internos formulado por escrito figurara un organigrama que
muestre la separacion de responsabilidades y funciones

dentro de la organizacion del Concesionario.

(2) Ademas de cumplir especificamente con las
normas minimas de control, el sistema de controles internos

debera estar diseflado para garantizar que:
(1) Se salvaguarden los activos;

(ii) Sean exactos e integros los registros

financieros;

(iifi)Se realicen las transacciones
unicamente conforme a [la autorizacion

general o especifica de la gerencia;

(iv) Se registren las transacciones de

manera  adecuada, que permita una
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rendicion de cuentas correcta de los
ingresos y los derechos por concepto de
juegos de azar y una responsabilidad

contable de los activos;

(v) Se permita el acceso a los activos
unicamente conforme a [la autorizacion

especifica de la gerencia;

(vi) Se comparen, a intervalos razonables,
los registros de responsabilidad
contable de activos con los activos
existentes y se tomen medidas
apropiadas en caso de cualquier

discrepancia; y

(vii)Se separen de manera apropiada las
funciones, los deberes y las
responsabilidades y que los realice un
personal competente 'y cualificado,

conforme a préacticas de integridad.

(3) Los Concesionarios existentes deberan formular
por escrito sus sistemas de controles internos 'y
presentarlos al Comisionado y la Division de Juegos a mas
tardar a los nueve (9) meses de aprobado este Reglamento.
Los nuevos Concesionarios formularan por escrito sus
sistemas de control interno y los presentaran al
Comisionado y a la Division de Juegos a mas tardar noventa
(90) dias antes del inicio de las operaciones de la sala de
juegos. La Division de Juego podra prorrogar los plazos de
nueve (9) meses y noventa (90) dias si el Concesionario
presenta una solicitud por escrito a mas tardar 30 dias

antes del vencimiento del plazo pertinente.
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(4) La Division de Juegos examinara cada sistema de
controles internos que se le presente y determinarad si
cumple los requisitos de este Reglamento. Si la Divisién de
Juegos encuentra alguna deficiencia, se 1o informara por
escrito al Concesionario y éste efectuarda los cambios
apropiados. Cuando la Division de Juegos determine que el
sistema de controles internos cumple con las normas
minimas, se lo notificara por escrito al Concesionario.
Ningun Concesionario pondra a funcionar su sala de juegos
antes de que la Division de Juegos haya aprobado su sistema
de controles internos, a no ser que la Division de Juegos

se lo autorice por escrito.

(5) Todo Concesionario debera presentar al
Comisionado y a la Division cualquier cambio a su sistema
de controles internos por lo menos 60 dias antes de que el
cambio entre en vigor, a no ser que la Divisiéon de Juegos
le ordene por escrito a hacer otra cosa. La Divisién de
Juegos determinard si  aprueba o no los cambios, de
conformidad con @las normas que figuran en la antedicha
subsecciéon 3, y notificara por escrito su decision al
Concesionario. Ningun Concesionario modificard su sistema
de controles 1internos si no se han aprobado antes los
cambios, a no ser que la Division de Juegos le ordene por
escrito a hacer otra cosa. Sin embargo, la determinacién
de la Division de Juegos respecto a todo cambio que se le
presente se hard a mas tardar 60 dias después de haber
recibido notificacion de dicho cambio, a no ser que la
Division de Juegos y el Concesionario acuerden prorrogar el
plazo para tal determinaciéon. Si no hay determinacidén en
el plazo de 60 dias y no hay acuerdo para prorrogar el

plazo, el cambio se considerard aprobado.
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Seccién 3.31.1 _ESTRUCTURA ORGANIZATIVA DEL CONCESIONARIO

(a) Todo Concesionario mantendrd una estructura
organizativa encaminada a preservar la integridad de Ila
operacion de la sala de juegos.

(b) EI concesionario sometera a la Divisién de Juegos su

estructura organizativa para su aprobacién, en el término de treinta
(30) dias siguientes al requerimiento de dicha Division para esos
efectos. La Division evaluara que dicha estructura organizativa
contenga los siguientes requisitos minimos:

(1) Un sistema de personal y una cadena de mando
que permita la adjudicacion de responsabilidad por acciones vy
omisiones,;

(2) La separacion de Tfunciones incompatibles,
para que ningun empleado esté en posicidon de cometer un
error o perpetrar un fraude y, a la vez, ocultar tal error
o fraude en el curso del desempefio normal de sus funciones;

(3) Puestos de supervision primarios y
secundarios que permitan la autorizacién o supervision de
toda transaccidon necesaria en todo momento pertinente;

(4) La distribucion de funciones para las
siguientes areas de forma individualizada:

a) Contabilidad de la sala de juego
b) Caja principal

C) Vigilancia

d) Seguridad

e) Juegos de mesa

) Tragamonedas

9) Auditoria Interna

h) Sistemas de Informaciéon (Management

Information Systems “MIS™)
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(5) Cualquier otro criterio que la Division
estime necesario para lograr el cumplimiento de los

propésitos de la Ley y de este Reglamento.

(o) El  concesionario deber4d mantener dicha estructura

organizativa tal y como es aprobada por la Division y no realizara

cambios a la misma sin la previa aprobacion de la Division.

Seccion  3.31.2 INFORMES  FINANCIEROS Y AUDITORIA DE

CUMPLIMIENTO

() Informes mensuales y anuales

(€D Todo Concesionario presentara por via
electronica al Comisionado y a Qla Division de Juegos
informes mensuales y anuales con datos financieros vy
estadisticos. EI Comisionado y la Division de Juegos podran
utilizar dicha informacién para evaluar la situacion
financiera y rendimiento operacional del Concesionario y
para compilar informacion relativa al vrendimiento vy
tendencias de la industria del juego en Puerto Rico.

(2) Los informes mensuales y anuales incluiran, sin
limitacion, estados financieros corrientes, datos
estadisticos sobre juegos de mesa y operaciones de maquinas
tragamonedas y otros datos fTinancieros que el Comisionado
pueda pedir. ElI Comisionado prescribira los formularios de
presentacion de informes y las instrucciones, que debera
utilizar y seguir todo Concesionario para la presentacion
de sus informes mensuales y anuales. El Comisionado también
prescribira una tabla de cuentas y de clasificaciones
contables para su utilizacion a los efectos de dichos
informes. Los Concesionarios prepararan los informes

financieros conforme a esa tabla o en una forma parecida
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que rinda la misma informacion.

(3) Los informes mensuales deberan presentarse, a mas
tardar, 15 dias después del fin de cada mes. Los informes
anuales deberan presentarse, a mas tardar, 15 dias después
del tercer mes que sigue al Tfin del afio. Cada iInforme
debera recibirse por via electréonica en las fechas
prescritas, a no ser que el Comisionado haya concedido una
prorroga al Concesionario que lo haya solicitado por
escrito.

(4) En caso de terminaciéon de franquicia, cambio de
la entidad empresarial, o cambio de titularidad, el
Comisionado podra exigir la presentaciéon de un informe
provisional mensual o anual que cubra desde la fecha del
altimo informe hasta la fecha en que ocurre el cambio.

(b) auditoria anual

(1) En el curso de los 12 meses que terminan el 31 de
diciembre de cada afio, todo Concesionario debera requerir
los servicios de un contador publico autorizado
independiente, el cual auditara los informes financieros
del Concesionario conforme a los principios de contabilidad
generalmente aceptados.

(2) Los informes financieros auditados presentaran la
situacion financiera y los resultados de las operaciones,
comparando el afio natural en curso y el anterior, conforme
a los principios de auditoria generalmente aceptados.

(3) En los informes financieros que exige esta
seccion figurara un apéndice que reconcilie y explique toda
diferencia entre los estados financieros que aparecen en el
informe anual presentado por el Concesionario conforme a la
antedicha seccién (a) y los informes financieros auditados.

En tal apéndice se divulgardan, por 1o menos, Ilas
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consecuencias de todo ajuste en los ingresos por concepto
de juego, otros 1iIngresos netos (que no incluyan los
servicios de cortesia), el costo total y los gastos
totales, [los ingresos antes de contar las partidas
extraordinarias y los ingresos netos.

(4) Dos copias de los iInformes financieros auditados
se le presentaran al Comisionado y dos copias a la Division
de Juegos antes del 30 de abril siguiente al fin del afo
natural .

(5) Todo Concesionario exigira que sus contadores
publicos autorizados independientes rindan un informe sobre
las deficiencias materiales en la esfera del control
interno. Cuando, en opinion de los contadores publicos
autorizados independientes, no haya deficiencia alguna en
la esfera del control interno, ello deberd declararse en el
informe. EI informe que se exige conforme a esta subsecciodn
se presentard al Comisionado y a la Division de Juegos a
mas tardar el 30 de abril siguiente al fin del anfo natural.

(6) Todo Concesionario preparara la respuesta por
escrito al informe que se exige en la antedicha subseccidn
5. Dicha respuesta se presentara al Comisionado y a la
Division de Juegos a mas tardar 90 dias después del recibo
del informe de [los contadores publicos autorizados

independientes.

(c) Examenes del Comisionado de Instituciones
Financieras

(1) El Comisionado tiene autoridad para realizar
examenes de cumplimiento y examenes financieras de todo
Concesionario. Los objetivos de dichas examenes seran, sin

limitacion, las siguientes:

234



(i) Determinar si los sistemas de control interno
del Concesionario satisfacen las normas
minimas de control interno de este Reglamento
y si el Concesionario esta cumpliendo con las
mismas;

(i1) Determinar si el Concesionario mantiene un
programa relativo a la Ley de Secreto Bancario
que comprenda la rendicién de iInformes tanto
sobre transacciones monetarias como sobre
actividades sospechosas, y si cumple con dicho
programa.

(ii1) Recopilar informacion sobre los depdsitos en
los juegos de mesa y en las tragamonedas, a
fin de determinar si el Concesionario paga los
debidos derechos anuales de franquicia.

(2) El Comisionado entregara al Concesionario un
informe de los resultados de cada examen y una copia de
dicho informe se remitira a la Division de Juegos.

(3) Se exigira al Concesionario preparar una
respuesta por escrito a cada informe, en la que indique qué
medidas correctivas ha tomado respecto de cada sefalamiento
contenido en el informe. Dicha respuesta por escrito
debera presentarse en un plazo de 30 dias a partir de la
fecha de recibo del informe de examen, a no ser que el
Comisionado conceda una prorroga luego de haber recibido
una peticion por escrito al respecto. Una copia del informe
final se remitira a la Division de Juegos.

(4) EI Comisionado esta autorizado a recaudar de cada
Concesionario un minimo de $300 por examinador por cada dia
o fracciéon de dia, para sufragar el costo relacionado con

los examenes. ElI Comisionado esta también autorizado a
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recaudar el monto de los gastos, conforme a las reglas
establecidas para funcionarios y empleados del Estado Libre
Asociado de Puerto Rico.

(d) Informes sobre los empleados
Todo Concesionario presentarad mensualmente a la Divisioén de
Juegos un informe en que figure el numero de empleados del
Concesionario, el puesto que ocupan y toda otra informacidn

que exija la Division de Juegos.

Seccion 3.31.3 NORMAS DE CONSERVACION DE REGISTROS

(a) Esta seccion del Reglamento se refiere uUnicamente
a los requisitos para las salas de Jjuego. Todo
Concesionario tiene la responsabilidad de cumplir con todo
otro requisito de conservacion de registros impuesto por el
las leyes y reglamentos federales o del Estado Libre
Asociado.
Todo libro, registro y documento original relacionado con
las operaciones del Concesionario sera:

(1) Preparado y mantenido en forma completa, exacta y
legible;

(2) Conservado in situ” o en otro Jlugar seguro
aprobado conforme al inciso (d) adelante por el periodo
de tiempo especificado en el iInciso (c) adelante;

(3) Puesto de inmediato a la disposiciéon del personal
del Comisionado y de la Division de Juegos a toda hora de
operaciones. Al efecto de esta seccib6n, “puesto de
inmediato a la disposicion” significa que el Concesionario
mostrara dicho registro dentro de un plazo de 36 horas a
partir de toda solicitud del Comisionado o la Division de

Juegos.

(4) Organizado de modo que sea asequible de Inmediato
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al personal del Comisionado y la Divisién de Juegos; Yy

(5) Destruido sé6lo después de que:

(i) Expire el periodo minimo de conservacion
especificado en el inciso (c) adelante,
excepto que, si el Concesionario lo pide por
escrito y se demuestra que hay razén para
ello, el Comisionado y la Division de Juegos
podran permitir tal destruccion por
adelantado; y

(i1) Se notifique por escrito al Comisionado y a la
Division de Juegos conforme al 1inciso ()
adelante.

(b) Al efecto de esta seccidon, "libros, registros y
documentos™ se definira como todo [libro, registro o
documento relativo a, preparado en o producido por Ila
operacion del casino, incluso, pero no limitado a, todo
formulario, informe, registro contable, libro mayor, Hlibro
auxiliar, informacion creada por computadora, registro de
auditoria interna, correspondencia y registro de personal.
Esta definicion se aplicard independientemente del medio en
que se produzca o mantenga el registro, incluso, pero no
limitado a papel, medios magnéticos o disco codificado.

(c) EIlI Concesionario conservara todo libro, registro
y documento original conforme a los calendarios siguientes.
Al efecto de esta subsecciodon, “libro, registro y documento
original” no incluira copias de originales, excepto si en
dichas copias figuran comentarios o anotaciones originales
0 partes de TfTormularios originales que tengan varias
partes.

(1) Los siguientes libros, registros Yy documentos

originales se conservaran indefinidamente, a no ser que el
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Concesionario

solicite su destrucciéon y el Comisionado y la

Division de Juegos la apruebe:

()

Registros de la corporacion de conformidad

con la subseccion (1) abajo;

(i1) Registros de investigaciones efectuadas por

la corporacion;
Archivos del personal actual de la sala de

Juegos;y

(iv) Todo registro de cualquier libro, registro o

() EIl

documento original destruido, que
identifique el periodo de conservacion y la
fecha de destruccion.

Concesionario conservara los siguientes

libros, registros y documentos originales al menos durante

cinco afnos:

)

@)

Giii)

@v)

™)

Documentos relacionados con el juego que no se
especifiquen en ninguna otra parte de esta
seccion, 1incluso, sin limitacidon, registros
sobre industrias de servicio a los casinos que
tengan relacién con el juego;
Expedientes de personal de ex empleados de la
sala de juegos;
Documentos de la caja principal “cage” de la
sala de juegos;
Documentos que confirmen el calculo de Ilas
ganancias de los juegos de mesa;
Documentos que confirmen el célculo de las
ganancias de las maquinas tragamonedas;
Documentos que confirmen el calculo de los
ingresos del poker;

Documentos que confirmen el céalculo de lo
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estipulado por concepto de cheques
incobrables de clientes; y

vili. Todo registro relativo a la concesién de
crédito.

3) ElI  Concesionario conservara los siguientes
libros, registros y documentos originales al menos durante
tres afnos:

(i) Registros de némina, excepto segun se estipula
en el antedicho (c)1;
i1) Tarjetas de firma de ex empleados;
iii) Registros del departamento de mercadeo de la
sala de juegos;
(iv) Informes sobre incidentes relativos a la
seguridad;
(v) Registros de juego de los clientes;
(vi) Registros relativos a viajes promociodnales
gratuitos;
(vii) Registros relativos a regalos y servicios de
cortesia a los clientes; y
(vitn) Libros mayores Yy libros diarios
jJustificativos.

(4) EIl Concesionario conservara al menos durante dos
anos los siguientes libros, registros y documentos:

(i) Informes sobre transacciones e inventarios
de barajas y dados;

(i1) Informes de antiguedad de cheques devueltos,
excepto los informes de fin de afno;

(i11)Todo documento, excepto los especificados en
los antedichos (c)2iv a viili, cuya
informacién el Concesionario pueda demostrar

dupligue o sea menor que la contenida en
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otro documento conservado de acuerdo a los
antedichos (c¢)1 a 3.

(iv) Cupones que los clientes puedan cambiar por
dinero en efectivo, fichas de tragamonedas,
fichas o placas de juego, O cupones de
duplicacion de apuestas, incluso cupones sin
usar, invalidos y canjeados;

(v) Registros de servicio de los empleados de
vigilancia, cuadernos de video-
grabadora/cinta e informes sobre
funcionamiento defectuoso;

(5) EI Concesionario conservara los siguientes
libros, registros y documentos originales al menos por un
(1) afo:

(i) Diario de visitantes mantenido por el Area
de Vigilancia;

(ii) Documentos relativos a la promocion de la
sala de juegos, tales como boletos de
inscripcion y boletos de juego.

(6) ElI Concesionario no tiene que conservar los
siguientes libros, registros y documentos originales
durante un periodo de tiempo minimo, sSino que puede
destruirlos, pero JUnicamente previa notificacién por
escrito conforme a los incisos (f) y (g) abajo:

(i) Todo formulario numerado previamente en serie
exigido por este Reglamento que esté en blanco
0o no haya sido utilizado, excepto si lo
contrario se especifica en esta seccion; y

(i1) Todo libro, registro o documento original que
se haya almacenado en microfilme, microficha o

cualquier otro medio aprobado por el
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Comisionado y la Division de Juegos.

(d) EI Concesionario podra solicitar en cualquier
momento al Comisionado y a la Division de Juegos que
aprueben una instalacion externa al sitio de la aprobada
para la sala de juegos, para producir o almacenar alli1
libros, registros Yy documentos. Dicha solicitud debe
incluir lo siguiente:

(1) Un descripcion detallada de la propuesta
instalaciéon externa, incluso sus sistemas de seguridad y de
prevencidén y extincion de incendios y lucha contra éstos; y

(2) Los procedimientos mediante los cuales el
Comisionado y la Division de Juegos accederan a los libros,
registros Yy documentos originales conservados en la
instalacion externa.

(e) EI Concesionario podra solicitar al Comisionado o
a Qla Division de Juegos que aprueben un sistema de
microfilm, microficha u otro medio adecuado para copiar y
almacenar los libros, registros y documentos originales.
Tal sistema se aprobara si incluye los elementos
siguientes, a satisfaccion del Comisionado o de la Divisiodn
de Juegos:

(1) Un sistema que permita el procesamiento,

preservacion y mantenimiento de libros, registros
y documentos de tal manera que pueda examinarse y
copiarse al momento en el sitio de la sala de
Jjuegos aprobada o en otro sitio;

(2) Un sistema de inspecciéon y control de la calidad
que garantice un grado superior de legibilidad
del microfilme, la microficha y cualquier otro
medio cuando éste se muestre en un aparato lector

0 cuando se reproduzca en papel;
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(3) Un lector-impresor a disposicion del Comisionado
o la Divisioéon de Juegos en el sitio de la sala de
juegos aprobada o cualquier otro sitio aprobado,
el cual permita la pronta ubicacion, lectura y
reproduccidon de todo libro, registro o documento
almacenado en microfilme, microficha u otro
medio; y

(4) Un indice detallado de todo Ila informaciodn

almacenada en microfilme, microficha u otro medio
electronico o de otra indole mantenido vy
organizado de modo que permita la ubicaciodn
inmediata de cualquier libro, registro o
documento especifico.

() EI Concesionario debera notificar por escrito al
Comisionado y a la Division de Juegos, por lo menos 30 dias
antes de la destruccion prevista de cualquier libro,
registro o documento original. En dicha notificacién se
debera enumerar todo tipo de libro, registro y documento
cuya destruccidén se prevée, describiéndolos de manera que
permita su identificacion, asi como su periodo de
conservacion y la fecha de destruccion. Todo Concesionario
debera conservar este registro de destrucciéon conforme al
antedicho subinciso (c)l.

(g) EI Comisionado y 1la Division de Juegos podran
prohibir la destruccion de cualquier 1libro, registro o
documento original notificandoselo al Concesionario por
escrito, dentro de un plazo de 30 dias de haber recibido la
notificacion de destruccion conforme al antedicha
subsecciéon (F). Después de eso, dicho libro, registro o
documento podra destruirse s6lo por notificacion del

Comisionado y Qla Division de Juegos, o0 por orden del
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Comisionado y Qla Division de Juegos a solicitud del
Concesionario, o por iniciativa propia del Comisionado y la
Divisién de Juegos.

(h) El Concesionario podra utilizar los servicios de
una empresa de recogido de desperdicios soOlidos para la
destruccion de todo libro, registro o documento, excepto
los relativos al crédito. Todo cupon de cortesia en
efectivo se cancelara antes de su entrega a la empresa de
recogido de desperdicios so6lidos para su destruccidon, ya
sea con un cufio de anulacidén, un perforador o un aparato
parecido, o debera tener, claramente marcada, una fecha de
vencimiento pasada.

(&) Nada de 1o aqui dispuesto se interpretaréa
como que exonera al Concesionario de satisfacer toda
obligaciéon de preparar o mantener todo libro, registro o
documento exigido por cualquier otra entidad, autoridad u
organismo gubernamental federal o del Estado Libre
Asociado.

(i) Ademas de los otros registros e informacién que
exige este Reglamento, todo Concesionario mantendra los
siguientes registros relativos a la estructura de capital
propio y los propietarios:

(1) Si se trata de una corporacion:

(i) Copia certificada de la carta constitucional
y cualquier enmienda a la misma;

(ii) Copia de los estatutos y sus enmiendas;

(iii) Lista actual de oficiales y directores;

(iv) Minutas de todas las reuniones de
accionistas y directores;

(v) Lista actual de todos los accionistas de la

corporacion y de sus filiales, incluso sus
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nombres y el nombre de todo propietario
beneficiario de acciones poseidas por
corredores de bolsa u otras personas que
tengan un interés beneficiario en un cinco
por ciento o mas de las acciones de
cualquier clase emitidas y en circulacion;
sus direcciones; y la cantidad de acciones
poseidas por cada uno y la fecha en que
fueron adquiridas;

(vi) Registro completo de todas las
transferencias de acciones;

(vii) Registro de las cantidades pagadas a la
corporacion por la emision de acciones vy
otras contribuciones de capital, asi como
fechas de las mismas;

(viii) Registro, por accionista, de todos |los
dividendos repartidos por la corporacioén; y

(ix) Un registro de todos los sueldos, salarios y
otra remuneracion (incluso beneficios
adicionales), directos e indirectos, pagados
por la corporacion durante el afo natural o
fiscal a todos los oficiales y directores,
asi como a todos los accionistas cuyo
interés propietario, en cualquier momento
del ano natural o fiscal, sea igual o mayor
que el cinco por ciento de las acciones de
capital de cualquier tipo emitidas y en

circulacioén.

(2) Si se trata de una sociedad:
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(i) Enumeracidén de las cantidades y fechas de
las contribuciones de capital, los nombres y
direcciones de los contribuyentes vy el
porcentaje de interés que posee cada uno en
las ganancias y pérdidas netas;

(ii) Registro de las retiros de fondos o activos
de la sociedad;

(iii) Registro de 1los sueldos, salarios y otra
remuneracion (incluso beneficios adici-
onales), directos e indirectos, pagados a
cada socio durante el afo natural o fiscal;

(iv) Copia del acuerdo de sociedad y, si fuese
pertinente, el certificado de sociedad
limitada.

(3) Si se trata de un solo propietario:

(i) Enumeracién del nombre y direccion del
propietario y la cantidad y fecha de su
inversion original;

(i1) Registro de las fechas y cantidades de las
adiciones posteriores a la inversion

original y de las retiradas de los mismos; y

~
-
-
-
o/

Registro de los sueldos, salarios y otra
remuneracion (incluso beneficios
adicionales), directos e indirectos, pagados
por el propietario durante el afo natural o

fiscal.

(4) Cualquier otro registro que exijan el Comisionado

y la Division de Juegos.
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Seccion 3.31.4 JUEGOS DE MESA

(a) Procedimientos para abrir mesas al juego

(1) Inmediatamente antes de abrir la mesa de juego al
juego, el supervisor de piso asignado a la misma abrirad con
Ilave el recipiente que contiene la banca de inventario de
mesa.

(2) EI “croupier” asignado a la mesa de juego contara
el contenido de la banca de inventario de mesa en presencia
del supervisor de piso asignado a dicha mesa y conciliara
su cuenta con el formulario de 1inventario de mesa (la
apertura) que se ha sacado del recipiente. Si no hay un
“croupier” presente, el supervisor de piso contara el
inventario de mesa en presencia de un segundo supervisor de
piso.

(3) EI “croupier” asignado a la mesa y el supervisor
de piso que observé al ‘“croupier” contaran el contenido de
la banca y firmaran el formulario de inventario de mesa (la
apertura) para dar fe de la exactitud de la informacion que
figura en el mismo.

(4) Toda discrepancia entre la cantidad de fichas,
monedas o placas de juego contadas y la cantidad de
fichas, monedas o placas de Juego consignadas en el
formulario de inventario de mesa le sera informada de
inmediato al gerente del casino u otro oficial que esté a
cargo en ese momento, asi como al Area de vigilancia para
que proceda.

(5) Después de contar el contenido de la banca de
inventario de mesa y de fTirmar el formulario de inventario
de mesa (la apertura), el “croupier” y el supervisor de

piso depositaran la apertura en la caja de depédsito sujeta
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a la mesa de jJuego, Inmediatamente después de abrir la
mesa.
(b) Normas de relleno y crédito

(1) Las papeletas de relleno y las papeletas de
crédito seran, por lo menos, por triplicado y en serie
numérica continua, o, si utilizan el alfabeto, seran
prenumeradas o numeradas al mismo tiempo y solo habra una
serie a la vez. No hard falta usar el alfabeto si la serie
numérica no se repite durante el afo laborable.

(2) Toda papeleta de relleno o crédito, tanto no
emitida como emitida, se salvaguardara, empleandose
procedimientos adecuados para su distribucion, uso vy
control. El personal de las Areas de caja o de juegos de
mesa no podra acceder a las copias de registro aseguradas
(““de control”) de las papeletas de relleno y crédito.

(3) Cuando se anule wuna papeleta de relleno o
crédito, el cajero escribird claramente la palabra ‘“nula”
de un lado a otro de la cara del original y la primera
copia y Ffirmara tanto el original como la primera copia
junto con otra persona que sea independiente de las
transacciones, presentandolas al Area de Contabilidad de la
sala de juegos para su contabilidad y conservacion.

(c) Transacciones de relleno

(1) Las transacciones de relleno seran autorizadas
por el personal de supervision de piso antes de la emision
de las papeletas de relleno y la transferencia de fichas de
juego. La solicitud de relleno se le comunicara a la caja
principal “cage”, donde se preparara la papeleta de
relleno.

(2) Por 1o menos tres partes de cada papeleta de

relleno se utilizaran de la manera siguiente:
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(i) Una parte se llevara al foso (“pit”) o area
de supervisiéon de mesas con el relleno vy,
después de que se obtengan las firmas
apropiadas, se depositara en una caja de
depdésito de juego de mesa;

(ii) Una parte se conservara en la caja principal
“cage” para la reconciliacion de la banca de
cajero; y

(111) Para los sistemas computarizados, una parte
se conservarda de manera segura para
garantizar que solo las personas autorizadas
tengan acceso a ella. Para los sistemas
manuales, una parte se conservara de manera
segura en forma continua y sin interrupcion.

(3) La parte de la papeleta de relleno que se pondréa
en la caja de depdsito de la mesa de juego tendra un color
para los rellenos y otro color diferente para los créditos,
a no ser que el tipo de transaccion pueda distinguirse
claramente de alguna otra manera (marcar un recuadro en la
papeleta no sera un indicador claramente distinguible).

(4) EI numero de la mesa, el turno y la cantidad de
relleno segun su valor y en total se anotara en todas las
copias de la papeleta de relleno. La fecha y hora correctas
se indicaran por lo menos en dos copias.

(5) Todos los rellenos saldran de la caja principal
en manos de una persona que sea independiente de las Areas
de caja principal “cage” o juegos de mesa.

(6) Las siguientes personas, por lo menos, firmaran
la papeleta de relleno, para indicar asi que cada una de
ellas ha contado la cantidad del relleno y dicha cantidad

concuerda con la papeleta de relleno:
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(i) EI cajero que prepara la papeleta de relleno
y emite las fichas de juego;

(i1) El mensajero que lleva las fichas de juego
de la caja principal ‘“cage” al foso (“pit”)
O area de supervision de mesas;

(i11)El “croupier” que recibe las fichas de juego
en la mesa de juego; y

(iv) ElI personal de supervision de piso que
supervisa la transaccion de relleno.

(7) El “croupier” abrira y verificara el relleno a
plena vista del publico antes de que el “croupier” o el
supervisor de piso ponga el relleno en la bandeja de la
mesa.

(8) EI “croupier” o el supervisor de piso depositara
una copia de la papeleta de relleno en la caja de depdsito
de la mesa, la cual se sacara de alli, posteriormente, en
el cuarto de “soft count”, junto con los recibos de
efectivo del turno.

(d) Transacciones a crédito

(1) Las transacciones a crédito en la mesa de juegos
seran autorizadas por el supervisor de piso antes de la
emision de la papeleta de crédito y la transferencia de
fichas de jJuego u otro equivalente en efectivo. La
solicitud de crédito se le comunicara a la caja principal
““cage”, donde se preparara la papeleta de crédito.

(2) Por 1o menos tres partes de cada papeleta de
crédito se utilizaran de la manera siguiente:

(i) EI mensajero llevarad al foso (“pit”) o area
de supervision de mesas dos partes de la
papeleta de crédito. Una vez obtenidas las

firmas del mensajero, el “croupier” y el
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supervisor de piso, se depositara una copia
en la caja de depésito de la mesa de juego y
el original acompafiara a las fichas de juego
0 su equivalente en efectivo que se
transporten del foso (“pit”) o area de
supervision de mesas a la caja principal
““cage” para verificacion y firma del cajero.
(i1) Para los sistemas computarizados, una parte
se conservara de manera segura para
garantizar que sé6lo las personas autorizadas
tengan acceso a ella. Para los sistemas
manuales, una parte se conservara de manera
segura y de forma continua e ininterrumpida.

(3) EI numero de mesa, el turno y la cantidad de
crédito segun su valor y en total se anotaran en todas las
copias de la papeleta de crédito. La fecha y hora correctas
se indicaran en dos copias por lo menos.

(4) EIl “croupier” o el supervisor de piso retiraran
de la bandeja de la mesa las fichas de juego y/0 sus
equivalentes en efectivo y las abriran y verificaran a
plena vista del publico, antes de colocarlas en los
anaqueles para su traspaso a la caja principal ‘“cage”. En
ausencia del “croupier”, dos supervisores de piso podran
efectuar este procedimiento.

(5) Toda ficha de juego y todo equivalente en
efectivo retirados de las mesas seran llevados a la caja
principal por una persona que sea IiIndependiente de Ilas
Areas de caja principal “cage” o de juegos de mesa.

(6) La papeleta de crédito sera fTirmada por las
siguientes personas, por lo menos, para indicar que cada

una de ellas ha contado los articulos que se traspasan o,
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si se trata de marcas o vales, los ha examinado:

(1) EI cajero que recibe los articulos
traspasados del foso (““pit”’) o area de
supervision de mesas y que prepara la
papeleta de crédito;

(ii) EI  mensajero que lleva los articulos
traspasados del foso (““pit”) o area de
supervision de mesas a la caja principal
“cage”;

(iii) El “croupier” en cuya custodia estan los
articulos antes de ser traspasados a la caja
principal ‘“cage”; y

(iv) ElI personal de supervision de piso que
supervisa la transaccion de crédito.

(7) EI “croupier” o el supervisor de piso insertaran
la papeleta de crédito en la caja de depésito.

(8) Las fichas de juego u otros equivalentes en
efectivo se depositaran en las mesas de juego Uunicamente
cuando vengan acompafadas de la apropiada papeleta de
relleno, o cuando se les recaude de una apuesta perdida.

(9) Las fichas de juego u otros equivalentes en
efectivo se retiraran de las mesas de juego uUnicamente si
se acompafian de la papeleta de crédito, el marcador o
inventario de mesa inicial apropiados, O SiI se paga una
apuesta ganadora, o0 a cambio de una compra en dinero en
efectivo.

(10) Se prohiben 1los rellenos cruzados en el foso
(“pit”) o &rea de supervision de mesas, o0 sea, los
traspasos de fichas o intercambios de efectivo entre mesas
de juego.

(e) Juego a crédito
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Las normas siguientes se aplicaran al Concesionario
que permita el juego a crédito a través de marca o vale,
excluyéndose el crédito al margen, o sea, el que se da sin
firma inmediata:

(1) EI sistema de marca o vale de cada Concesionario
permitira que el crédito se conceda en el foso (“pit”) o
area de supervision de mesas, pero que se liquide sélo en
la caja principal “cage”.

(2) Antes de emitir crédito de juego al jugador, el
empleado que conceda el crédito se comunicara con el cajero
u otra Tfuente independiente para determinar si se ha
establecido debidamente el limite de crédito del jugador y
si queda suficiente crédito para el anticipo.

(3) Se documentara [la autorizacion apropiada de
crédito por encima del Iimite establecido con anterioridad.

(4) La cantidad de crédito concedido se le comunicara
a la caja principal “cage” u otra area independiente y se
documentara en un plazo razonable después de cada emision.

(5) EI formulario de marca o vale se preparara por lo
menos en triplicado. Se define “triplicado” como tres
partes que efectuen las funciones delineadas en las normas
que se disponen adelante, con un numero de marca o vale
preimpreso o iImpreso al mismo tiempo y utilizado en
secuencia numérica. Este requisito no excluye que se
distribuyan lotes de marcas o vales a los diferentes fosos
(“pit”) o areas de supervision de mesas.

(6) Por 1o menos tres partes de cada formulario de
marca o vale numerado separadamente se utilizaran de la
manera siguiente:

(1) EI original y las copias de pago de la

marca o vale seran traspasados a la caja
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principal “cage” por una persona que sea
independiente de la funcion de emision de
marcas o vales;

(i1) La papeleta de emision se iInsertara en la
caja de depésito apropiada de la mesa de
Jjuego cuando se conceda crédito o cuando
el jugador haya firmado el original.

(7) Cuando la documentacion de marca o vale, tal como
la papeleta de emision, se inserte en la caja de depodsito,
ello serd hecho por el “croupier” o el supervisor de piso
que esta en la mesa.

(8) Se mantendra un registro que detalle lo siguiente
(por ejemplo, el registro maestro de créditos que se
conserva en el podio del foso (“pit”’) o area de supervision
de mesas o0 en un sistema computarizado):

(1) Firmas o 1iniciales de [la persona o
personas que aprueben la concesién de
crédito, a no ser que, respecto de cada
emision, dicha informacion figure en otra
parte;

(i1) Nombre legible de la persona que recibe
crédito;

(iii) Fecha y turno en que se concedi6 el
crédito;

(iv) Mes en el cual se concedio el crédito;

(v) Cantidad de crédito emitida;

(vi) Numero de marca o vale;

(vii) Cantidad de crédito que queda después de
cada emision o] total de crédito

disponible para todas las emisiones;
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(9) Los formularios de marca o vale que se exigen en
esta seccion se salvaguardaran y se emplearan
procedimientos adecuados para controlar su distribucién y
utilizacion, asi como el acceso a los mismos.

(10) Todas las concesiones de crédito se iIndicaran
inicialmente mediante botones de crédito (“lammer buttons™)
colocados en la mesa, a la vista del publico, por el
personal de supervision de piso, o por el “croupier” si el
supervisor de piso lo autoriza.

(11) La preparacion de las marcas o vales se iniciara
y otros registros se actualizaran, aproximadamente, durante
la mano de juego que siga a la emision inicial de crédito
al jugador.

(12) Los botones de crédito (“lammer buttons™) seran
retirados unicamente por el “croupier” empleado en la mesa,
por autorizacion del supervisor de piso, o por éste ultimo
cuando complete la transaccion de marca o vale.

(13) En el original y las copias de pago y de emision
de las marcas o vales figurara la siguiente iInformacioén,

por lo menos:

(i) Numero de la marca o vale;
(i1) Nombre y firma del jugador;
(iii) Ndmero de mesa y fecha y hora de emision;

(iv) Monto del crédito emitido;
(v) Firma de 1la persona que concede el
crédito; y
(vi) Firma del “croupier” o supervisor de piso
a cargo de la mesa.
(14) Todas las porciones de las marcas o vales, sean
emitidas o no, se salvaguardardn y se emplearan

procedimientos para controlar la distribuciéon y uso de los
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formularios de marca o vale, asi como el acceso a los
MISmosS.

(15) Cuando falte algun formulario de marca o vale, o
alguna parte del mismo, el Concesionario llevara a cabo una
investigacion para determinar la causa, asi como la
responsabilidad por 1la pérdida. Dicha investigacién se
documentara, se conservarad con fines de inspeccion y se le
suministrara al Comisionado o a la Division de Juegos a
solicitud de éstos.

@) Procedimiento de inventario de mesa

(1). Al concluir cada turno, en las mesas que se
abrieron durante ese turno:

(i) Se contara el inventario de fichas de
juego y monedas y se apuntara en el
formulario de inventario de mesa;

(i1) Si las bancas de mesa se mantienen en
base a un sistema de fondo Tfijo, se
efectuara un relleno o crédito final para
que la banca vuelva a estar a la par.

(2) Si1 no se han efectuado los rellenos finales, los
inventarios iniciales y fTinales se apuntaran en la hoja
maestra de juegos, a Tfin de calcular las ganancias del
turno.

(3) Los formularios de inventario de mesa tendran dos
partes por lo menos, en las que figurard la siguiente
informacion:

(i) Fecha e identificacion del turno
concluido;

(i1) Numero del juego y de la mesa;

(inn) Valor por renglon de las fichas de

juego, Qlas monedas y las placas de
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juego que queden en la mesa de juego; y

(iv) valor total de las fichas de juego,
monedas y placas de juego que queden en
la mesa de juego.

(4) La exactitud de 1los fTormularios de 1i1nventario
preparados al final del turno sera verificada por el
supervisor de piso saliente y el “croupier”. Si el
“croupier” no estd disponible, dos supervisores de piso
podran efectuar dicha verificacion. Las Tfirmas en el
formulario de inventario daran fe de la verificacion.

(5) Una vez cumplido el requisito de la firma, el
“croupier” o el supervisor de piso depositara una parte del
formulario de inventario (el cierre), en 1la caja de
depOsito, antes de que dicha caja sea retirada. La segunda
parte del formulario de inventario (la apertura), se
depositara en la bandeja de inventario de la mesa, cerrada
con llave, si la mesa va a cerrar. Si la mesa va a seguir
abierta después del cambio de turno, el “croupier” o
supervisor de piso depositara inmediatamente la segunda
parte del TfTormulario de 1inventario (la apertura), en la
nueva caja de depoOsito que se sujetara a la mesa después
del cambio de turno.

(g) Documentacidon sobre juegos de mesa creada por
computadoras

(1) EI sistema 1iInformatico sera capaz de crear
documentacion adecuada de toda la informacién que figura en
los documentos de base y el detalle de transacciones,
incluso en las papeletas de relleno o crédito, las marcas o
vales y otros documentos de contabilidad de la sala de
juegos.

(2) Esta documentacidon estara restringida al personal
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autorizado.

Q)

()

(3) En la documentacién figurara, por lo menos:

(i) Informacidon sobre excepciones del sistema
(por ejemplo, informacion apropiada sobre
los parametros del sistema, correcciones,
anulaciones, etc.); vy

(i1) Listado de acceso al personal, en el que
figurara, por lo menos:

(aa) Nombre y numero de identificaciéon del
empleado; vy

(bb) Lista de funciones que los empleados
pueden desempefiar o formas equivalentes
de i1dentificar dichas funciones.

Supervision de juegos

La supervision de todos los juegos de mesa estara a

cargo del personal de supervision de piso, cuya

autoridad sera igual o mayor que la de |los
supervisados.

Analisis del rendimiento de los juegos de mesa

(1) Se mantendran registros por dia y turno que
indiguen todo juego de blackjack de un solo
paguete que se jugd durante un turno entero.

(2) Los registros que reflejen los porcentajes de
depésito, ganancia y retencidén por mesa y tipo de
juego se mantendran por turno, por dia, por mes
acumulable hasta la fecha y por afio acumulable
hasta la fecha.

3) Por 1o menos una vez al mes, esta informacion se
presentard a la gerencia que sea independiente

del Area de juegos de mesa, para su examen.
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(4) La gerencia mencionada en la antedicha subsecciodn
3 investigarad con el personal supervisor de piso
toda fluctuacidén inusitada en el porcentaje de
retencion.

(5) EI resultado de tales investigaciones se
documentara, se conservara con fines de
inspeccion y se suministrara a la Division de
Juegos a solicitud de ésta.

(J) Procedimientos de contabilidad y auditoria de juegos
de mesa

(1) EI personal encargado de los procedimientos de
contabilidad vy auditoria sera independiente de |las
transacciones que deba auditar o contabilizar.

(2) Si en una mesa de juego es posible determinar el
depésito, por ejemplo mediante contadores de billetes o
monedas, cajas de aceptar billetes, o] registro
computarizado, la cantidad en dolares de dicho depdsito se
reconciliara con el depdsito real por turno.

3) Los empleados de contabilidad o auditoria
examinaran los informes de excepciéon de todos los sistemas
computarizados de  juegos de mesas por lo menos
mensualmente, fijandose en que Qlas transacciones sean
correctas y en cualquier incidente i1nusual.

(C)) El Concesionario debera investigar toda
transaccion impropia o incidente inusual que se sefale,
documentando los resultados de dicha investigacion.

(5) Las pruebas de los procedimientos de auditoria de
los juegos de mesa, iIncluso programas y listas de cotejo,
asi como cualquier seguimiento que se haga, seran
documentadas, conservadas con fines de inspeccidéon vy

suministradas al Comisionado y la Divisiéon de Juegos a

258



solicitud de éstos.
(6) Se preparara un resumen diario y del mes hasta la
fecha, en el que figurard la siguiente informacion:
(i) Deposito;
(11) Ganancia;

(i1n)lIngresos brutos.

Seccion 3.31.5 CAJA DE DEPOSITO DE MESA DE JUEGO Y

PROCEDIMIENTOS DE CONTEO

(a) Caracteristicas de la caja de depdésito de mesa de
juego

(1) Cada mesa de juego de la sala de juegos tendréa
sujeta a ella un recipiente seguro, dificil de forzar,
denominado “caja de deposito”, en el cual se depositara
todo efectivo, cupon intercambiado en la mesa de juego por
fichas y placas de juego, cupones de duplicacién de
apuestas, toda <copia de emisiéon de marca o vale
intercambiada en la mesa de juego por fichas y placas de
juego, todo documento que pruebe el intercambio de fichas o
placas de juego como parte de transacciones de fTichas con
tarjeta de crédito o débito, toda papeleta de relleno y
crédito, todo formulario de inventario de mesa y todo otro
documento o formulario.

(2) Cada caja de depésito tendra:

(3) Una cerradura separada, por lo menos, para
proteger el contenido de la caja de depésito;

(4) Una cerradura separada que asegure la caja de
depésito a la mesa de juego, cuya llave sea diferente de la
Ilave de la cerradura con que se protege el contenido de

dicha caja de depésito;
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(5) Una ranura a través de la cual puedan insertarse
en la caja de depoésito billetes, monedas, cupones,
formularios, registros y documentos;

(6) Un dispositivo mecanico que cierre con llave la
ranura de la caja de depdsito cuando ésta ultima se retire
de la mesa de juego; y

() Un numero impreso o estampado permanente en la
caja de depésito y claramente visible a 20 pies de
distancia, que corresponda al numero permanente de la mesa
de juego a la cual esta sujeta, asi como una marca que
indigue el jJuego, excepto que las cajas de depdsito de
emergencia podran mantenerse sin dicho numero o marca,
siempre y cuando la palabra ‘“emergencia” esté impresa o
estampada permanentemente en ellas y que, cuando se
utilicen, se marquen temporalmente con el numero de la mesa
y la identificaciéon del juego.

(b) Normas de depdésito de mesa de juego.

(1) La disposicion de las cajas de depésito de
mesa de juego y el depdsito seran un proceso continuo.

2 El Concesionario pondra en practica
procedimientos para garantizar que no haya acceso sin
autorizacion a las cajas de depésito de mesa de juego desde
el momento en que dichas cajas salgan del lugar en que se
almacenan hasta el momento en que se coloquen en las mesas.

(3) Al final de la jornada de juego o al final de
cada turno (si tal es la practica del Concesionario) o, por
lo menos cada 24 horas, una persona independiente del turno
de jJjuegos de mesa que se esta depositando retirara todas
las cajas de depoésito de mesa de juego cerradas con llave y
las reemplazara con cajas de depdsito vacias.

(4) Si las cajas de deposito de todas las mesas
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no se retiran y reemplazan, el concesionario documentara
qué mesas estaban abiertas durante el turno.

(5) Una vez retiradas de las mesas, las cajas de
deposito se llevaran directamente al cuarto de conteo, 0 a
otro lugar con seguridad equivalente y controles analogos,
y se cerraran con lIlave de manera segura hasta que se
efectue el conteo.

(6) ElI transporte de las cajas de deposito de
mesa de juego sera efectuado por dos personas por lo menos,
una de las cuales, al menos, sera independiente del turno
de juegos de mesa que se esté depositando.

(7) Se notificara al Area de Vigilancia cuando
habra de empezar el depdsito a fin de que dicha Area pueda
vigilar las actividades.

(8) Todo Concesionario notificara por escrito al
Comisionado y a la Division de Juegos sobre las horas
especificas en que el depésito de jJuegos de mesa empezara
cada dia.

(c) Caracteristicas del cuarto de conteo ‘suave” o
“soft count”

(1) Todo Concesionario tendra un cuarto de
conteo (llamado cuarto de conteo ‘suave™)
designado especificamente para contar el
contenido de las cajas de depésito y las
cajas de aceptar billetes conectadas a las
tragamonedas. El cuarto de conteo estara
diseflado y construido para ofrecer el maximo
de seguridad a los articulos que alli se
guardan y a las actividades que tienen lugar
allr.

(2) ElI cuarto de conteo se construird con las
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siguientes medidas de seguridad, por lo

menos:

(i) Una puerta de metal con un mecanismo de
cerradura para asegurar el contenido
del cuarto.

(ii) Un techo de construcciéon solida con
respiraderos y conductos asegurados.

(ifi1) Un sistema de alumbrado que no se pueda
interrumpir desde adentro del cuarto.

(iv) Alumbrado de emergencia y un método
seguro para salir del cuarto en caso de
emergencia.

(3) El cuarto de conteo contendra lo siguiente:

(i) Una mesa fabricada de cristal
transparente o un material parecido, en
la que el contenido de las cajas de
depésito y de las cajas de aceptar
billetes se vaciara, se contara y se
hara constar.

(ii) Camaras de television de circuito
cerrado y microfonos conectados al
cuarto de vigilancia, capaces del
control y la grabacién, eficaces vy
detallados, de todo el cuarto de
conteo, el proceso de conteo vy
cualquier otra actividad que tenga

lugar en dicho cuarto.

(d) Personal del cuarto de conteo “suave” o0 “soft

count”

(&) ElI Ilamado conteo “suave” de los jJuegos de mesa del

Concesionario sera efectuado por dos (2) empleados del mismo.
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) Al personal del cuarto de conteo no se le permitira
entrar o salir de dicho cuarto durante el conteo, excepto en caso de
emergencia o de periodo de descanso previsto. En ningun momento durante
el conteo habrd menos de dos empleados en el cuarto de conteo hasta que
el importe del depésito se haya puesto bajo la responsabilidad contable
de la caja principal “cage”.

(3) Se notificara al Area de vigilancia cada vez
que el personal del cuarto de conteo salga de dicho cuarto
o entre a él durante el conteo.

(4) Se alternara de manera rutinaria a uno de los
miembros del equipo de conteo, por lo menos, para que dicho
equipo no esté constantemente integrado por las mismas dos
personas mas de cuatro (4) dias por semana.

(5) El equipo de conteo serd independiente de las
transacciones que se estan examinando y contando, y de la
subsiguiente responsabilidad contable respecto del importe
de la cuenta. ElI equipo de conteo sera independiente de
las Areas de caja principal “cage”/boéveda; sin embargo, se
podra utilizar a un representante de contabilidad como
participante en el conteo  si hay una auditoria
independiente de toda la documentacién de conteo ‘‘suave™)
de ese dia.

(6) Toda persona presente en el cuarto de conteo
durante el proceso de conteo debera vestir solamente, como
prenda exterior, una prenda de mangas cortas, de cuerpo
entero y de una pieza, sin bolsillos, con aperturas solo
para los brazos, los pies y el cuello. La cremallera debera
cerrarse hasta el cuello.

a) Nadie llevard cartera, bolso o recipiente alguno
al cuarto de conteo, a no ser que sea transparente.

(e) Normas de conteo ‘“suave” o “soft count”
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(1) Las siguientes normas se aplicaran al conteo de
las cajas de depdsito de la mesa de juego y al conteo de
las cajas de aceptar billetes conectadas a las tragamonedas
si el sistema de controles iInternos del Concesionario
dispone el conteo de las cajas de aceptar billetes en el
Ilamado cuarto de conteo “suave™.

(2) EI llamado conteo ‘“‘suave” de los juegos de mesa y
de la caja de aceptar billetes se realizard en dicho cuarto
de conteo. Inmediatamente antes de 1iniciar el conteo, el
equipo de conteo notificara al Area de vigilancia que el
conteo esta a punto de empezar.

(3) Durante el conteo, el acceso al llamado cuarto de
conteo “suave” se restringira a los miembros de los equipos
de deposito y de conteo, exceptuandose de esta restriccion
a los observadores autorizados por la Division de Juegos y
a los supervisores encargados de resolver problemas. La
puerta del cuarto de conteo permanecera cerrada con lIlave
durante el conteo y en todo momento en que haya fondos en
el cuarto.

(4) Si1 en el cuarto de conteo se llevan a cabo,
simultaneamente, conteos de varios centros de iIngresos, se
aplicaran procedimientos para iImpedir que se entremezclen
los fondos de los diferentes centros de ingreso.

(5) Las cajas de depésito de mesa de juego y las
cajas de aceptar Dbilletes se vacliaran y contaran
individualmente, para impedir que se entremezclen los
fondos de las diferentes cajas hasta que el conteo de cada
una de ellas se haya registrado.

(i) Antes de abrir cada caja de depésito de
juego de mesa, un miembro del -equipo de

conteo debera decir en voz alta el numero de
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juego y de mesa de la caja, para que lo
grabe el aparato de grabacién de audio del
Area de vigilancia.

(i1) El conteo de cada caja se apuntara con tinta
o cualquier otra forma de iInscripcioén

permanente.

~
-
-
-
o/

Se efectuara un segundo conteo, a cargo de
un empleado del equipo de conteo que no
haya efectuado el conteo inicial.

(iv) Las correcciones a la informacion apuntada
originalmente por el equipo de conteo en la
documentacion del Ilamado conteo “suave” se
hardan tachando el error con una sola linea,
escribiendo la cifra correcta encima de la
original y poniendo las iniciales de por lo
menos uno de los miembros del equipo de
conteo que verificé el cambio.

(6) Si se utilizan contadores de billetes y la mesa
del cuarto de conteo se usa solamente para vaciar las cajas
y clasificar o apilar el contenido de 1las mismas, un
miembro del equipo de conteo observara toda carga Yy
descarga de billetes en el contador de billetes, incluso
los billetes rechazados.

(7) Cuando estén vacias, las cajas de depdsito de
mesa de jJuego y las cajas de aceptacion de billetes se
mostraran a otro miembro del equipo de conteo y a la
Vigilancia.

(8) Los rellenos y créditos se encontraran en la hoja
de conteo, o0 se registraran en la misma.

(9) Las papeletas de emision de marcas o vales del

foso (“pit”’) o &rea de supervisién de mesas que se retiren
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de las cajas de depésito, o bien:

(i). Las encontrard el equipo de conteo en la
hoja de conteo o las registrara en la misma;

(i1) Se totalizaran por turno y se encontraran en
los totales documentados por el sistema
computarizado. El personal de contabilidad
de la sala de juegos verificara la exactitud
de la papeleta de emisidon de cada mesa.

(10) Todo otro documento que se retire de las cajas de
depésito se examinara para comprobar que es correcto y se
registrara en la hoja de conteo o se encontrara en la misma

(11) Los formularios de inventario de apertura/cierre
de mesa, o bien:

(i) Se examinaran y se encontraran en la hoja de
juego, O se registraran en la misma; o

(i1) Si1 se utiliza un sistema computarizado, el
personal de contabilidad de la sala de juego
podra encontrar los formularios de
inventario de apertura/cierre de mesa en la
hoja de conteo. El Concesionario investigara
las discrepancias, documentando sus
conclusiones y conservandolas con fines de
inspeccion.

(12) Un miembro del equipo de conteo que no fungira de
registrador unico, reconciliara la hoja de conteo con el
total del depodsito.

(13) Todos los miembros del equipo de conteo firmaran
el documento de conteo o un informe resumido, para dar fTe
de su participacion en el conteo.

(14) Todo el importe del depésito que se conté se

entregard, para su verificacion, al cajero de caja
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principal “cage”, que sera independiente del equipo de
conteo, 0o a un empleado o0 una persona autorizada e
independiente tanto de la produccidon de ingresos como del
proceso de conteo. Dicha persona certificara con su firma
la exactitud del importe del depdsito que se entregd y se
recibio.

(15) Un miembro del equipo de conteo 0 una persona
independiente del Area de caja entregara la hoja de conteo,
con todos los documentos justificativos, al Area de
Contabilidad de 1la sala de juegos. Si no, se podran
asegurar adecuadamente, hasta que el Area de Contabilidad
de la sala de juegos los recupere (por ejemplo, en un
recipiente cerrado con Ilave al cual sélo pueda tener
acceso el personal de contabilidad de la sala de juegos).

(16) En todo momento, antes y después del conteo, o
durante el mismo, el acceder a las cajas de depdsito y
cajas de aceptar billetes almacenadas, llenas o vacias,
estara restringido a los miembros autorizados de los
equipos de depdsito y conteo.

™ Normas de control principales

(1) Se exigira la participacion de, por lo menos, dos
personas independientes del Area de caja principal “cage”
para obtener acceso a las cajas de depdsito y las cajas de
aceptar billetes vacias que estén almacenadas.

(2) Se exigira que por lo menos dos miembros del
equipo de conteo estén presentes cuando se repartan las
lIlaves del cuarto de conteo y otras llaves relacionadas con
el conteo y se firme su salida para el conteo.

(3) Toda llave duplicada se conservara de manera tal
que se pueda ejercer sobre ella el mismo grado de control

que se exige para la Ilave original. Se mantendran
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registros de cada llave duplicada que indiquen la cantidad
de llaves que se han fabricado y destruido.

(4) El custodio mantendra listados de todas Ilas
Ilaves i1mportantes, para documentar en todo momento quién
tiene las llaves en su posesidon, asi como qué miembro del
personal ha sido autorizado para tener acceso a ellas.

(5) Llaves para remover de las mesas de juego las
cajas de depoésito.

(i) Las Illaves para remover de las mesas de
juego las cajas de depésito las conservara
un Area independiente del Area de juegos de
mesa.

(i1) Las Illaves para remover de las mesas de
juego las cajas de depdsito seran diferentes
de las que permiten acceder al contenido de
dichas cajas.

(i11) El acceder a las llaves para desenganchar de
las mesas de juego las cajas de depdsito
sO6lo se le permitira a la persona o personas
autorizadas a retirar dichas cajas de las
mesas; sin embargo, los miembros del equipo
de conteo podran acceder a esas llaves
durante el Ilamado conteo “suave” o]
“softcount” a fin de volver a colocar las
cajas de depoésito de mesa de juego.

(iv) No se permitira que las personas autorizadas
a retirar las cajas de depdsito de mesa de
juego simultaneamente accedan a las Illaves
que abren dichas cajas y a las llaves que se
usan para removerlas de las mesas.

(v) En situaciones que exijan acceder a la caja
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de deposito de mesa de jJuego fuera del
depésito previsto, debera documentarse con
la fecha, hora y Tfirma del empleado que
firma la salida y devolucion de la Illave
para remover la caja y las razones para tal

ello.

(6) Llaves del carro de almacenamiento de las cajas

de depésito de mesa de juego

()

Se exigira que un empleado de la sala de
juegos que sea independiente del Area de
juegos de mesa acompafie tales Illaves vy
observe cada vez que una caja de depoésito
sea retirada del carro de almacenamiento o
colocada en el mismo.

A excepcion de los miembros del equipo de
conteo, no se permitira que las personas
autorizadas a obtener llaves de carritos de
almacenamiento de cajas de depdOsito de juego
de mesa tengan acceso a las llaves que dan

acceso al contenido de dichas cajas.

(7) Llaves para abrirlas cajas de deposito de mesas

de juego

()

Para la custodia fisica de las llaves que se
necesitan para abrir las cajas de depodsito
Ilenas y almacenadas se exigira Ila
participacién de personas de dos Areas
diferentes.

El acceder a las llaves de abrir las cajas
de depodsito fuera de los horarios previstos
de conteo exigira la presencia de tres

personas de Areas diferentes, incluso la

269



gerencia. La razén para abrir dichas cajas
se documentara con las firmas de todos los

participantes y observadores.

Seccion 3.31.6 Operaciones de la caja principal “cage”

(a) Caracteristicas de la caja principal “cage”

(1) Todo Concesionario tendra en el piso de la sala
de juegos o contigua al mismo, una estructura TFfisica
denominada caja principal “cage” de la sala de juego, que
albergard a los cajeros y a la custodia del inventario de
la caja, a saber:

(i) Billetes y monedas;

(i1) Fichas de la casa, 1incluso fichas de
reserva;

(iii1) Cheques personales, cheques de ~cajero,
cheques de mostrador y cheques de viajero
para depositar;

(iv) Depositos de clientes;

) Fichas en las mesas de juego;

(vi) Relleno de cilindros de pago (monedas que se
ponen en las tragamonedas cuando se ponen a
funcionar); y

(vii) Rellenos y créditos (estos documentos se
trataran, respectivamente, como activos vy
pasivos, de [la caja principal “cage”
durante el dia laborable. Cuando se registre
la ganancia o pérdida al final del dia
laborable, se retiraran de la
responsabilidad contable).

(viir) Formularios, documentos y registros

relativos a la operacion de 1la caja
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principal “cage”.

(2) La caja principal ‘“cage” se diseflara y se

construird de modo que ofrezca seguridad maxima a los

materiales que alberga y a las actividades que tienen lugar

en su interior. La caja principal “cage” tendra que:

()

(3) Ademas,

Estar totalmente cerrada, excepto por
aperturas a través de las cuales se pasen
materiales tales como fichas y placas de
juego, Tichas de tragamonedas, cheques de
clientes, dinero en efectivo, registros y
documentos, para servir al publico, las
mesas de juego y los quioscos de
tragamonedas;

Contener un sistema de alarma silenciosa
de la caja principal ‘“cage”, su recinto
auxiliar de oficina y su bdéveda, el cual
esté conectado directamente al cuarto de
vigilancia del sistema televisivo de
circuito cerrado (STCC) y a la oficina del
Area de seguridad de la sala de juegos.

se asegurarada la caja principal “cage”

mediante un sistema de entrada y salida de doble puerta,

que solo permita

que se pase por la segunda puerta cuando

la primera se haya cerrado con llave de manera segura;

()

El Area de seguridad de la sala de juegos
controlara la primera puerta del sistema
de doble puerta de entrada y salida,
contigua al piso de la sala de juegos. La
caja principal ‘“cage” controlara la
segunda puerta del sistema de doble puerta

de entrada y salida;
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(i1) Las llaves de las cerraduras de cada una
de las puertas del sistema de doble puerta
de entrada y salida seran diferentes;

(i) EI sistema contara con cobertura
televisiva de circuito cerrado que sera
vigilada por el Area de seguridad de la

sala de juegos o el de vigilancia.

(b) Aplicaciones informaticas

Cuando se utilicen aplicaciones informaticas, se
aceptaran alternativas a [la documentacion o a las
procedimientos siempre que brinden, por lo menos, el nivel
de control descrito en las normas que Tfiguran en esta
seccion, aprobadas por la Division de Juegos.

(c) Controles de contabilidad de la caja principal de
la sala de juegos.

(1) La caja principal “cage” de la sala de juegos
sera responsable de los activos que se conservan en la
misma y desempefara funciones relativas a lo siguiente,
pero no estara limitada a ello:

(i) Transacciones con clientes (por ejemplo,
intercambiar efectivo por fichas, hacer
efectivo un cheque, aceptar depésitos de
clientes);

(in) Transacciones con otras Areas de juego:
mesas, tragamonedas, keno (por ejemplo,
rellenos de cilindros de pago, pagos de
jackpot, rellenos de mesa, créditos de
mesa) ;

(iil) Preparaciéon de solicitudes de crédito y

verificacion de la informacidén que figura
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en ellas;

(iv) Preparacién de depdésitos bancarios;

) Aceptacion de conteos de monedas vy
billetes de los cuartos de conteo;

(vi) Recibo de notificaciones de transferencias

cablegraficas;
(vii) Intercambios entre responsabi lidades
contables de caja principal “cage”

respecto a fichas, cheques y monedas;
(viil) Preparaciéon de reconciliaciones globales
de caja principal ““cage”; y
(ix) Preparacion de justificantes, con las
firmas de los participantes, para la
separacion y autorizacion eficaces de las
funciones de la caja principal “cage”.

(2) Las firmas que den fe de la exactitud de la
informacién que figura en las hojas de conteo del cajero
seran las firmas del cajero entrante y del saliente después
de la preparacion de las hojas de conteo del cajero.

(3) Al final de cada jornada de juego se enviara una
copia de las hojas de conteo del cajero y documentacidn
relacionada al Area de Contabilidad del casino para que
éste concilie los iInventarios de apertura y cierre vy
concilie las cantidades que figuran en los mismos con las
que Tfiguran en otros formularios, registros y documentos
exigidos por esta seccidén, asi como para que registre las
transacciones.

(d) Cheques personales, cheques de cajero, cheques de
némina, cheques de viajero y marcas o vales.

(1) Respecto a los cheques personales, los cheques de

cajero, los cheques de ndmina, los cheques de viajero y las
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marcas o vales que se hagan efectivo en la caja principal
“cage”, el Concesionario establecera y observara aquellos
controles apropiados con fTines de seguridad e integridad
que presente a la Division de Juegos y que ésta apruebe.

(2) Los Concesionarios no aceptaran cheques de ningun
empleado de 1la Divisiéon de Juegos o de empleados del
Comisionado.

(3) Los cheques que se especifican en esta subseccion
seran solamente para fines de juego, extendidos a favor del
Concesionario o a nombre del cliente que los presenta y
presentados al cajero de caja principal “cage”, el cual:

(i) Endosara de manera restrictiva el cheque
“para depositar solamente” en la cuenta de
banco del Concesionario;
(i1) Firmara el cheque con sus iniciales;
)

(

Estampara la fecha y la hora en el cheque;
(iv) Verificard la identidad del cliente
mediante el examen de sus credenciales de
identificacion;
(v) Cumplird con los procedimientos de examen
y documentacion exigidos por el emisor,
cuando se trate de cheques de viajeros u
otras 6rdenes de pago garantizadas; y
(vi) Cambiara el cheque por billetes y monedas
en cantidad igual a la cantidad en que se
libr6é el cheque.
(e) Fondos depositados por el cliente
Las siguientes normas seran aplicables a las
operaciones de Juegos de azar que permitan en su caja

principal “cage” el depdésito de fondos de clientes:
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(1) EI recibo o retiro de un depésito de cliente se
probara, por lo menos, con un documento en dos partes, una
de cuyas copias ira al cliente y la otra quedarid en el
archivo de la caja principal “cage™.

(2) En dicho recibo “multiparte” figurara la
siguiente informacioén:

(i) EI mismo numero de vrecibo en todas las
copias;

(i1) Nombre y firma del cliente;

(iin) Fecha de recibo y retiro;

(iv) Cantidad del deposito o retiro en dolares; e

(v) Indole del depésito (efectivo, cheque,
fichas); sin embargo,

(vi) Siempre y cuando se disponga de toda la
informaciéon exigida en el parrafo (c)(2)(i)
a (v), la dunica informacion que debera
figurar en todas las copias del recibo es el
numero del recibo.

(3) EI Concesionario establecerd los siguientes
procedimientos, en la operacidén de juegos de azar:

(i) Mantener un registro detallado, por nombre
de cliente y fecha, de todos los fondos en
depdsito;

(i1) Mantener un balance actual de todos los
depositos de clientes que estén en el
inventario o] bajo la responsabilidad
contable de la caja principal “cage’/bdveda;
y

(ii1) Reconciliar diariamente dicho balance
actual con los depoésitos y retiros.

(4) El Concesionario describira en el formulario de
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depésito o retiro del cliente la secuencia de firmas
necesarias para dar fe de la exactitud de la informacioén
que TFfigura en el mismo, y se asegurara de que el cajero
firme dicho formulario.

(5) Toda transaccién de depésito o retiro hecha por
el cliente en la caja principal “cage” en cada turno se
registrara en dicho turno en un formulario de
responsabilidad contable de la caja principal “cage”.

(6) Para establecer el depésito del cliente, sélo se
aceptara de éste el efectivo o su equivalente, fichas de
juego, fichas de tragamonedas y transferencias
cablegraficas. Los boletos de cédigo de barras emitidos por
los sistemas de tragamonedas que Qlos wutilizan no se
colocaran en el depédsito del cliente, sino que se cambiaran
por efectivo.

(7) El Concesionario establecera procedimientos para
verificar la identidad del cliente, incluso la
identificacion fotografica.

(8) Se preparara un expediente del cliente antes de

aceptar su depoésito.

() Normas de contabilidad de la caja principal “cage” y
la boveda
(1) Toda transacciéon que pase por la caja principal
““cage” se resumira en un TFformulario de responsabilidad
contable de caja principal ‘“cage” en cada turno, acompafado
de los justificantes.
(2) El cajero entrante y el saliente contaran la caja
principal “cage” y la boéveda, incluso los inventarios del
cuarto de monedas. Dichos empleados efectuaran conteos

individuales, a fin de comparar su exactitud y mantener su
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responsabilidad contable individual. Los resultados de esos
conteos se registraran al final de cada turno en el que
tuvo lugar la actividad. EI Concesionario tomara nota de
toda discrepancia y la investigara.

(3) Al final de cada jornada de juego una copia de las
hojas de conteo del cajero y documentacidén relacionada se
enviara al Area de Contabilidad para que éste concilie los
inventarios de apertura y cierre y las cantidades que all1
figuran con otros formularios, registros y documentos
especificados en esta seccion.

(4) El efectivo en caja de la operacion de juegos
comprendera lo siguiente:

(1) Billetes y monedas;
(i1)Fichas de la casa, incluso fichas de reserva;
(i11)Cheques personales, cheques de cajero, marcas
o vales y cheques de viajeros para
depositar;
(iv) Depésitos de clientes;
(v) Fichas en las mesas;
(vi) Cargas de cilindros de pago (monedas que se
colocan en las maquinas cuando éstas se
ponen a funcionar); y
(vii) Rellenos y créditos: estos documentos se
trataran, respectivamente, como activos y
pasivos de la caja principal “cage” durante
el dia Ilaborable. Cuando se registre Ila
ganancia o pérdida al final del dia
laborable, se retiraran de la

responsabilidad contable.

(9) Normas para cupones
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Todo programa para el iIntercambio de cupones por
fichas de juego o fichas de tragamonedas, 0 por cupones de
cualquier otro programa, deberd ser aprobado por la
Division de Juegos antes de ponerse en practica. Si se
aprobase, el Concesionario establecera procedimientos para
dar cuenta de tales programas y fiscalizarlos, y cumplira

con dichos procedimientos.

(h) Normas de contabilidad/auditoria

(1) La responsabilidad contable de la caja principal
“cage” se reconciliara con el libro mayor por 1o menos una
vez al mes.

(2) Se prepararid, por lo menos una vez al mes, un
balance provisional de las cuentas por cobrar, con nombre y
balance corriente del cliente, respecto de las cuentas
activas, inactivas, liguidadas o canceladas.

(3) El balance provisional de las cuentas por cobrar
de la operacion de juegos se reconciliara con el libro
mayor una vez al mes. Dicha vreconciliacion y todo
procedimiento suplementario que se efectle se documentara,
se conservara con fines de iInspeccion y se le proporcionara
a la Division de Juegos y al Comisionado a solicitud de
éstos.

(4) Se evaluard mensualmente el porcentaje recaudado
del crédito emitido.

(5) Todo procedimiento de contabilidad de caja
principal “cage” y crédito, asi como todo procedimiento
suplementario que se efectlue, se documentara, se conservara
con fines de iInspeccion, y se proporcionara a la Division

de Juegos y al Comisionado a solicitud de éstos.
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Seccion 3.31.7_RESERVADA

Seccién 3.31.8 Normas de crédito

(a) Aplicaciones informaticas.
Cuando se utilicen aplicaciones informaticas, se aceptaran
alternativas a la documentacion o a Qlos procedimientos
siempre que brinden, por 1o menos, el nivel de control
descrito en Qlas normas que figuran en esta seccion,

aprobadas por la Division de Juegos.

(b) Normas de crédito
Las normas siguientes seran aplicables si la operacion de
juegos autoriza y concede crédito a sus clientes, con
excepcion del crédito al margen (sin firma inmediata de
marca o vale), que estard prohibido. Por lo menos, se
mantendra un expediente de crédito manual o computarizado
con la siguiente informacion, respecto a los clientes cuyo
crédito esté limitado o a quienes se haya concedido
crédito, con exclusion de cheques personales, cheques de
némina, cheques de cajero y cheques de viajeros:

(1) Nombre, direccion y teléfono actuales y firma del
cliente;

(2) Verificacion de la identidad del cliente y firma
del cajero de caja principal “cage” que efectué dicha
identificacion;

(3) Tipo de credencial examinada para determinar la
identidad del cliente;

(4) Informacidén sobre el empleo o sobre el trabajo a
cuenta propia del cliente, 1incluso nombre, direccién,
nuamero de teléfono y afos de empleo o de trabajo a cuenta

propia;
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(5) Informacion bancaria del cliente, incluso nombre
y direccion del banco, numero de cuenta bancaria de la cual
el cliente, individualmente, esté autorizado a retirar
fondos y de la cual se cobraran las marcas o vales. Se
cobraran las marcas o vales Uunicamente de las cuentas
personales que se verifiquen y enumeren en la solicitud de
crédito.

(6) Nombre de toda sala de jJuegos en la que el
cliente tenga un limite de crédito de juego y la cantidad
de crédito que le quede ;

(7) Importe de toda otra deuda pendiente del cliente
que no sea una deuda de sala de juegos;

(8) Verificacion de los antedichos incisos (b)(5) a
(7) mediante contactos con el banco y contactos directos
con otras salas de juegos, o0 con agencias de informacién
crediticia para salas de juegos o0, respecto de las deudas
no relacionadas con el juego, con otras agencias de
informacidn crediticia tales como Experian, TWU, o Equifax;

(9) Limite de crédito solicitado y autorizado; y

(10) Firma de la persona autorizada por la gerencia
para aprobar los Iimites de crédito. Se prohibira que
autoricen el crédito los empleados de viajes promocidnales
gratuitos y todo otro empleado cuya autorizacidén de crédito
constituiria un acto incompatible con sus funciones.

(c) Normas de pago

(1) Todo pago de marca o vale pendiente que se reciba
se apuntara en tinta u otra forma de inscripcién permanente
en los registros de la operacion de juegos;

(2) Los pagos parciales de marcadores se evidenciaran
mediante un recibo “multiparte”, u otro documento

equivalente, en el que figure lo siguiente:
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(i) Un mismo ndmero impreso previamente en todas
las copias;
Nombre del cliente;

Gii

)
i1) Fecha del pago;

(

(iv) Importe del pago en délares (o saldo, si se

ha emitido un nuevo marcador), e indole de

la liquidacion (efectivo, fichas,
equivalente de efectivo, transferencia
cablegrafica);

(v) Firma del empleado de caja principal “cage”
que recibe el pago; y

(vi) Numero de marcas o vales respecto a los que
se efectla un pago parcial.

(3 A no ser que las Areas de contabilidad o de
auditoria interna confirmen el saldo de las cuentas de
manera rutinaria y aleatoria, o que envie por correo los
estados de cuenta, una persona independiente de las
transacciones de crédito o recaudacion que figuran en los
mismos y que el Area que reciba los pagos no pueda acceder
al efectivo, las normas siguientes seran aplicables:

(i) Los procedimientos de envio de pagos por
correo exigen que un Area independiente de
la custodia Yy recaudacion de marcadores
reciba dichos pagos;

(i1) Dichos recibos de ©pago por correo se
registraran en una lista en el que se
indicara el nombre del cliente, el importe
del pago, el medio de pago si no es con
cheque y la fecha en que se recibe el pago;

y

(iin) La cantidad total de 1la lista de
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registro de recibos de pago por correo se
reconciliara con el total de recibos de
correo registrados por el Area de
Contabilidad en el formulario de
responsabilidad contable apropiado, de
manera aleatoria no menos de tres (3) veces
al mes.

4) Se suspendera la prerrogativa de crédito en la sala
de juegos del Concesionario a todo cliente cuya marca o
vale sea devuelto sin pagar por su banco al Concesionario,
hasta que la deuda se pague en su totalidad o una
explicacion aceptable que permita restablecer el crédito
figure en el expediente de crédito del cliente.

(d) Autoridad para acceder a la documentacidn sobre
crédito
Se restringira como sigue el acceder a la documentacidn
sobre crédito:

(1) Se restringira Bla informacidén sobre crédito a
aquellos puestos del Concesionario que lo necesiten, cuya
funciones no sean de indole iIncompatible y estén
autorizados por un oficial competente;

(2) Las marcas o vales pendientes se almacenaran en la
caja principal “cage” de la sala de juegos y solo se
permitira que los accedan las personas cuyas funciones no
sean incompatibles y que lo autorice un oficial competente;
y

(3) El acceder a los marcadores cancelados, ademas,
s6lo se permitird a las personas que no estén desempefiando

una funcion incompatible.

(e) Conservacioéon de la documentacidn de crédito
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(1) Toda concesion de crédito y pago subsiguiente se
documentard en un formulario de control de marca o vale.
Toda transaccién que tenga que ver con la deuda pendiente
de un cliente con el Concesionario se registrara en orden
cronolégico en el expediente de crédito del cliente y las
transacciones de crédito se separaran de las transacciones
de depésitos en custodia; y

(2) Se conservaran registros de toda correspondencia,
transferencia a y de agencia externa y todo otro documento
relativo a las marcas o vales emitidos.

() Normas de cancelacion y liquidacion

(1) La cancelacion o liquidaciéon de marcas o vales se
autorizara por escrito;

(2) Dicha autorizacion sera concedida por dos
oficiales de Areas que sean independientes de |las
transacciones de crédito;

(3) So6lo después de que se hagan esfuerzos de cobro
razonables se considerardan las marcas o vales devueltos
“@ncobrables” a fines de la contabilidad. Para que se
Jjuzguen “incobrables”, [la siguiente informacién debera
figurar en la expediente de crédito del cliente:

(i) Documentacion sobre los esfuerzos del
Concesionario de cobrar las marcas o vales
pendientes del cliente y razéon por la cual
dichos esfuerzos no tuvieron éxito; o

(i1) Carta de una agencia de cobro que represente
al Concesionario en la que se documenten los
esfuerzos por cobrar las marcas o vales
pendientes del cliente y razones por las
cuales tales esfuerzos no tuvieron éxito o

no se continuaron.
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(4) Se prohibira a los representantes de jugadores
“jJunket” hacer esfuerzos por cobrar marcas o vales
pendientes, aprobar la cancelacion de los mismos o
desempeiiar funcidn alguna en los procedimientos de cobro o
cancelacion.

(g) Normas de la agencia de cobro

(1) Cuando se traspasen las marcas o vales a una
agencia de cobro, se obtendra una copia de la marca o vale
y un recibo del representante de la agencia de cobro, los
cuales se conservaran hasta que las marcas o vales
originales se devuelvan o se reciba el pago. Las agencias
de cobro que escoja el Concesionario para cobrar marcas o
vales pendientes tendran que tener licencia del
Departamento de Asuntos del Consumidor.

(2) Una persona independiente de las transacciones y
cobros de crédito examinara peridédicamente los documentos
mencionados en el parrafo (g)(1) de esta secciodn.

(h) Normas de crédito del representante de jugadores
“Junket”, iIndependientes del Concesionario

(1) Se prohibirda a los representantes de jugadores
“Junket” conceder crédito personal, o crédito de sus socios
0 crédito de cualquier fuente a Ilos clientes de un
Concesionario.

(2) Se prohibira a los representantes de jugadores
“jJunket” colocar sus fondos, los fondos de sus socios o
fondos de cualquier fuente, en deposito para beneficio de
un cliente de un Concesionario, o emitir fondos
directamente a dicho cliente, para permitir al cliente en
cuestion jugar en el establecimiento del Concesionario.

(3) Se prohibira al representante de jugadores

“junket” realizar todo tipo de funcidon crediticia
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independiente del Concesionario, con inclusién de, pero no
limitado a, funciones de autorizacién, emision, cobro vy

cancelacion.

(1) Normas de contabilidad/auditoria
Una persona 1independiente de las funciones de caja
principal “cage”, crédito y cobro debera efectuar 1lo
siguiente por lo menos una vez al afo:

(1) Determinar el cumplimiento de 1los Ilimites de
crédito y otros procedimientos establecidos para la emision
de crédito;

(2) Reconciliar de manera aleatoria los saldos
pendientes de las cuentas, tanto activas como inactivas,
que aparecen en la lista de cuentas por cobrar con los
registros individuales de crédito vy los documentos
relacionados;

(3) Examinar los registros de crédito para determinar
que se estan haciendo esfuerzos de cobro apropiados y que
los pagos se estan registrando como es debido; y

(4) Los recibos de pago parcial de cinco (5) dias de
cada mes, seleccionados aleatoriamente, se reconciliaran
posteriormente con los pagos totales registrados por la
caja principal “cage” en cada uno de esos dias y se

cotejaran secuencialmente.

Seccion 3.31.9 Procedimientos de salida de transferencias

cablegraficas y de transferencias electronicas de fondos

(a) Solicitud por parte del cliente de salida de
transferencia cablegrafica o de transferencia electronica
de fondos

Cada vez que el cliente solicite a un Concesionario el
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envio de fondos a una institucion financiera a nombre del
cliente, por transferencia cablegrafica o transferencia
electronica de fondos, el cliente deberad presentar al
cajero de caja principal “cage” el efectivo, equivalente
de efectivo, cheque de sala de juegos, fichas o placas de
juego o fTichas de tragamonedas que representen la cantidad
que desea transferir. Si hay un saldo sin usar en el
depésito del cliente, dicho saldo se podra transferir.
Cuando los fondos que se solicita salgan por transferencia
cablegrafica hayan entrado previamente por transferencia
cablegrafica o transferencia electronica, dichos fondos se
manejaran de la siguiente forma:

(1) Se devolveran Unicamente a la institucion
financiera y a la cuenta en la cual se originaron, o

(2) Se transferiran, una sola vez, a una filial del
Concesionario.

(b) Formularios
ElI cajero de caja principal ‘“cage” utilizara un formulario
de solicitud de transferencia cablegrafica o transferencia
electrénica de fondos, que es un formulario de cuatro
partes numerado previamente en serie, y anotara en el mismo
la informacidn que se exige debajo:

(1) Nombre del cliente;

(2) Fecha de la transaccion;

3) Importe de los fondos que saldran por
transferencia, expresados en numeros y palabras;

(4) Fuente de los fondos que se transferiran
(efectivo, equivalente de efectivo, cheque de sala de
juegos, TfTichas y placas de juego, fichas de tragamonedas,
saldo del depésito del cliente o fondos que entraron

previamente por transferencia);
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(5) Nombre y direccion de la institucion financiera a
la cual se transferiran los fondos y numero de cuenta a la
cual se abonaran;

(6) Firma del cliente si la solicitud se hace en
persona en la caja principal ‘“cage” o, si la solicitud se
hace por correo, indicaciéon de que wuna solicitud por
escrito firmada por el cliente se adjunta al formulario de
solicitud de transferencia cablegrafica o transferencia
electronica de fondos;

(7) Firma del cajero de caja principal “cage”; y

(8) Firma del -cajero supervisor de caja principal

“Cage” .

(c) Verificacion de la identidad del cliente
Antes de rellenar el formulario de solicitud de
transferencia cablegrafica o transferencia electroénica de
fondos, el cajero de caja principal ‘“cage” creara vy
conservara los justificantes de apoyo de las verificaciones
siguientes:

(1) Si la solicitud se hace en persona, el cajero de
caja principal ‘“cage” compararada la firma del cliente en el
formulario de solicitud de transferencia cablegrafica o
transferencia electronica de fondos y la apariencia fisica
del cliente con la firma en la credencial de identificacion
del cliente y con la fotografia o descripcion fisica del
cliente si éstas dos ultimas aparecen en la credencial de
identificacion; o

(2) Si1 la solicitud se hace por correo, el cajero de
caja principal “cage” comparara la firma en la solicitud
por escrito adjunta a la firma en la tarjeta o registro de

firma del cliente.
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(d) Después de verificar la firma del cliente, el cajero
de caja principal “cage” presentara el Tformulario de
solicitud de transferencia cablegrafica o transferencia
electréonica de fondos al cajero supervisor de caja
principal “cage”, el cual firmara el formulario y guardara
el original y la segunda copia (el duplicado). El cajero de
caja principal ‘“cage” guardara Qla tercera copia (el
triplicado) del formulario y le dard al cliente la cuarta
copia (el cuadruplicado) como prueba de la solicitud de
transferencia cablegrafica o transferencia electronica de

fondos.

(e) El cajero supervisor de la caja principal “cage”
enviara inmediatamente el original del formulario de
solicitud de transferencia cablegrafica o transferencia
electronica de fondos al Area de Contabilidad de la sala de
juegos a modo de autorizacion para efectuar la
transferencia y guardara el duplicado para conciliarlo con
el triplicado en posesién del cajero de caja principal
“cage”. Al final de la jornada de juego, Yy luego de
conciliar el duplicado y el triplicado del formulario de
solicitud de transferencia cablegrafica o transferencia
electronica de fondos, el cajero supervisor de caja
principal ‘“cage” enviarad ambas copias del formulario al

Area de Contabilidad de la sala de juegos.

() Al recibir el original del formulario de solicitud
de transferencia cablegrafica o transferencia electronica
de fondos, el Area de Contabilidad de la sala de juegos

autorizara la transferencia cablegrafica o electroénica de
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fondos y procedera como sigue:

(1) Registrara lo siguiente en el original del
formulario de solicitud de transferencia cablegrafica o
transferencia electronica de fondos:

(i) Nombre y titulo de la persona contactada en el
banco del Concesionario;

(i1) Fecha y hora en que se autorizdo Ila
transferencia cablegrafica o electrdonica de

fondos; vy

(iii) Firma del empleado del Area de Contabilidad
de la sala de juegos que autoriza Ila
transferencia cablegrafica o electrdonica de
fondos; o

(2) Si la transferencia cablegrafica o electronica de
fondos se autoriza mediante un enlace informatico directo
entre el Concesionario y su banco, imprimira de la pantalla
de la computadora una copia de la transferencia
cablegrafica o electronica de fondos, la cual tendra que:

(i) Cumplir con los requisitos que figuran en el
antedicho inciso (PH)(D) (11 and 111); vy
(i1) Adjuntarse al original del formulario de

solicitud de transferencia cablegrafica o

transferencia electrénica de fondos.

(@) Al Tfinal de la jornada de juegos, el Area de
Contabilidad de la sala de juegos compararad el duplicado y
el triplicado del formulario de solicitud de transferencia
cablegrafica o transferencia electrénica de fondos al

original.
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Seccion 3.31.10 Recibo de transferencias cablegraficas y de

transferencias electronicas de fondos, aceptaciéon vy

controles de contabilidad.

(a) Aceptacion de transferencias cablegraficas de
clientes de la sala de juegos
ElI  Concesionario s6lo aceptara la entrada de una
transferencia cablegrafica o transferencia electronica de
fondos de un cliente, o a nombre de dicho cliente, cuando
sea para los fines siguientes:

(1) Establecer una cuenta de depoésito del cliente en
la caja principal “cage” de la sala de juegos;

(2) Canjear una marca o vale pendiente; o

(3) Efectuar un pago respecto de una marca o vale
devuelto.

(b) Notificacion de entrada de transferencia
cablegrafica o transferencia electrénica de fondos Toda
transferencia cablegrafica o transferencia electronica de
fondos cuya entrada se autorice en esta seccidon se
depositara en la cuenta de operaciones del Concesionario.
ElI Concesionario le exigird a su banco que notifique al
Concesionario el recibo y depésito de Hla transferencia
cablegrafica o transferencia electronica de fondos mediante
el envio de dicha informacién a la caja principal “cage” de
la sala de juegos por uno de los métodos siguientes:

(1) Notificacion telefénica directa del banco del
Concesionario al cajero de caja principal “cage”, el cual
debera registrar la informacién recibida;

(2) Comunicacion directa mediante copia iImpresa
enviada por el banco del Concesionario al cajero de caja
principal “cage” de la sala de juegos; el cajero de caja

principal ‘“cage” que reciba esta notificacion impresa la
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fechara, estampara en ella la hora y la firmard;

(3) Acceso informatico directo entre el banco del
Concesionario y la caja principal “cage” de la sala de
juegos, que permita comunicar el crédito de la
transferencia cablegrafica o transferencia electroénica de
fondos a la cuenta bancaria de explotacion del
Concesionario; el cajero de caja principal ‘“cage” que
reciba la notificacién imprimira esta transaccion de la
pantalla de la computadora, estamparad la fecha y la hora y
la firmara.

(c) Registro de transferencia cablegrafica o electronica
de fondos
La informacion que se reciba conforme a la antedicha
subseccion  (b)(1-3) se anotard en un registro de
transferencia cablegrafica o electronica de fondos que se
conservara en la caja principal “cage”. La informacién que
se anote en el registro de transferencia cablegrafica o
electronica de fondos comprendera lo siguiente:

D Numero en secuencia de la transferencia
cablegrafica que ha entrado, asignado por el personal de
caja principal “cage” que ha participado en el recibo de
dicha transferencia cablegrafica;

(2) Tipo de transferencia (si ha entrado una
transferencia cablegrafica o una transferencia electrénica
de fondos);

(3) Fecha y hora de notificacion;

(4) Nombre del banco del Concesionario al que se
transftirieron los fondos;

(5) Importe real de Ilos fondos transferidos a la
cuenta de operaciones del Concesionario, expresados en

numeros y palabras;
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(6) Nombre del cliente a cuyo Dbeneficio se
transtirieron los fondos;

(7) Nombre y direccion de la institucion financiera de
la cual se transfirieron los fondos y numero de la cuenta a
la que se debitaron los fondos;

(8) Método autorizado por el antedicho inciso (b)
conforme al cual se notifico al Concesionario del recibo de
la transferencia cablegrafica o] la transferencia
electronica de fondos entrantes y, si fue por teléfono, el
nombre y titulo de la persona del banco del Concesionario
que Blamé por teléfono; y

(9) Firma del cajero de caja principal ‘“cage” que
recibioé y registré la informacién exigida conforme a esta
subseccion.

(d) Anotacioéon de entrada de transferencia
Respecto a 1la entrada de transferencias cablegraficas
anotadas en el registro estipulado en el antedicho iInciso
(c), el cajero de caja principal “cage” debera:

(1)Determinar el proposito de la transferencia
entrante;

(2) Establecer una cuenta de deposito del cliente, si
una ya no existe, preparando la documentacién necesaria
para ello, y colocar los fondos en depdsito y retencion
para beneficio del cliente.

(3) Colocar en la cuenta de creédito del cliente los
fondos que han entrado por transferencia, luego de preparar
la documentacidn necesaria, cuando se determine que los
fondos se utilizaran para canjear marcas o vales pendientes

0 pagar por marcas o vales devueltos.
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Seccién 3.31.11 Sistemas de Informacidén y controles de los

programas de aplicaciones informaticas.

(a) Control general del equipo y Jlos programas
informaticos de juegos.

(1) El Concesionario deberid esforzarse vigorosamente
por garantizar que el personal aplique, mantenga y respete
las medidas de seguridad fisicas y ldgicas para evitar
acciones no autorizadas, que puedan ocasionar errores,
poner en peligro los datos o poner en peligro la integridad
del procesamiento:

(i) ElI Concesionario garantizara que todo
contrato nuevo con un proveedor de equipo
o0 programas informaticos exija claramente
al proveedor que se atenga a las normas de
control interno del Concesionario
aplicables a los bienes y servicios que el
proveedor va a suministrar;

(i) Se impondran medidas de seguridad fisica a
las computadoras, terminales de
computadora y medios de almacenamiento
informatico para evitar el uso no
autorizado o poner en riesgo la integridad
de los datos y su proceso

(iti) Se limitard al personal autorizado el uso
de equipos informaticos, programas de

aplicaciones Yy archivos de datos

computarizados;
(iv) Se limitara al personal autorizado el
acceder a las instalaciones de

comunicacién computarizadas o0 a los

equipos informaticos, asi como a las
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transmisiones de informacioén.

) Las normas estipuladas en el parrafo
(a)(1) de esta seccion son aplicables a
toda Area pertinente de la operacion de
juegos.

(2) Las principales computadoras, 1incluso equipo,
programas y archivos de datos de cada aplicacion de juegos
(por ejemplo, keno y maquinas de Juego), estaran en un
lugar seguro con acceso restringido a las personas
autorizadas, incluso proveedores.

(3) El acceder a las areas de operaciones informaticas
se restringira al personal autorizado para disminuir el
riesgo de pérdida de integridad de los datos o su proceso y
para la proteccion del equipo de uso no autorizado y de
dafos.

(4) Se preparara un organigrama del Area de Sistema de
Informacién (Area de MIS) que muestre las lineas de
responsabilidad en dicha Area.

(5) Las funciones incompatibles se separaran de manera
adecuada y se vigilaran para evitar que los errores en los
procedimientos generales del sistema de informacidon pasen
inadvertidos o que se encubra el fraude.

(6) Le estara vedado la entrada sin restricciéon al
lugar seguro donde se encuentran las computadoras a los
empleados no asignados al Area de MIS.

(7) Los sistemas de computacion, incluso los programas
de aplicacion, se aseguraran mediante el uso de contrasefas
u otros medios aprobados cuando ello sea aplicable.
Personal del Concesionario o] personas que sean
independientes del Area que se fiscalice asignaran vy

controlaran el uso de los sistemas informaticos.
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(8) Las contrasefas se controlaran como sigue, a no

ser que

las normas que se estipulan en esta seccion

dispongan otra cosa:

€)

(i) Cada usuario tendra su propia contrasefa;

(i1) Las contrasefnas se cambiaran
trimestralmente, documentandose los cambios;
y

(ifi) En el caso de sistemas de computacidén que
obligan automaticamente a que se cambie la
contrasefia trimestralmente, se conservara
documentacion que enumere los sistemas y la
fecha en que se le asigné la misma al
usuario.

Se estableceran procedimientos adecuados de

continuidad de negocios, entre ellos los siguientes:

(1) Copia de apoyo diaria de los archivos de
datos;

ii1) Copia de apoyo de todos los programas;

i) Almacenamiento seguro fuera del
edificio de todas las copias de apoyo de
archivos de datos y programas, u otra
proteccion adecuada; y

(iv) Procedimientos por escrito de recuperacion,

gue se ensayaran en una muestra una vez al

ano, documentandose l1os resultados.

(10) Se conservard una documentacion adecuada del

sistema del Area de MIS, incluso descripcién del equipo y

los programas informaticos, de los manuales del operador y

de otra documentacidon esencial para la continuidad y la

operacion eficaz de dicha Area.

(b) Independencia del personal del Area de Sistemas de
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Informacion o Area de MIS

(1) EIl personal del Area de MIS sera independiente de
los sectores de juego (por ejemplo, caja principal “cage”,
foso (“pit”) o area de supervision de mesas, cuartos de
conteo). Los procedimientos y controles del personal del
Area de MIS se documentaran y se asignaran las
responsabilidades.

(2) Le estara vedado al personal del Area de MIS la
entrada y/o el uso no autorizado de:

(i) Computadoras y terminales situados en las
areas de juego;
(i1) Documentos originales; y
(i11) Archivos de datos activos.
(3) Al personal del Area de MIS no se le permitira:
(i) Acceder sin autorizacion al efectivo u otro
activo liquido; vy
(i1) Originar partidas en el Ilibro mayor o en
los libros auxiliares.
(c) Control de cambios en programas de juegos
Los cambios en 1los programas de sistemas desarrollados
internamente se documentaran de la manera siguiente:

(1) El supervisor del Area de MIS examinara las
solicitudes de nuevos programas o cambios en los programas.
Se documentara la aprobacion de iniciar la labor en el
programa;

(2) Se mantendra un plan por escrito para poner en
produccién programas nuevos Yy modificados, en el que
figure, por lo menos, la fecha en que el programa empezara
a utilizarse, la indole del cambio, una descripcion de los
procedimientos necesarios para que entre en servicio el

programa nuevo o modificado (conversion o entrada de datos,
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procedimientos de instalacion) y una indicaciéon acerca de
quién llevara a cabo dichos procedimientos;

(3) Las pruebas de programas nuevos o modificados se
Ilevaran a cabo, y se documentaran, antes de que se pongan
en produccién dichos programas; y

(4) Se documentara y conservara un registro del
programa final o los cambios finales en el programa,
incluso pruebas de aceptacién por parte de los usuarios,
fecha en que entrdé en servicio, programador y razén de los
cambios.

(d) Registro de seguridad

(1) Si el sistema produce registros de seguridad
computarizados, el personal de supervision del Area de MIS
los examinarad en busca de indicios de:

(i) Intentos multiples de entrar al sistema; la
alternativa es que el sistema impida acceder
a todo usuario que falle en tres intentos;

(i1) Cambios no autorizados a archivos de datos
VIVOoS; VY

(inn) Cualesquier otra transaccion inusual,
que deberan investigar los supervisores del
Area de MIS.

(2) La subseccion (d)1 no se aplicara a las
computadoras personales.
(e) Conexidn remota

(1) Los procedimientos conexion para cada aplicacion
computarizada de juegos que sea permisible de esa manera se
especificaran en el manual de control interno y
comprenderan, por lo menos, lo siguiente:

(i) Tipo de aplicaciéon de juegos, numero de la

version, y nombre y direccion fisica del
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proveedor, si fuese pertinente;

(i1) Procedimientos para establecer y utilizar
contrasefas para permitir al proveedor
autorizado acceder por conexion remota;

(i11) Personal participante y procedimientos a
seguir para permitir la conexiéon fisica al
sistema cuando el proveedor necesite
conexion remota;

(iv) Personal participante y procedimientos a
seguir para garantizar que la conexidén se
inutilice cuando la conexidén remota no se
esté utilizando; y

) Todo otro requisito adicional relativo a la
conexion remota que especifique la Division
de Juegos o el Comisionado.

(2) En caso de autorizarse una conexion remota, el
Concesionario preparara un registro en el que figurarad lo
siguiente:

(i) Nombre del empleado que autoriza el acceso;

(i1) Nombre del programador o representante del

proveedor autorizado;

(iii1) Razén para la conexion;

(iv) Descripcion del trabajo realizado; y

(v) Fecha, hora y duracion de la conexion.

() Almacenamiento de documentos
Los documentos se podran copiar y almacenar directamente en
un medio de almacenamiento i1nalterable bajo las siguientes
condiciones:

(1) El medio de almacenamiento contendra un duplicado
exacto del documento original.

(2) Todos los documentos almacenados en el medio de
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almacenamiento se conservaran con un indice detallado en el
que TFigure el Area de la operacion de juegos y la fecha.
Este indice se pondra a la disposiciéon de la Division de
Juegos y el Comisionado a solicitud de éstos.

(3) A solicitud de 1la Division de Juegos o del
Comisionado, el equipo y programas informaticos, Ilas
terminales, las 1impresoras y demas equipo nhecesario se
pondra a la disposicion de la Division de Juegos o el
Comisionado, para que puedan efectuar sus procedimientos de
examenes;

(C)) Existiran controles para garantizar la
reproduccion exacta de los registros, e incluso Ila
impresion de los documentos almacenados que se utilicen con
fines de examen o auditoria;

(5) EI medio de almacenamiento se conservara por un
minimo de cinco afos;

(6) Los documentos originales deberan conservarse
conforme a los requisitos de conservacion de registros

estipulados en la Seccion 3A.4.

Secciéon 3.31.12 Cumplimiento con leyes relacionadas a la

prevencion de lavado de dinero.

(a) Los concesionarios deberan cumplir con la Ley de
Secreto Bancario y los reglamentos promulgados por virtud
de la misma (Bank Secrecy Act (“BSA”),Ley Publica 91-
508,segun enmendada, (codificada en 12 U.S.C. 1829b, 12
U.S.C. 1951-1959, y 31 U.S.C. 5311-5332), y sus reglamentos
implementando el Titulo Il del BSA (31 CFR, Part 103) y con
los requisitos de reporte de transacciones en moneda
(Currency Transactions Reports —-CTR-) del Coédigo de Rentas

Internas.
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CAPITULO 4
EQUIPO DE JUEGO

Seccion 4.1 Aprobacién de equipo de juego; Retencidén por

la Compafia; Evidencia de manipulacion.

(a) No se podra utilizar en una sala de juegos equipo
y materiales de juego, o0 cualquier otro accesorio
relacionado que no haya sido previamente aprobado por la
Compafifta o que haya sido adquirido de una persona no
autorizada por la Compafia.

(b) Todo Concesionario tendra disponible para la
Compafita, o a solicitud de la Compafifa someterd para su
revision, inspeccion y aprobacion, todo equipo y material
de  juego, y cualquier otro accesorio relacionado,
incluyendo, pero sin limitarse a, las mesas de juego,
ruedas de ruleta, bolas de ruleta, "drop boxes'™, ruedas de
big six, cubiletes de pai gow, balanzas, equipo del cuarto
de conteo y las maquinas de contar, zapatos de repartir
cartas, dados, cartas, fichas de paili gow, aparatos para
leer cartas, tragamonedas, antes de su uso 1inicial o
después de modificar o reemplazar o mover el mismo, en una
sala de juegos.

(©) La Compafifa podra, a su discrecién, requerir a
todo fabricante un prototipo o ejemplo de cualquier modelo
de equipo de juego o de cualquier otro aparato que se
utilice en una sala de juegos, para que permanezca bajo su
custodia como un control para propésitos de comparacion.

(d) Todo Concesionario o0 sus empleados o0 agentes
tendran el deber de informar inmediatamente a un
representante de la Compafita sobre, y someteran cualquier

evidencia de, cualquier equipo de juego u otro aparato que
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se usa en la sala de juegos, incluyendo, pero sin limitarse
a, las mesas de juego, ruedas de ruleta, bolas de ruleta,
"drop boxes'™, ruedas de big six, cubiletes de pai gow,
balanzas, equipo del cuarto de conteo y las maquinas de
contar, zapatos de repartir cartas, dados, cartas, fTichas
de pai gow, aparatos para leer cartas, tragamonedas, que
haya sido, o del que se tiene sospecha razonable que pudo
haber sido, manipulado o alterado de forma tal que Ila
integridad o conformidad del equipo de juego o del aparato
pudo afectar su uso en una sala de juegos.

(e) Cada Concesionario sera responsable de que todo
el equipo de juego u otro aparato que se encuentre en su
sala de juegos haya sido autorizado por la Compafiia.

(F) EI Inspector podra en cualquier momento exigir
que se cambie, o prohibir que se utilice, cualquier equipo
de juego o aparato que a juicio del Inspector no preste las
debidas garantias al publico.

(g) Todo Concesionario, o sus empleados o0 agentes
autorizados, que haya retenido cualquier equipo de juego O
cualquier otro articulo a tenor con lo dispuesto en el
parrafo (d) anterior bajo una sospecha razonable de que
dicho equipo de juego o articulo fue alterado o manipulado,
0 que haya retenido cualquier artefacto de los dispuestos
en la secciéon 4.2 de este Reglamento bajo una sospecha
razonable de que dicho artefacto se introdujo o utilizé en
la sala de juegos en contravenciéon a la Ley o al
Reglamento, conservara dicho equipo o articulo en el estado
en que se encontraba cuando se retuvo, y entregara dicho
equipo o articulo a un representante de la Compafita tan
pronto como sea posible. Un Inspector u otro representante

de la Compafiita procederan a levantar un informe.
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(h) Cada Concesionario sera responsable de que todo
el equipo de juego o cualquier otro aparato y cualquier
evidencia relacionada al mismo que deba ser sometida a un
representante de la Compafita a tenor con los parrafos (d) o
(g) anterior se mantenga en forma segura hasta la llegada
del Inspector u otro representante autorizado de la

Compaiifa.

Secciodn 4.2 Aparatos electroénicos, eléctricos y mecanicos

prohibidos.

Ninguna persona podra poseer en una sala de juego con
la intencion de usar, o de cualquier manera usar, en
cualquier juego, por si mismo o0 en conjunto con otros,
ninguna calculadora, computadora u otro equipo electronico,
eléctrico o mecanico para asistir en la proyeccion del
resultado de cualquier juego o para llevar cuenta de o
analizar las cartas que se han repartido, las posibilidades
de cambio de cualquier juego, o las estrategias de juego a
utilizarse, excepto por autorizacion escrita de la Compafiia
que especificamente autorice a dicha persona a utilizar

cualquiera de los antes mencionados aparatos.

Seccion 4.3 Ruleta — Equipo.

A menos que la Compafita, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa, para el juego de Ruleta:

(a) La ruleta autorizada sera la que se conoce como
Ruleta "Americana" con treinta y seis (36) numeros y los
signos 0™ y "00"™. La ruleta conocida como "Francesa'™, con
treinta y seis (36) numeros y solamente un "0" no podra
instalarse y operarse en una sala de juegos, sin la previa

aprobacién por escrito de la Compafiia. Estos tipos de
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ruleta que son de idéntica construccion, seran de madera,
en forma céncava y con un diametro de aproximadamente
treinta y dos (32) pulgadas en su interior. EIl centro de
este circulo concavo tiene un disco que voltea, también de
madera, y descansa y da vueltas en un eje central de acero
y montado sobre una caja de bolas en forma que su accioén
sea suave e iIninterrumpida. La parte superior del disco o
plato debera tener una superficie suave y un poco convexa.
En la orilla de este plato o disco estan marcados en
divisiones de metal los numeros del 1 al 36 en rojo y
negro, en forma alternada, lo mismo que los signos 0" y
00" en color verde. Este disco es la uUnica parte de la
ruleta que da vueltas y se operard Unicamente empujandola
con la mano. Se permite el uso de la ruleta con doble
pafio.

(b) Las bolas que se usen podran ser de marfil pulido
0 de composicion sintética y de tamafios variados.

(c) El pafio de juego "layout™ tendra claramente
marcados los numeros del 1 al 36 y los signos "0" y 00" en
sus respectivos colores y los encasillados para las
apuestas de chanzas simples y dobles.

(d) Cada mesa de ruleta de un pafio, ademas, estara
equipada con un juego de Tfichas en cinco (56) colores
diferentes, un color para cada jugador, ademas de uno (1) o

dos (2) colores mas para el pago de altas denominaciones.

Seccion 4.4. Dados - Equipo

A menos que la Compafita, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa para el juego de dados:
(a) Se usara una mesa de forma rectangular u ovalada

de aproximadamente cuatro (4) o cinco (5) pies de ancho por
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once (11) o doce (12) pies de largo, con una banda a su
alrededor de ocho (8) o diez (10) pulgadas de alto, la cual
estara cubierta en su superficie lateral con una banda de
goma. La superficie de la mesa estara cubierta con un pafo
de tela de bayeta u otro material parecido, en el cual
estaran marcadas las siguientes apuestas: Linea Ganadora
("Win or Pass Line"™); Linea Perdedora ('Lose or Don"t Pass
Line') con la iIndicacion de que no hay jugada con una de
las combinaciones doble uno (1-1) o doble seis (6-6), a
eleccion del Concesionario; una jugada de "Field" con los
numeros siguientes marcados 2-3-4-9-10-11-12; los numeros 2
y 12 deben aparecer circulados y rotulados con las palabras
Paga Doble ('Pays Double™); un encasillado para la jugada
de todos los "Craps'; encasillados separados para la jugada
de cualquier '"Crap™ por separado; encasillados separados
para las jugadas de "7" y "11"; encasillados para la jugada
de nuevo punto ganador ('Come™) y nuevo punto perdedor
('Don"t Come™). Esta ultima jugada tendra la indicacion de
que no hay jugada con una de las combinaciones de doble uno
(1-1) o doble seis (6-6). Todas estas apuestas deben
aparecer en el pafo, ademas de otras apuestas que el
Concesionario quiera ofrecer a los jugadores.

(b) De acuerdo con los requisitos de la Seccién 4.16,
los dados deberan ser de celuloide duro y transparente de
suave pulimento y deberan calibrar perfectamente dentro de
una tolerancia no menor de una milésima de pulgada. Seréan
iguales de tamafio no menor de 0.750 de pulgada ni mayor de
0.775 de pulgada por cada cara; y sus bordes seran afilados
("'razor-edged™) o semi-viscelados, (“'semi-beveled™), y los
puntos que marcan los numeros seran pulidos al nivel del

resto del dado ("flush spots'™). No se permitira el uso del
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dado con bordes pulidos o viscelados ('fully beveled™),
esquinas redondas o0 puntos concavos. Las caras de cada
dado deberan contener puntos del "t al 6"
respectivamente, y todos los lados opuestos deberan sumar a
siete puntos. Se usaran cinco (5) dados, dos (2) que se
usaran para la conduccidén del juego y los restantes para
sustituir a estos cuando sea nhecesario. Los dados se
tendran a la vista de los jugadores en todo momento y su
color debera ser distinto al del pafio de la mesa de dados.

(c) Una vara de bambu, ratadn, u otro material liviano
para que el "stickman™ pase los dados a los jugadores.

(d) Las fichas de las denominaciones necesarias.

(e) No obstante lo dispuesto en esta seccion, la
Compafita podra autorizar otro tipo de equipo que entienda

conveniente.

Seccion 4.5 “Black Jack” - Equipo

A menos que la Compafita, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa, para el juego de "Black
Jack" se utilizaréa:

(a) La mesa estandar para el juego de "Black Jack™.
La superficie de esta mesa es de forma de media luna de
aproximadamente setenta y cinco (75) pulgadas de largo por
treinta y nueve (39) pulgadas de ancho. Cubierta por un
paiio en el cual estaran marcados los encasillados para
siete (7) jJugadores, ademas del sitio para el 'croupier'.
También tendra marcadas las siguientes frases: 'Black Jack
Pays 3 to 2" y "Dealer must stand on 17 and must draw to
16".

(b) Un "'Sabot"™ para distribuir las cartas y/o una

maquina automatica de barajar.
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(c) Recibidor para el descarte.

(d) Con sujecidén a los requisitos de la seccion 4.16,
de uno (1) hasta ocho (8) juegos de naipes o barajas de las
conocidas por "americanas'™ de cincuenta y dos (562) cartas y
dos (2) comodines o 'Jokers', uno que se usara para cubrir
la dltima carta del paquete y el otro que se usara para
cortar el paquete.

(e) Un fichero adecuado para la conduccién de juego.

Seccion 4.6 Reservado

Seccion 4.7 Baccarat - Equipo

A menos que la Compafita, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa, para el juego de
Baccarat se utilizara:

(a) Una mesa para Baccarat de forma ovalada,
aproximadamente de ocho (8) pies de largo por cuatro y
medio (4 1/2) pies de ancho. La superficie de juego estara
cubierta por felpa y estard dividida en secciones. Esta
mesa podra tener de doce (12) a dieciséis (16) secciones
numeradas, una para cada jugador, de tal forma que no pueda

haber confusidén en cuanto a quien le pertenece una apuesta;

ademas de sitio para los ‘‘croupiers'. La mesa tendra,
ademas, un receptaculo necesario para recibir los
descartes.

(b) Un "palette” para pasar las cartas y recoger las
fichas. (Su uso no es indispensable).

(c) Un "sabot" de distribucidén para cartas, también
conocido como "'zapato™, el cual deja salir una carta a la
vez cubierta. Este cajetin (sabot) deberd ser de material
transparente.

(d) EI fichero necesario.
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(e) Con sujecidén a los requisitos de la secciéon 4.16,
ocho (8) paquetes de cincuenta y dos (52) cartas,
del  tipo conocido como baraja ‘americana"
barajadas conjuntamente; mas dos (2) cartas en

blanco "jockers'™ o mono.

Seccion 4.8 Mini-Baccarat - Equipo

A menos que la Compafita, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa, para el juego de Mini-
Baccarat se utilizara:

(a) Una mesa estandar como en el juego de "Black
Jack™. La superficie de esta mesa es en forma de media
luna de aproximadamente setenta y cinco (75) pulgadas de
largo por treinta y nueve (39) pulgadas de ancho, cubierta
con un pafio en el cual estardan marcados los encasillados
(secciones) de los jugadores y también aparecera marcado un
encasillado (seccidén) correspondiente para el banquero.
Aproximadamente al centro de la misma tendra marcada la
frase "Tie" '"Nine for One"™ "Tie"™ o '"Tie" "Eight to One"
"Tie" y directamente debajo los numeros del 1 al 7.
(Cualquiera de estas dos frases es equivalente al pago
correcto aprobado también para el juego de Baccarat). En
el otro extremo de 1la mesa apareceran nuevamente Ilos
nimeros del 1 al 7 de frente para el '"croupier™. Entre
esta enumeracion y la del centro de la mesa aparecera una
linea divisoria, a un lado de la cual aparecera la palabra
"player™, y al otro lado, la palabra "banker'. Se acompafna
modelo y se hace formar parte de este Reglamento.

(b) Un "sabot"™ para distribuir las cartas y recibidor
para el descarte.

(c) Con sujecidén a los requisitos de la seccién 4.16
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y a discrecion del Concesionario , seis (6) u ocho (8)
paquetes de cincuenta y dos (52) cartas, del tipo conocido
como baraja "americana', mas dos (2) comodines o "jokers",
uno que se usara para cubrir la dltima carta del paquete y
otro que se usara para 'cortar" el paquete.

(d) Un fichero adecuado para la conduccién del juego.

Seccion 4.9 Caribbean Stud Poker — Equipo.

A menos que la Compafiia, a solicitud del
Concesionario, autorice otra cosa:

(a) Caribbean Stud Poker se jugara en una mesa que
tenga posiciones para apostar para seis (6) 6 siete (7)
jugadores en un lado de la mesa y un Jlugar para el
"croupier™ en el lado opuesto.

(b) EI pano que cubre la mesa de Caribbean Stud Poker
(el "layout™) deberd ser aprobado previamente por Ila
Compafita y como minimo debera tener impreso lo siguiente:

(1) EI nombre del Concesionario;

(2) Un encasillado separado en cada posicion de
apostar designado para colocar las apuestas "Ante’;

(3) Un encasillado separado ubicado
inmediatamente detras de cada encasillado para la apuesta
"Ante" para colocar las apuestas ""Bet'; y

(4) Las inscripciones "Payout Limit of TfTive
thousand dollars ($5,000.00) per Hand on Bet Wagers' y "Bet
Wager Void Unless Dealer has Ace/King or Better,"™ que en el
idioma espanol seria "Limite de Pago de cinco mil ddélares
($5,000.00) por Mano en Apuestas Bet" y "Apuesta Bet Nula a
menos que el 'croupier'™ tenga As/Rey o Mejor™. Si el
maximo de apuesta autorizado por jugada es igual o menor de

cinco mil délares ($5,000.00) o, si el maximo de apuesta
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autorizado excede los cinco mil dolares ($5,000.00),
aquellas inscripciones que la Compafifa requiera.

(c) Cada mesa de Caribbean Stud Poker tendra un
letrero que explique, en la forma aprobada por la Compafiia,
los detalles del Iimite de pago de cinco mil ddélares
($5,000.00) autorizado por la seccion 3.20.10 de este
Reglamento, o cualquier otro limite de pago mayor de cinco
mil dolares ($5,000.00), que haya sido previamente aprobado
por la Compafiia.

(d) Cada mesa de Caribbean Stud Poker tendra un "‘drop
box™ y una caja para propinas anejadas ambas al mismo lado
de la mesa, pero en el lado opuesto al ‘croupier”™ en
aquellas ubicaciones aprobadas por la Compafiia.

(e) Cada mesa de Caribbean Stud Poker tendra para
cada posiciéon de apuesta un "acceptor device™ para colocar
las apuestas progresivas montado directamente frente al
encasillado para Qla apuesta ™"Ante" respectiva. Cada
"acceptor device” tendra una luz que se 1iluminara al
momento de insertar y aceptar una ficha de juego.

(f) Cada mesa de Caribbean Stud Poker tendra un panel
de control localizado en un area de la mesa segun aprobado
por la Compafita. El panel de control estara equipado con
un botén "lock-out™ el cual, una vez activado por el
"croupier™ segun se dispone en la seccién 3.20.5 de este
Reglamento, prevendrad a cualquier jugador de depositar una
ficha de juego en el "acceptor device™.

(g) Cada mesa de Caribbean Stud Poker estara equipada
con una maquina de inventario de pago de mesa (“'table
inventory return™) mecanica, eléctrica o electrdonica que
permitira que todas las fichas de juego depositadas en los

"acceptor devices" mencionados en el parrafo (e) de esta
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seccion sean recogidas e inmediatamente devueltas a un &area
designada dentro del recipiente de inventario de mesa
("table i1nventory container™) antes de repartir una mano.
La maquina de inventario de pago de mesa (“"table iInventory
return’) debera ser diseflada y construida para tener
cualquier caracteristica que Qla Compafifa requiera para
mantener la seguridad e iIntegridad del Juego. El
procedimiento para la operacion de todas las funciones de
la maquina de inventario de mesa (“table inventory return'™)
sera sometido a y aprobado por la Compafia.

(h) Excepto segun se dispone en el parrafo (i) de
esta seccion y con sujecion a los requisitos de la seccion
4.16, Caribbean Stud Poker se jugara con un paquete de
cincuenta y dos (52) cartas con reversos del mismo color y
disefio, una carta adicional de color amarillo o verde
entero que se utilizara a tenor con los procedimientos
expuestos en la seccion 3.20.2 de este Reglamento.

(i) Si se utilizara, con la aprobacion previa de la
Compafita, una maquina de barajar automatica, se permitira
al Concesionario utilizar un segundo paquete de cartas para
jugar el juego, disponiéndose que:

(1) Cada paquete de cartas cumple con |los
requisitos dispuestos en el parrafo (h) de esta seccion;

(2) Los reversos de las cartas de los dos
paguetes son de color distinto;

(3) Un paquete de cartas estd siendo barajado
por la maquina de barajar automatica, mientras que el otro
paquete estd siendo repartido o utilizado para jugar el
Juego;

(4) Ambos paquetes de cartas estan siendo

alternados continuamente dentro y fuera del juego, con cada
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paquete siendo utilizado para cada otra ronda de juego; Yy
(5) Solo las cartas de un mismo paquete podran
ser colocadas en el anaquel de descarte (‘'discard rack™) en
cualquier momento dado.
(J) No obstante 1o dispuesto en esta seccion, la
Compafifa podra autorizar otro tipo de equipo que entienda

conveniente.

Seccion 4.10 Let It Ride - Equipo

A menos que la Compafita, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa:

(a) Se utilizarda una mesa que tenga posiciones para
apostar para siete (7) jugadores en un lado de la mesa y un
lugar para el "croupier™ en el lado opuesto.

(b) EI pafio que cubre la mesa de Let it Ride deberéa
ser aprobado previamente por la Compafita y como minimo
deberda tener impreso lo siguiente:

(1) EI nombre del Concesionario;

(2) Tres encasillados separados en cada posicion
de apostar designados para colocar las apuestas;

(3) Un encasillado separado en cada posicion de
apostar designado para colocar las cartas de cada jugador a
tenor con lo dispuesto en la secciéon 3.21.4 de este
Reglamento;

(4) Un encasillado separado designado para
colocar las cartas comunitarias;

(5) La proporcion de pago para todas las
apuestas autorizadas;

(6) Una inscripciéon indicando el limite de pago
por mano establecido por el Concesionario a tenor con lo

dispuesto en la secciéon 3.21.9 de este Reglamento o una
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inscripciéon general indicando que el juego estd sujeto a
los limites de pago que se indiquen en el letrero.

(c) Cada mesa de Let it Ride tendra un letrero que
explique, en 1la forma aprobada por [la Compafita, los
detalles del Ilimite de pago establecido a tenor con lo
dispuesto en la seccidén 3.21.9 de este Reglamento y si una
inscripcion general es utilizada a tenor con lo dispuesto
en el parrafo (b) de esta seccidon, el letrero indicara
ademas el limite de pago establecido.

(d) Cada mesa de Let it Ride tendra una caja de
dinero ('drop box') y una caja para propinas anejadas ambas
al mismo lado de la mesa, pero en el lado opuesto al
"croupier,” en aquellas ubicaciones aprobadas por la
Compairifa.

(e) Excepto segun se dispone en el parrafo (f) de
esta seccion y con sujecion a los requisitos de la seccion
4.16, Let it Ride se jugara con un paquete de cartas de
cincuenta y dos (52) cartas con reversos del mismo color y
disefio y una carta adicional de color amarillo o verde que
se utilizara a tenor con los procedimientos dispuestos en
la seccion 3.21.2 de este Reglamento.

(F) Si se utilizara, con la aprobaciéon previa de la
Compafifa, una maquina de barajar automatica, se permitira
al Concesionario utilizar un segundo paquete de cartas para
jugar el juego, disponiéndose que:

(1) Cada paquete de cartas cumple con |los
requisitos dispuestos en el parrafo (e) de esta seccion;

(2) Los reversos de las cartas de los dos
paguetes sean de color distinto;

(3) Un paquete de cartas estd siendo barajado

por la maquina de barajar automatica, mientras que el otro
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paguete esta siendo repartido o utilizado para jugar el
juego;

(4) Ambos paquetes de cartas estan siendo
alternados continuamente dentro y fuera del juego, con cada
paquete siendo utilizado para cada otra ronda de juego; Yy

(5) Solo las cartas de un mismo paquete podran
ser colocadas en el anaquel de descarte (‘'discard rack™) en
cualquier momento dado.

(g) No obstante 1o dispuesto en esta secciéon, la
Compafifa podra autorizar otro tipo de equipo que entienda

conveniente.

Seccioéon 4.11 Big Six Wheel — Equipo.

A menos que la Compafita, a solicitud de un
Concesionario, autorice otra cosa:

(a) EIlI juego de "Big Six Wheel™ se llevara a cabo en
una rueda de forma circular y de no menos de cinco pies en
diametro. El' borde de la rueda estard dividido en
cincuenta y cuatro (54) secciones igualmente separadas con
veintitrés (23) secciones conteniendo un billete de un
délar ($1.00), quince (15) secciones conteniendo un billete
de dos doélares ($2.00), ocho (8) secciones conteniendo un
billete de cinco délares ($5.00), cuatro (4) secciones
conteniendo un billete de diez ddélares ($10.00), dos (2)
secciones conteniendo un Dbillete de veinte dolares
($20.00), una (1) seccion conteniendo el logo del casino y
una (1) seccidén conteniendo un retrato o lamina de un
"joker'”. Cada una de tales secciones estara cubierta con
un cristal. Las secciones se arreglaran alrededor del
borde de la rueda siguiendo un patrén aprobado por la

Compafiia.
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(b) Cada mesa de "Big Six Wheel”™ tendra el nombre del
casino impreso en el pafio que la cubre y tendra una caja
para el dinero ('drop box™) y wuna caja para propinas
anejadas a la misma en las ubicaciones aprobadas por Ila
Compaifiia.

(c) EI pano que cubre cada mesa de "Big Six Wheel" se
marcara con figuras de un billete de un délar ($1.00), un
billete de dos dolares ($2.00), un billete de cinco dbélares
($5.00), un billete de diez dolares ($10.00), un billete de
veinte dolares ($20.00), un "joker"™ y un logo del casino
que sera utilizado por los jugadores para poner sus
apuestas en este juego.

(d) No obstante lo dispuesto en esta seccion, la
Compafita podra autorizar otro tipo de equipo que entienda

conveniente.

Seccion 4.12 Pai Gow Poker - Equipo

(a) Pai Gow Poker se jugara en una mesa que tenga en
un lado sitios para los jugadores, y en el lado opuesto un
sitio para el "croupier”™. EIl pafno que cubre la mesa de Pai
Gow Poker tendra impreso el nombre del casino.

(b) Cada Pai Gow Poker "layout'" debera ser aprobado
previamente por la Compafita y debera, como minimo, contener
lo siguiente:

(1) Seis (6) espacios separados designados para
colocar las apuestas de los jugadores en la mesa con cada
espacio numerado del uno (1) al seis (6);

(2) Dos (2) espacios separados localizados
debajo de cada espacio para apostar los cuales seréan
designados para colocar la mano mayor y la mano de segundo

rango o mano menor de dicho jugador;
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(3) Si el Concesionario ofrece una apuesta
adicional segun se autoriza en la seccidon 3.23.14 de este
Reglamento, un espacio separado para cada jugador,
designado para colocar dicha apuesta adicional por cada
jugador, al igual que [la proporcién de pago para cada
apuesta adicional; vy

(4) Dos (2) espacios separados designados para
colocar la mano mayor y la mano de segundo rango O mano
menor del 'croupier.”

(c) Cada mesa de Pai Gow Poker tendra una caja para
el dinero ('drop box™) y una caja para propinas anejadas
ambas a un mismo lado de la mesa, pero en el lado opuesto
al ‘"croupier”™ en aquella ubicacién aprobada por Ila
Compairifa.

(d) Excepto segun se dispone en el parrafo (e) de
esta seccion, Pal Gow Poker se jugard con un agitador, que
se conoce como el ™agitador de Pai Gow Poker™ (‘'shaker™)
que se utilizard para agitar tres (3) dados con forma
perfecta de cubo y tamafio no menor de 0.637 pulgada ni
mayor de 0.643 pulgada por cada cara, antes de repartir
cada mano de Pai Gow Poker para determinar la posicion
desde donde se comenzara a repartir o dar las cartas. EI
agitador de Pai Gow Poker sera disefiado y construido para
contener cualquier caracteristica que [la Compafita pueda
requerir para mantener la integridad del juego y debera por
lo menos cumplir con las siguientes especificaciones:

(1) EIl agitador de Pai Gow Poker debera ser Ilo
suficientemente grande para contener tres (3) dados vy
debera ser disefado para prevenir que los dados se vean
mientras estan siendo agitados por el 'croupier'; y

(2) El agitador de Pai Gow Poker debera tener
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impreso o grabado el nombre o logo del casino.

(e) Como una alternativa para el uso del agitador y
dados descrito en el parrafo (d) de esta seccidén, un
Concesionario puede determinar la posicion desde donde se
comenzara a repartir las cartas en Pai Gow Poker utilizando
un generador de numeros al azar computarizado
(**computerized random number generator') que
automaticamente escoge y muestra un numero del uno (1) al
siete (7), inclusive. Todo generador de numeros al azar
computarizado ('computerized random number generator’™) que
un Concesionario se proponga a utilizar debera ser aprobado
previamente por la Compafiia.

(f) Excepto segun se dispone en el parrafo (b) de
esta seccion y sujeto a los requisitos de la secciéon 4.16,
Pai Gow Poker se jugara con un paquete de cincuenta y dos
(52) cartas con reversos del mismo color y disefio, una
carta de corte de color sélido amarilla o verde y una carta
para cubrir de color solido amarilla o verde que se
utilizara a tenor con los procedimientos dispuestos en la
seccion 3.23.4 de este Reglamento. El paquete de cartas
utilizado en Pai Gow Poker debera incluir un "joker™. Nada
de los dispuesto en esta secciéon se entenderd como que
prohibe al Concesionario utilizar paquetes de cartas que
estan fabricados con dos (2) "jokers" disponiéndose que
solo un (1) "joker™ sera utilizado para el juego de Pai Gow
Poker .

(g) Si se utilizara, con la aprobacién previa de la
Compafita, una maquina de barajar automatica, se permitira
al Concesionario utilizar un segundo paquete de cartas para
jugar el juego, disponiéndose que:

(1) Cada paquete de cartas cumpla con |los
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requisitos dispuestos en el parrafo (f) de esta seccion;

(2) Los reversos de las cartas de los dos (2)
paquetes sean de color distinto;

(3 Un (1) paquete de cartas esta siendo
barajado por la maquina de barajar automatica, mientras que
el otro paquete estd siendo repartido o utilizado para
jugar el juego;

(4) Ambos paquetes de cartas estan siendo
alternados continuamente dentro y fuera del jJuego, con
cada paquete siendo utilizado para cada otra ronda de
Juego; y

(5) Solo las cartas de un mismo paquete podran
ser colocadas en el anaquel de descarte (‘'discard rack™) en
cualquier momento.

(h) No obstante 1o dispuesto en esta secciéon, la
Compafita podra autorizar otro tipo de equipo que entienda

conveniente.

Seccidn 4.13 Reservada - Pai Gow Tiles — Equipo.

Seccion 4.14 Reservada - Easy Roll — Equipo

Seccion 4.15 Reservada — Paulson Draw Poker- Equipo

Seccion 4.16 Reservada — Keno- Equipo

Seccion 4.17 7 Card Stud Poker — Equipo

A no ser que la Compafita, a solicitud del Concesionario,
autorice otra cosa, lo siguiente se aplicara al juego de 7
Card Stud Poker:

( a) Una mesa estandar para el juego de Seven Card Stud
Poker; dicha mesa serd rectangular u ovalada y medira
aproximadamente cuarenta y cuatro (44) pulgadas de ancho
por ochenta y cuatro (84) de largo;

(b) La Compafita deberad aprobar el pafio que cubra la
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mesa de Seven Card Stud Poker el cual, como requisito
minimo, tendra que tener impreso el nombre de la sala de
Jjuegos;

(c) Para el juego de Seven Card Stud Poker se
utilizara el Jjuego de nailpe o0 Dbaraja denominada
“americana”, que consiste de cincuenta y dos (52) cartas y
dos (2) comodines o ‘“jokers”, wuno de los cuales se
utilizara para cubrir la dltima carta y el otro para
“cortar” el paquete; no obstante:

(i) Se usaran dos (2) paquetes de cartas con
dorsos de colores diferentes;
(in) Los dos paquetes se alternaréan
continuamente;
(iti) En todo momento, s6lo se colocaran en el
espacio de descarte las cartas de uno de los
paquetes;
(d) Un recibidor para el descarte;
(e) Toda mesa de Seven Card Stud Poker tendrad una
caja de depésito (“drop box) y una caja de propinas, ambas
sujetas del mismo Blado de [la mesa pero opuestas al

“croupier”, en los lugares que la Compafita apruebe.

Seccion 4.18 Texas Hold“em Poker — Equipo

A no ser que la Compafita, a solicitud del Concesionario,
autorice otra cosa, lo siguiente se aplicara al jJuego de
Texas Hold”em Poker:

(a) Una mesa estandar para el juego de Texas Hold’em
Poker; dicha mesa serd rectangular u ovalada y medira
aproximadamente cuarenta y cuatro (44) pulgadas de ancho
por ciento cinco (105) pulgadas de largo;

(b) La Compafita deberd aprobar el pafio que cubra
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la mesa de Texas Hold”’em Poker, el cual, como requisito
minimo, tendra que tener impreso el nombre de la sala de
Jjuegos;

(c) Para el juego de Texas Hold em Poker se utilizara
el jJuego de nailpe o0 baraja denominada “americana’”, que
consiste de cincuenta y dos (52) cartas y dos (2) comodines
o “jokers”, uno de los cuales se utilizara para cubrir la
altima carta y el otro para ‘“cortar” el paquete; no
obstante:

(i) Se wusaran dos (2) paquetes de cartas con

dorsos de diferentes colores;

(i1) Los dos paguetes se alternaréan
continuamente;
(inn) En todo momento, s6lo se colocaran en

el espacio de descarte las cartas de uno de
los paquetes;
(d) Un recibidor para el descarte;
(e) Una ficha marcada con las palabras “Small Blind”,
y otra, mas grande, marcada con las palabras “Big Blind”.
(F) Toda mesa de Texas Hold’em Poker tendra una caja
de depdsito (‘drop box”) y una caja de propinas, ambas
sujetas al mismo lado de la mesa, pero opuestas al

“croupier”, en los lugares que la Compafita apruebe.

Seccion 4.19 Reservada - Three Way Action — Equipo

Seccion 4.20 Triple Shot — Equipo

A no ser que la Compafita, a solicitud del Concesionario,
autorice otra cosa, lo siguiente se aplicard el juego de
Triple Shot:

(a) Una mesa estandar para el juego de Triple Shot;

la superficie de esta mesa sera en forma de medialuna vy
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tendra aproximadamente setenta y cinco (75) pulgadas de
largo por treinta y nueve (39) pulgadas de ancho.

(b) La Compafita debera aprobar el pafio que cubra
la mesa de Triple Shot, el cual, como requisito minimo,
tendra que tener impreso lo siguiente:

(1) EI nombre del Concesionario;

(2) Tres espacios en los cuales poner la carta de
cada jugador y las apuestas;

(3) Un letrero con la tabla de pagos de Ilas
apuestas de poker.

(©) Para el juego de Triple Shot, se utilizara el
juego de naipe o0 baraja denominada ‘“‘americana’”, que
consiste de cincuenta y dos (562) cartas y dos (2)
comodines o “jokers”, uno de los cuales se utilizara para
cubrir la dltima carta del paquete y el otro para ‘“cortar”
el paquete; no obstante:

(1) Se utilizaran dos (2) paquetes de cartas cuyos
dorsos tengan colores diferentes;

(2) Los dos paquetes se alternaran continuamente;

(3) En todo momento, s6lo se colocaran en el
espacio de descarte las cartas de un paquete;

(d) Un recibidor para el descarte;

Toda mesa de Triple Shot tendra una caja de depédsito
(““drop box) y una caja de propinas, ambas sujetas al mismo
lado de 1la mesa, pero opuestas al ‘“croupier”, en los

lugares que la Compafiia apruebe.

Seccion 4.21  Three Card Poker — Equipo

A no ser que la Compafita, a solicitud del Concesionario,
autorice otra cosa, lo siguiente se aplicara al jJuego de

Three Card Poker:
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() Una mesa estandar para el juego de Three Card
Poker; dicha mesa serd en forma de medialuna y tendra
aproximadamente setenta y cinco (75) pulgadas de largo por
treinta y nueve (39) pulgadas de ancho;

(b) La Compafiia debera aprobar el pafio que cubra la
mesa de Three Card Poker, el cual, como requisito minimo,
tendra que tener impreso lo siguiente:

D ElI nombre del Concesionario;

(2) Espacios separados en cada posiciéon de apuesta
para colocar las cartas de cada jugador;

(3) Un espacio separado en cada posicion de apuesta
para la apuesta “Ante”’;

(4) Un espacio separado en cada posicion de apuesta
para la apuesta “Play”;

(5) Un espacio separado en cada posicién de apuesta
para la apuesta “Pair Plus”;

(c) Para el juego de Triple Card Poker, se utilizaréa
el juego de nailpe o0 baraja denominada ‘“americana”, que
consiste de cincuenta y dos (52) cartas y dos (2)
comodines o “jokers”, uno de los cuales se utilizara para
cubrir la dltima carta del paquete y el otro para ‘“cortar”
el paquete; no obstante:

(1) Se utilizaran dos (2) paquetes de cartas cuyos
dorsos tengan colores diferentes;
(2) Los dos paquetes se alternaran
continuamente;
(3) En todo momento, s6lo se colocaran en el
espacio de descarte las cartas de un paquete;
(d) Un recibidor para el descarte;
(e) Toda mesa de Three Card Poker tendrd una caja de

depésito (““‘drop box™) y una caja de propinas, ambas sujetas
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al mismo lado de la mesa, pero opuestas al ‘“croupier”, en

los lugares que la Compafifa apruebe.

SUBCAPITULO — TRAGAMONEDAS

Seccion 4.22 Posesion de Tragamonedas

(a) Sera ilegal para cualquier persona poseer
cualquier maquina tragamonedas en Puerto Rico excepto
cuando:

(@D La maquina tragamonedas sea poseida por las
personas, o cualquier empleado o agente que actue a nombre
de ellas, y exclusivamente para los propésitos que se
indican a continuacion:

(i) La Compafifa, para cualquier propoésito

autorizado por la Ley o el Reglamento;

(i1) Un Concesionario, con el propésito de
mantener para sSu uso O usando dichas
maquinas tragamonedas en la operacidén de su
sala de juegos autorizada;

(ifi) Una empresa de servicio que posea una
licencia vigente expedida por la Compafia,
con el propoésito de reparar o dar servicio
a las maquinas tragamonedas;

(iv) Un fabricante o distribuidor de maquinas
tragamonedas que posea una licencia vigente
expedida por la Compania con el propdésito
de exhibirlas o demostrarlas, siempre vy
cuando haya obtenido la previa aprobacion
de la Compafiia;

) Una compafita de transporte comun, con el
proposito de transportar dichas maquinas

tragamonedas a tenor con la secciéon 4.22.1
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de este Reglamento; o

(vi) Cualquier otra persona que la Compafia
pueda aprobar luego de encontrar que la
posesion de maquinas tragamonedas por dicha
persona en Puerto RicO es necesaria Yy
apropiada para cumplir con Jlas metas vy
objetivos de la Ley y el Reglamento;

(2) La persona asi autorizada bajo el inciso (1)
anterior cumpla con todas las disposiciones de la Ley y el
Reglamento;

(3) La Compaiita haya emitido, a solicitud de una
persona autorizada, una licencia para dicha tragamonedas; y

(4) La tragamonedas se mantenga s6lo en aquellos
lugares y bajo las condiciones que hayan sido aprobados por

escrito por la Compafita.

Seccion 4.22.1 La transportacién de maquinas tragamonedas

a, dentro y fuera de Puerto Rico.

(a) Antes de transportar o mover cualquier maquina
tragamonedas a Puerto Rico, o dentro de Puerto Rico de un
local autorizado hasta otro local autorizado en, o fuera de
Puerto Rico, el fabricante, distribuidor, vendedor, o
cualquier otra persona que cause que tal maquina
tragamonedas sea transportada o movida debera, por lo menos
quince (15) dias antes de cualquier movimiento o
transportacion de cualquier tragamonedas, notificar por
escrito y suministrar la siguiente informacién a la
Compafia:

(1) EI nombre completo y 1la direccion de la
persona que transporta o mueve dicha magquina tragamonedas;

(2) EI nombre completo y la direccion de la
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persona duefia de dicha maquina tragamonedas, incluyendo el
nombre de cualquier duefio nuevo en el caso de que la
titularidad se esté cambiando conjuntamente con su
transportacion o movimiento;

(3) EI método de embarque o movimiento y el
nombre de la compafifta o las compafifas de transporte;

(4) EI nombre completo y 1la direccion de la
persona a quien se le esta enviando la maquina tragamonedas
y el destino de dicha maquina, si es distinto a dicha
direccion;

(5) La cantidad de maquinas tragamonedas que se
estan transportando o moviendo y el numero de serie, la
denominacién y la descripciéon de cada maquina tragamonedas;

(6) La fecha y hora de entrega a o remocion de
cualquier local autorizado en Puerto Rico;

(7) EI puerto de entrada, o de salida; y

(8 La razéon para transportar la maquina
tragamonedas.

(b) Cada Concesionario debera obtener de la Compafiia
la aprobacion y proveer una notificacion del movimiento de
cualquier maquina tragamonedas a o fuera de su sala de
juegos segun 1o requiera el parrafo (e) de la secciodn
4.22.1 de este Reglamento. Se mantendra un récord del
movimiento de las maquinas tragamonedas a tenor con el
parrafo (c) de la seccidon 5.9 de este Reglamento.

(c) La persona que transporta o mueve cualquier
maquina tragamonedas debera proveer a la compafita de
transporte una factura, y por lo menos una copia de la
misma se mantendra con la maquina tragamonedas en todo
momento durante el proceso de embarque. Dicha factura

contendra la siguiente informacion:
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(1) EI ndmero de serie de la madgquina que se esta
transportando;

(2) EI nombre completo y la direccion de la
persona de quien se obtuvo la maquina tragamonedas;

(3) EI nombre completo y 1la direccion de la
persona a quien se estd enviando la maquina; y

(4) Las fechas de embarque.

Seccion 4.22.2 Lista principal de maquinas tragamonedas

aprobadas; Movimiento de equipo de juego.

(a) Todo Concesionario de una franquicia de juegos
nueva sometera a la Compafiifa veinte (20) dias antes de
comenzar operaciones una lista comprensiva de las maquinas
tragamonedas y maquinas de aceptar billetes conectadas a
tragamonedas ("bill validators™) en su sala de juegos (la
Lista Principal de Maquinas Tragamonedas).

(b) Todo Concesionario que a la fecha de vigencia de
este Reglamento sea duefio o arrendatario de las maquinas
tragamonedas en su sala de jJuegos sometera a la Compafita
dentro de los préximos quince (15) dias de la vigencia de
este Reglamento, una lista que incluya todas las maquinas
tragamonedas y maquinas de aceptar billetes conectadas a
tragamonedas ('bill validators'™) ubicadas en su sala de
juegos (la Lista Principal de Maguinas Tragamonedas).

(c) Todo Concesionario que a la fecha de vigencia de
este Reglamento opere una sala de juegos donde la Compafita
sea duefia o arrendataria de las maquinas tragamonedas en su
sala de juegos sometera a la Compafita dentro de los quince
(15) dias antes de la compra de las maquinas tragamonedas
una lista que incluya todas las maquinas tragamonedas Yy

maquinas de aceptar billetes conectadas a tragamonedas
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('bill validators™) ubicadas en su sala de juegos (la Lista
Principal de Maguinas Tragamonedas).

(d) Todo Concesionario asignara consecutivamente a
cada maquina tragamonedas un numero de localizacion. Cada
Lista Principal de Maquinas Tragamonedas listara
consecutivamente por numero de Hlocalizacidén cada maquina
tragamonedas y cualquier maquina de aceptar billetes
conectada a la tragamonedas ("bill validator'™) vy, como
minimo, incluird la siguiente informacion:

(1) La fecha en que se prepar6 la lista;

(2) Una descripcion de cada maquina tragamonedas

por :
(i) Numero de activo, modelo y serie;
(i1) Nudmero de programa de computadora;
(iti) Denominaciodn; y
(iv) Fabricante y tipo de maquina,

especificando particularmente si la
maquina tiene una maquina de aceptar
billetes conectada a la tragamonedas
("bill validator™) y si es una maquina
con sistema progresivo;
(3) La localizacion de cada silla para
tragamonedas; y
(4) Cualquier otra informacién que pueda ser
requerida por la Compafiia.

(e) Cada vez que un Concesionario desee traer a,
remover de o mover dentro de una sala de juegos cualquier
maquina tragamonedas o maquina de aceptar Dbilletes
conectada a wuna tragamonedas ('bill validator™), el
Concesionario debera solicitar a la Compafifa por escrito

por lo menos quince (15) dias antes del movimiento de
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cualquier tragamonedas, y obtener la autorizacidn escrita
previa de la Compafita. Toda solicitud para el movimiento
de cualquier tragamonedas deberd contener la siguiente
informacion:

(1) EI numero de serie del fabricante y el
nimero de activo de la(s) tragamonedas y/o maquina(s) de
cambiar billetes que desea(n) moverse;

(2) La fecha y la hora en que desea llevar a
cabo el movimiento de la(s) tragamonedas Vy/0 la(s)
maquina(s) de cambiar billetes;

(3) La localizacion actual de cada tragamonedas
y/0 maquina de aceptar billetes conectada a una
tragamonedas ('bill validator') que desea moverse;

(4) La localizacion(es) a la(s) cual(es) se
desea(n) mover la(s) tragamonedas y/o la(s) maquina(s) de
cambiar billetes; vy

(5) Si desea mover maquinas tragamonedas con
sistema progresivo, la cantidad acumulada para el "jackpot™
progresivo; disponiéndose que la cantidad acumulada en
exceso a la base, serd distribuida entre los sistemas
"link"™ que estan operando en la propiedad.

(f) Un agente autorizado de la Compafita deberd estar
presente en todo movimiento de cualquier maquina
tragamonedas y maquina de aceptar billetes conectada a una
tragamonedas ('bill validator'™).

(g) Inmediatamente después de que cada maquina
tragamonedas y maquina de aceptar billetes conectada a una
tragamonedas ('bill validator’™) sea puesta en, removida de
o movida dentro de, un sala de jJuegos, el Concesionario
sometera a la Compafita la Lista Principal de Maquinas

Tragamonedas actualizada si la movida causa un cambio en la
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informacion contenida en la versién mas reciente de la

lista aplicable que fue sometida a la Compafiia.

Seccioén 4.22_.3 Sellos oficiales.

(a) Toda maquina tragamonedas localizada dentro de
Puerto Rico tendrd un sello fijado en ella por la Compafia
el cual estard localizado en cualquier lado de la maquina
tragamonedas.

(b) Toda maquina tragamonedas que vaya a utilizarse
para juego llevara un "sello de juego" fijado a ésta y toda
maquina tragamonedas que no se utilizara para juego llevara
un "'sello de no juego™ fijado a ésta.

(c) A cada maquina tragamonedas que se transporta a
Puerto Rico la Compafita le fijara el sello pertinente tan
pronto como sea practico después de su entrada a Puerto
Rico. A cada maquina tragamonedas que se transporta fuera
de Puerto Rico, la Compafita le podra remover el sello antes

de su salida de Puerto Rico.

Seccion 4.22.4 Las maquinas tragamonedas y las maquinas

de aceptar billetes conectadas a tragamonedas (“bill

validators™); Rotulacién; Metros; Otros aparatos.

(a) A menos que la Compafita autorice lo contrario,
toda maquina tragamonedas en una sala de juegos tendra las
siguientes caracteristicas de i1dentificacion:

(1) EI namero de serie del fabricante
permanentemente Impreso, estampado, fijado o grabado en el
panel del frente del marco donde se encuentra el mecanismo
del carrete (“'reel mechanism™) o, en el caso de una maquina
tragamonedas completamente electrénica, en el panel o los

paneles de logica (“'logic board");
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(2) EI ndmero de activo, de por lo menos dos (2)
pulgadas de alto, permanentemente impreso, estampado,
fijado o grabado por el Concesionario en la parte exterior
del gabinete de la maquina, disponiéndose que todo numero
de activo comenzara con un prefijo de dos (2) digitos
asignado por la Compafifa a cada Concesionario, seguido por
un guion y un sufijo de cuatro digitos asignado por el
Concesionario;

(3) Un rétulo localizado en un lugar conspicuo
en la parte del frente de la maquina tragamonedas que se
ilumina automaticamente y un timbre que suena
automaticamente cuando un jugador gana un "jackpot™ que la
maquina tragamonedas no paga total y automaticamente,
notificando al jugador que debe ver a un ™"attendant™ para
recibir el pago total;

(4) Un aparato mecanico, eléctrico o electronico
que automaticamente impide que un jugador juegue u opere la
maquina tragamonedas después que haya ganado un "jackpot™
que requiere que el pago se efectue manualmente y que la
maquina  tragamonedas bajo estas circunstancias sea
reprogramada (‘‘reset') por un "attendant';

(5) Un rotulo en la parte del frente de Ila
maquina tragamonedas que incluya la informacidn requerida
en el parrafo (b) de esta seccion;

(6) Una luz en el pedestal en la parte superior
de la maquina tragamonedas que se i1lumina automaticamente
cuando se abre la puerta de la maquina tragamonedas o
cualquier aparato conectado a la misma que puede afectar la
operacion de la maguina tragamonedas;

(7) Un ndmero de ubicacidon, de por lo menos dos

(2) pulgadas de alto, fijado en la parte exterior de la
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maquina tragamonedas que esté visible al sistema de
cubierta de céamara de circuito cerrado del Concesionario; y

(8) EI numero de serie del fabricante fijado en
la parte exterior del gabinete de la maguina tragamonedas
en un lugar aprobado por la Compafiia.

(b) A menos que la Compafita autorice lo contrario,
toda maquina de aceptar Dbilletes conectada a una
tragamonedas ('bill validator™) tendra las siguientes
caracteristicas de identificacion:

(1) EI numero de activo que estaréa
permanentemente 1impreso, Ffijado o estampado en Hla parte
exterior del gabinete de la maquina de aceptar billetes
conectada a una tragamonedas ('bill validator’™) o de la
maquina tragamonedas a la que esta anejada. El numero de
activo deberd estar en un lugar conspicuo y visible a las
personas que remueven o reemplazan la caja de almacenaje de
efectivo (“slot cash storage box'™) de la maquina de aceptar
billetes conectada a una tragamonedas ('bill validator'™) de
la tragamonedas, y deberd corresponder al numero de activo
fijado a la maquina tragamonedas a tenor con el parrafo
(a)(2) anterior de esta seccion. EI tamafio y la ubicacion
del numero de activo deberan estar previamente aprobado por
la Compaifiia;

(2) Un rotulo en la parte del frente de la
maquina de aceptar billetes conectada a una tragamonedas
('bill validator™) que indica claramente la denominacion
del billete que se iInserta en la misma;

(3) Un roétulo en 1la parte del frente de la
maquina de aceptar billetes conectada a una tragamonedas
('bill validator™) que indica claramente la cantidad de

monedas o fichas dispensadas por el cilindro de pago de la
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maquina tragamonedas después de haber insertado y aceptado
el billete; vy

(4) Un roétulo en 1la parte del frente de la
maquina de aceptar billetes conectada a una tragamonedas
('bill validator™) que indica cualquier mal funcionamiento
o que informa al cliente que la maquina de aceptar billetes
conectada a una tragamonedas ('bill validator™) no esta
funcionando.

(c) A menos que la Compafifta autorice de otra manera,
toda maquina tragamonedas estara equipada con lo siguiente:

(1) Un aparato mecanico, eléctrico o]
electrénico, que se conocera como un 'in-meter'™, que
continua y automaticamente cuenta el numero de monedas o
fichas depositadas por los clientes en [la maquina
tragamonedas para activar el juego;

(2) Un aparato mecanico, eléctrico o]
electréonico, que se conocera como un “drop-meter™, que
continua y automaticamente cuenta el numero de monedas o
fichas que caen dentro del cubo de monedas o cubo de fichas
de la maquina tragamonedas, segun sea el caso;

(3) Todo cilindro de pago de wuna maquina
tragamonedas, tendra un aparato mecanico eléctrico o
electrénico separado, que se conocerad como un '‘out meter'" o
"metro de jackpot', que continua y automaticamente cuenta
el numero de monedas o fichas que la maquina tragamonedas
paga automaticamente desde el cilindro de pago e indica el
numero total asi contado;

(4) Un aparato mecanico, eléctrico o]
electrénico, que se conocerd como el "metro de jackpot
manual', que continua y automaticamente registra el numero

de monedas o fichas que se pagan manualmente;
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(5 Un aparato mecanico, eléctrico o]
electrénico, que se conocera como el "win meter', visible
de la parte del frente de la maquina tragamonedas, que,
cuando el jugador obtiene la combinacidn ganadora, notifica
al jugador el numero de monedas o fichas que han sido
pagadas en esa ronda al jugador por la maquina del cilindro
de pago.

(6) Un aparato mecanico, eléctrico o electronico
que se conocera como el "metro de puerta"™ o "‘door meter"
que continua y automdticamente cuenta cada vez que la
puerta de la maquina tragamonedas es abierta.

(7) Un interruptor de prender y apagar
localizado en un lugar accesible en la parte interior de la
maquina tragamonedas que controlara la corriente utilizada
en la operaciéon de la maquina tragamonedas.

(8) Un aparato optico en la puerta que inutilice
la modalidad de juego de la tragamonedas mientras la puerta
principal esté abierta.

(d) A menos que la Compafiia autorice de otra manera,
toda maquina tragamonedas que tenga anejado una maquina de
aceptar billetes conectados a wuna tragamonedas ('bill
validator'™) deberd también estar equipada con los aparatos
mecanicos, eléctricos y electrénicos requeridos a tenor con
la seccion 5.7 de este Reglamento.

(e) Ademas de los requisitos enumerados
anteriormente, toda maquina tragamonedas en una sala de
juegos autorizada tendra aquellos aparatos, equipos,
caracteristicas y capacidades que sean requeridos por la
Division para ese modelo de maquina tragamonedas en

particular.
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Seccién 4.22.5 Areas de maquinas tragamonedas; planos de

distribucion.

(a) Las maquinas tragamonedas usadas para el juego
seran ubicadas y distribuidas en la sala de juegos de forma
que se:

(1) Promueva la seguridad oOptima de la operacion
del casino;

(2) Evite la decepciéon o distraccion frecuente
de los jugadores en las mesas de juego;

(3) Maximice la comodidad de los clientes;

(4) Cree y mantenga un ambiente de juego
propicio en la sala de juegos; y

(5) Fomente y preserve la competencia en las
operaciones de casino asegurando que se ofrezca una
variedad de oportunidades de juego al publico.

(b) Cada Concesionario podra instalar y operar una
maquina tragamonedas sin silla a wuna distancia de
aproximadamente cinco (6) pies entre cada maquina
tragamonedas y, por cada maquina tragamonedas con silla
debera dejar un pie adicional, excepto en las salidas de
emergencia de la sala de juegos que se regiran por lo
dispuesto por el Cuerpo de Bomberos de Puerto Rico.

(c) Cuando una fila de maquinas tragamonedas en una
sala de juegos se alinea de forma tal que la parte trasera
de las tragamonedas en una Tfila queda frente a la parte
trasera de las tragamonedas de otra fila, las dos filas
seran separadas con una barrera de metal u otro tipo de
barrera, aprobada por la Compafita, que impedira que persona
alguna pueda colocar su mano entre las filas de maquinas.

(d) Todo Concesionario o] solicitante de una

franquicia sometera para la aprobacién de la Compafita un
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plano de distribucién detallado, dibujado a escala, que
demuestre la distribucién propuesta de Qlas maquinas
tragamonedas, las sillas y las mesas de juego.

(e) Todo plano de distribucion sometido que cumpla
con los requisitos de esta seccidon se considerard aprobado
por la Compafita a menos que se notifique lo contrario por
escrito al solicitante o Concesionario dentro de los diez

(10) dias de su presentacion.

Seccion 4.22.6 Pruebas y aprobacion de las maquinas

tragamonedas.

(a) Ninguna maquina tragamonedas podra usarse para
propésito de juego a menos que sea idéntica en todos los
aspectos mecanicos, eléctricos, electronicos y demas al
modelo de la misma que la Compafita haya aprobado vy
autorizado mediante licencia para su uso.

(b) Todo fTabricante o distribuidor que se propone
ofrecer maquinas tragamonedas para usarse en una sala de
juegos en Puerto Rico solicitard de la Division una
licencia para cada modelo de maquina a ofrecerse. Excepto
que de otra manera lo autorice la Division, se permitiran
unicamente aquellos modelos de maquinas tragamonedas que
hayan sido examinados, evaluados y finalmente aprobados por
un Hlaboratorio autorizado por la Division; disponiéndose,
sin embargo, que la Division, a su discrecion, podra
aprobar modelos de maguinas que se encuentren en periodo de
prueba siempre y cuando tales modelos no excedan el cinco
por ciento (5%) del total de maquinas en Puerto Rico y los
mismos se encuentren sometidos para aprobacién en el
laboratorio autorizado por la Division.

(c) Junto con la solicitud de licencia para el modelo
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de maquina se someterda una copia de cada uno de los planos,
esquemas, diagramas de bloque, analisis de circuitos y una
explicacion completa del método de operacion, la
determinacion de las probabilidades en las apuestas y toda
otra informacidon pertinente con respecto a dicho modelo de
maquina.

(d)Toda maquina tragamonedas cuyo uso se apruebe en
Puerto Rico sera sometida a prueba en un laboratorio

independiente autorizado por la Divisién de Juegos.

Seccion 4.22.7 Operaciéon de una maquina tragamonedas de

conformidad con un modelo aprobado.

(a) El fabricante o distribuidor junto con el
Concesionario seran responsables del ensamblaje de toda
maquina tragamonedas y de que la operacidon inicial de cada
maquina tragamonedas esté a tenor con la forma aprobada por
la Compaiiia. Se considerard impropio hacer cambios a la
forma en que se lleva a cabo el ensamblaje final o la
operacion inicial de una maquina tragamonedas a menos que
el fabricante o distribuidor obtenga, antes de instituir el
cambio, la aprobacidon de la Compaiiia.

(b) Toda maquina tragamonedas sera operada y jugada,
en todo momento, de conformidad con las representaciones

hechas a la Compafita y al publico.

Seccion 4.22.8 Procedimientos disciplinarios

Todo cambio o modificacidn encontrado en una maquina
tragamonedas que la Compafita no haya aprobado previamente,
o cualquier circuito o conjunto de circuitos de cualquier
naturaleza o forma que cambie o altere el modo de operar

que fuera aprobado por la Compafita o0 que ha sido
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representado al publico, o cualquier otro conjunto de
circuitos que cambie o altere la forma y el modo de operar
que no haya sido descubierto durante el proceso de
aprobacion de dicho modelo, o cualquier otra violacion de
este Reglamento constituira justa causa para que la
Compafita pueda sellar la maquina tragamonedas y solicitar a
la autoridad pertinente la investigacion y confiscacion de
cualquier maquina tragamonedas que se encuentren bajo la
posesion de un Concesionario o cualquier otro poseedor de
una licencia o autorizacion otorgada por la Compafita, Yy
ademas, constituira justa causa para limitar, condicionar,
restringir, suspender o revocar Qla franquicia de un
Concesionario o la autorizaciéon de cualquier poseedor de
una licencia expedida por la Compafita, o multar a dicho

Concesionario o poseedor de licencia.

Secciétn 4.22_.9 Récords e informes

(a) Todo Concesionario mantendra un récord completo
de todas las quejas registradas por los clientes y de todas
las reparaciones hechas con relacién a cada maquina
tragamonedas en posesion del Concesionario. Copia de
dichos récords debera de estar siempre disponible para los
empleados y agentes autorizados de la Compafia.

(b) Todo Concesionario informard inmediatamente y por
escrito a la Compafita cada vez que se reemplaza el
mecanismo del carrete ('reel mechanism™) o el panel de
I6gica ('logic board') de cualquier maquina con otro
mecanismo de rueda o panel de ldégica, incluyendo el ndmero

de serie del mecanismo de rueda o panel de reemplazo.
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SUBCAPITULO — NAIPES O BARAJAS y DADOS

Seccion 4.23 Control de naipes o barajas

(a) Caracteristicas fisicas

(1) Los juegos de naipes 0 barajas que se usen para
jugar Black Jack, Baccarat, Mini-Baccarat, Pai Gow Poker,
Triple shot, Texas Hold”’em, Caribbean Stud Poker, Let It
Ride Poker, Three Card Poker, Seven Card Stud Poker vy
cualquier otro juego de cartas autorizados consistira de 52
cartas de idéntico tamafio y forma. No obstante lo anterior,
el naipe o baraja que se use para jugar los siguientes
Jjuegos se modificard de la manera siguiente:

(i) EI juego de naipe o baraja de Pai Gow Poker
tendra un comodin (“joker’) adicional,
idéntico en tamafo y forma a cada una de las
otras cartas.

(i1) Cada juego de naipes o0 barajas constara de
cuatro palos: diamante, espada, flor vy
corazones.

(2) Cada palo constard de 13 cartas: as, rey, reina,
jota, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3y 2. En la cara del as, la
reina, la jota y las 10 cartas de valor podra haber una
marca adicional, aprobada por la Division de Juegos, que le
permita al “croupier”, en el juego de Black Jack,
determinar el valor de [la <carta cerrada antes de
destaparla.

(3) El dorso de todas las cartas sera 1idéntico;
ninguna carta tendrd en el dorso marca, simbolo o disefio
alguno que permita a una persona conocer la identidad de
cualesquier elemento impreso en la cara de dicha carta o
que diferencie, de manera alguna, el dorso de dicha carta

del de cualesquiera otra carta.
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(4) ElI dorso de todas las cartas se disefiara para
disminuir, lo mas posible, la capacidad de cualesquiera
persona para colocar alli marcas encubiertas.

(5) EIl diseno del dorso de las cartas que use el
Concesionario incluirad el nombre o nombre comercial de éste
y debera presentarse a la Division de Juegos para su
aprobacion antes de que tales cartas empiecen a usarse en
actividades de juego.

(6) Cada juego de naipe o baraja se empaquetara por
separado, con un sello fijado en 1la apertura de dicho
paquete.

(7) Nada en esta secci6on prohibira al fabricante
fabricar juegos de naipes o barajas que tengan uno 0 mas
comodines (““Jokers”) por paquete; sin embargo, el
Concesionario no utilizara dichos comodines (““jJokers™) en
ningun otro juego que no sea el de Pai Gow Poker.

(8) Ademas de satisfacer 1los requisitos de esta
seccion, las cartas que el Concesionario use para el poker
deberan distinguirse visualmente de las cartas que el
Concesionario use para cualquier otro juego de mesa.

(9) Se exigird a todo Concesionario que opte por
ofrecer el juego de poker, que tenga y que use diariamente
por lo menos dos dorsos distinguibles visualmente para las
cartas que se usen en el juego de poker. Tales dorsos de
cartas se podran distinguir, sin limitacidon, por sus
logotipos diferentes, colores diferentes o disefos
diferentes. Ademas, los Concesionarios tendran la opcién de
utilizar cartas de plastico o de papel en el juego de
poker.

(b) Recibo, almacenaje y distribucién de cartas
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(1) Cuando se reciban de su fabricante o distribuidor
los paquetes de cartas que se usaran en la sala de juegos,
se almacenaran en un &rea primaria de almacenaje por lo
menos por dos personas, una de las cuales pertenecera al
Area de juegos de mesa y la otra al Area de seguridad o el
Area de Contabilidad de la sala de juegos. El area primaria
de almacenaje se ubicard en la caja principal u otro lugar
seguro, cuya ubicacidon y caracteristicas fisicas brinden
una seguridad eficaz a los articulos que alli se almacenen.
Una vez se hayan verificado las cartas, éstas pasaran a un
area secundaria de almacenaje que tambiéen ofrezca seguridad
eficaz a los articulos que alli se almacenen. Las cartas
que se guarden en el &rea secundaria de almacenaje son las
que se distribuiran a los fosos (“pit’)s o0 areas de
supervision de mesas y a las mesas de juego, disponiéndose
que no se podran trasladar a las mesas cartas que no hayan
sido verificadas y almacenadas de conformidad a lo aqui
dispuesto.

(2) Todas las areas de almacenaje, tanto primario como
secundario, tendran dos cerraduras separadas. El Area de
seguridad de la sala de juegos conservarada una llave y el
Area de juegos de mesa conservara la otra llave.

(3) Toda area de almacenaje primaria o secundaria
estara equipada con cobertura de cadmara de vigilancia.

(4) Inmediatamente antes del inicio de cada jornada de
juegos y en cualquier otro momento en que sea nhecesario, un
supervisor del area de mesas de juegos o empleado de mayor
rango, en presencia de un oficial de un area independiente
a la de mesas de juego, retirard del &rea secundaria de
almacenaje la cantidad de paquetes de cartas apropiada para

uso en dicha jornada de juego. Acto seguido, el supervisor
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del Departamento de juegos de mesa distribuird los paquetes
de cartas a los ‘“croupiers” de cada una de las mesas, O
colocara 1los paquetes de cartas en un compartimiento
cerrado bajo llave del podio del foso (“pit”) o area de
supervision de mesas, para su distribucidon subsiguiente a
las mesas o0 para mantenerlas en reserva. Las llaves del
compartimiento cerrado bajo [llave del podio del foso
(“pit”) o &rea de supervision de mesas permaneceran en
manos del supervisor de juegos de mesa o empleado de mayor
rango.

(5) Antes de usarse en la mesa, todo paquete de cartas
sera inspeccionado por el “croupier” y la inspeccién sera
verificada por un supervisor del Area de juegos de mesa.
Para la inspeccion de cartas en cada mesa de juego sera
obligatorio que cada paquete que vaya a utilizarse se
ordene en secuencia y por palos, para garantizar que el
juego de nailpe o0 baraja conste de todas las cartas debidas.
ElI “croupier” también inspeccionarad el dorso de cada carta,
para asegurarse de que no tiene defecto, arafiazo o marca
alguna.

(i) Si, después de inspeccionar las cartas, el
“croupier” determina que una carta no es
apta para el uso, el supervisor del Area de
juegos de mesa le informara al Inspector y
la sustituira por otra carta, traida de la
reserva de cartas del podio del foso (“pit”)
O area de supervision de mesas.

(in) La carta no apta para el uso se pondra
en un sobre o] recipiente sellado,
identificado con el numero de mesa, fecha y

hora y firmado por el “croupier” vy el
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supervisor de piso asignado a dicha mesa. EI
sobre o recipiente se conservara en un lugar
seguro dentro del foso (“pit”) o area de
supervision de mesas hasta que un oficial de
seguridad de la sala de juegos lo recoja.

(6) Todo sobre o recipiente que se use para el
depOsito o0 transporte de cartas sera transparente. Los
sobres o recipientes y los métodos que se utilicen para
sellarlos se disefilaran o fabricaran de manera tal que
cualquier dano intencional sea evidente.

(7) Toda carta que haya sido sacada del paquete vy
puesta sobre la mesa de juego se cambiara por lo menos a
las 24 horas de ello, excepto si se dispone otra cosa en
este Reglamento. Todo Concesionario podra, a su discrecion,
cambiar las cartas con mas frecuencia durante la jornada de
juego.

(8) Las cartas que se hayan dafado en el curso del
juego seran reemplazadas por el “croupier”, quien pedira al
supervisor de piso que traiga cartas de reemplazo del podio
del foso (“pit”) o area de supervision de mesas.

(i) Las cartas dafadas se colocaran en un sobre
sellado, 1identificado por numero de mesa,
fecha y hora y firmado por el “croupier” y
la persona que trajo a la mesa la carta de
reemplazo.

(i1) El supervisor de piso conservarad los sobres
0 recipientes en un lugar seguro dentro del
foso (“pit”) o area de supervision de mesas
hasta que las recoja un oficial de seguridad
de la sala de juegos.

(c) Recogida de cartas
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(1) Al concluir cada jJjornada de juego o0, como
alternativa, por lo menos una vez durante cada jornada de
juego, asi como en cualquier otro momento en que sea
necesario, un supervisor de juegos de mesas u empleado de
mayor rango recogera todas las cartas usadas.

(i) Dichas cartas se colocardan en un sobre o
recipiente transparente y sellado. A cada
sobre o0 recipiente se le pondra una
etiqueta, fTirmada por el “croupier” y el
supervisor de piso asignado a la mesa, en el
cual se identifique el numero de la mesa, el
dia y la fecha.

(i1) El supervisor de juegos de mesa o empleado
de mayor rango conservara los sobres vy
recipientes en un lugar seguro dentro del
foso (“pit”’) o area de supervision de mesas
hasta que los recoja un oficial de seguridad
de la sala de juegos.

(2) En cualquier momento de la jornada de juegos, el
Concesionario debera retirar toda carta que presente
indicios de dafio intencional, defectos, arafazos, marcas Yy
otros defectos que puedan afectar la integridad e
imparcialidad del juego, o0 toda carta cuya retirada le
solicite la Division de Juegos.

(3) Al concluir <cada jornada de juego o0, como
alternativa, por lo menos una vez durante cada jornada de
juego, asi como en cualquier otro momento en que sea
necesario, un oficial de seguridad de la sala de juegos
recogera y firmara todos los sobres y recipientes de cartas

danadas, cartas usadas durante [la jornada de juego Yy
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devolvera dichos sobres y recipientes al Area de seguridad
de la sala de juegos.

(4) Al concluir <cada jornada de juego o0, como
alternativa, por lo menos una vez durante cada jornada de
juego, asi como en cualquier momento en que sea hecesario,
un supervisor de juegos de mesa podrad recoger todo paquete
de cartas de repuesto sin utilizar que se encuentre en la
reserva de cartas. Si la sala de juegos tiene un A&rea
separada de almacenaje para las cartas de poker, un
supervisor del turno de poker pertinente podra recoger
todos los paquetes de cartas de repuesto que se encuentren
en la reserva de cartas para usarlos en el juego de poker.
Todo paquete de cartas que se recoja, o bien se cancelara o
se destruira, o se devolvera al area de almacenaje si no
fueron utilizadas.

d. Inspeccidn de cartas

(1) Cuando se devuelvan al Area de seguridad de la
sala de juegos los sobres o recipientes de cartas usadas y
cartas de reserva con sellos rotos, se les inspeccionara en
busca de indicios de dafio intencional, marcas,
alteraciones, cartas de menos o de mas, o cualquier otro
indicio posible de juego sucio. El Concesionario hara que
se iInspeccione:

(i) Todo paquete de cartas usado durante el dia;
o]

(in) Una muestra de paquetes de cartas
seleccionados al azar.

(i) El Concesionario inspeccionaréa
también toda carta cuya retirada, con fines
de 1inspeccidén, le solicite la Division de

Juegos y cualquier otra carta que el
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Concesionario retire por tener los mismos
indicios de dafio intencional.

(2) Los procedimientos para inspeccionar todo paquete
de cartas cuya inspeccion se exija conforme a esta
subseccién comprenderan, por lo menos, lo siguiente:

(i) Clasificacion de las cartas por serie y por
palo;

(i1) Inspeccioéon del dorso con luz ultravioleta;

(inn) Inspeccion de los bordes de las cartas
en busca de rizos, torceduras, cortes Yy
rasurados; e

(iv) Inspecciéon de la cara y el dorso de toda
carta plastica para comprobar que el matiz y
el color sean constantes.

(3) La persona que realice tal inspecciéon llenara un
formulario en el que detalle los procedimientos efectuados
y enumere las mesas de las que se retiraron cartas, asi
como los resultados de la inspeccidén. Dicha persona firmara
el formulario en cuanto termine los procedimientos de
inspeccion.

(4) Todo Concesionario tendra procedimientos de
capacitacion apropiados y eficaces para los empleados que
efectuen las inspecciones de cartas.

(5 Toda prueba de dafo intencional, marca,
alteracion, carta de menos o de mas, o cualesquier otra
cosa que pueda indicar juego sucio que se descubra en éste
o en cualquier otro momento, se documentara Illenando un
informe de discrepancia de cartas. Se le dard una copia de
este informe al |Inspector de la Division de Juego. El

Concesionario conservara su copia del informe, junto con
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las cartas en cuestioén, y las pondra a la disposicion de la
Division de Juegos a solicitud de ésta.
(e). Procedimientos de inventario de cartas
(1) Todo Concesionario pondrada a la obra un sistema de
inventario de cartas que comprenda, por lo menos, el
registro de lo siguiente:

(i) EI balance de paquetes de cartas que se
encuentren en las &reas de almacenaje
primaria y secundaria;

(in) La cantidad de paquetes de cartas
retirados del almacenaje;

(inn) iii. La cantidad de paquetes de cartas

devueltos al almacenaje o0 recibidos del

fabricante;

(iv) La fecha de la transaccion; y

V) Las firmas de las personas
involucradas.

(2) Los procedimientos de 1inventario de cartas
deberan permitir la reconciliacion diaria de la cantidad de
paquetes de cartas distribuidas, la cantidad de paquetes de
cartas destruidos y cancelados y la cantidad de paquetes de
cartas devueltos al area de almacenaje.

(3) Por lo menos una vez cada tres meses se hara un
inventario fisico de los paquetes de cartas que se
encuentren disponibles en las areas de almacenaje primaria
y secundaria. Una persona cuyas Tfunciones no sean
incompatibles hard este inventario, que se cotejara con el
balance de paquetes de cartas disponibles almacenados que
se registré conforme al antedicho 1(i). El Concesionario
debera investigar toda discrepancia e informarsela al

Inspector de la Division de Juegos.
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(). Destruccion de cartas

Cuando se iInspeccionen las cartas en un sobre o recipiente
y se determine que no hay indicios de dafio intencional,
marca, alteracion, carta de menos o de mas, o ninguna otra
cosa que pueda indicar juego sucio, dichas cartas se
destruiran o se cancelaran.

(1) La destruccion de las cartas se efectuara
haciéndolas trizas.

(2) La cancelacion de cartas se efectuarda de una de
las maneras siguientes:

(i) mediante la perforacion de un circulo de por
lo menos un cuarto de pulgada de diametro en
el centro de cada carta; o bien

(i1) mediante un corte diagonal en una de las
esquinas de cada carta.

La destruccidén y cancelacién de cartas se efectuara en un

lugar seguro.

Seccion 4.24 CONTROL DE DADOS

() Recibo, almacenaje y distribucion de dados

(D Cuando se reciban de su fabricante o]
distribuidor los paquetes de dados que se usaran en la sala
de juegos, se almacenaran en un area primaria de almacenaje
por 1o menos por dos personas, una de Qlas cuales
pertenecera al Departamento de juegos de mesa y la otra al
Departamento de seguridad o el Departamento de Contabilidad
de la sala de juegos. El area primaria de almacenaje se
ubicard en la caja principal u otro lugar seguro, cuya
ubicacion y caracteristicas fisicas brinden una seguridad
eficaz a los articulos que alli se almacenen. Una vez se

hayan verificado los dados, éstos pasaran a un area
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secundaria de almacenaje que también ofrezca seguridad
eficaz a los articulos que alli se almacenen. Los dados
que se guarden en el &rea secundaria de almacenaje son los
que se distribuiran a los fosos (“pit’)s o0 areas de
supervision de mesas y a las mesas de juego, disponiéndose
que no se podran trasladar a las mesas dados que no hayan
sido verificados y almacenados de conformidad a lo aqui
dispuesto.

(2) Todas las areas de almacenaje, tanto primarias
como secundarias, tendran dos cerraduras separadas. El &rea
de seguridad de la sala de juegos conservara una llave y el
area de juegos de mesa conservara la otra llave.

(3) Toda &area de almacenaje primaria o0 secundaria
estara equipada de cobertura de camara de vigilancia.

(C)) Inmediatamente antes del iInicio de cada jornada
de jJuego y en cualquier otro momento dque ello sea
necesario, un supervisor del Area de juegos de mesa o
empleado de mayor rango, en presencia de un oficial de un
area iIndependiente a la de juegos de mesa, retirara del
area primaria de almacenaje una cantidad de dados adecuada
para esa jornada de juego..

(5) Seréan transparentes todos los sobres Yy
recipientes utilizados conforme a esta seccion para los
dados inspeccionados previamente en el podio del foso
(“pit”) o area de supervision de mesas o en el area de
almacenaje primaria y para los dados recogidos por
Seguridad. Los sobres o recipientes y el método usado para
sellarlos se disefiardn o construiran de modo que todo dafio
intencional sea evidente.

(6) Todo dado se inspeccionara y se distribuird a las

mesas de juego conforme a una de las siguientes
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alternativas aplicables:
(i) Alternativa No. 1: Distribucidon a las mesas de
juego e inspeccion en ellas:

(aa) ElI supervisor de jJuegos de mesa y el
oficial de seguridad de la sala de juegos
que retiraron los dados del &rea de
almacenaje primaria distribuiran
suficientes dados directamente a cada
mesa, 0 los colocaran en un compartimiento
cerrado en el podio del foso (““pit”’) o
area de supervision de mesas, cuyas llaves
estaran en manos del supervisor del Area
de juegos de mesa u empleado de mayor
rango;

(bb) Inmediatamente después de abrir la mesa
al juego, el supervisor del Area de
juegos de mesa distribuirda un set de
dados a la mesa. Al momento de
recibirlos, el supervisor de piso de cada
mesa de dados, para asegurar que los
dados estén en condiciones de garantizar
un juego limpio y que se cifian en todo
otro sentido a este Reglamento y a las
reglas de los juegos, Iinspeccionarid en
presencia del “croupier” los dados que se
le han dado con un micrémetro o cualquier
otro instrumento aprobado que tenga Ila
misma funcion, un calibrador de
equilibrio, una escuadra de acero y un
imdn. Esos instrumentos se guardaran en

un compartimiento en cada mesa de dados o
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podio de foso (“pit’) o area de
supervision de mesas Yy estaran
rapidamente disponibles para que los use
la Division de Juegos, si ésta lo
solicita ;

(cc) Después de esta inspeccion, el supervisor
de piso, en presencia del ‘croupier”,
colocara los dados en un cubilete en la
mesa para utilizarlos en el juego v,
mientras los dados estén en la mesa, no
se les dejara nunca sin vigilar;

(dd) El supervisor del Area de juegos de mesa
pondra dados adicionales en reserva en el
podio del foso (“pit”’) o area de
supervision de mesas. Los dados en el
podio del foso (“pit”’) o area de
supervision de mesas se colocaran en un
compartimiento cerrado con llaves, las
cuales permaneceran en manos del
supervisor de juegos de mesa o empleado
de mayor rango. Ningun dado sacado de la
reserva se utilizara para jugar a no ser
que se inspeccione conforme a los
procedimientos antedichos.

(i1) Alternativa No. 2: Distribucidon al podio del
foso (“pit”’) o &rea de supervision de mesas e
inspeccion en el mismo:

(aa) EI supervisor del Area de juegos de mesa
y el oficial de un area independiente a
la de juegos de mesa que retiraron los

dados del area primaria de almacenaje
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(bb)

(co)

distribuiran 1los dados directamente al
supervisor de piso identificado en el
inciso (b) abajo, el cual llevara a cabo
la inspeccion en el foso (“pit”) o area
de supervision de mesas.

La 1inspeccion de los dados en el foso
(“pit”) o area de supervision de mesas la
efectuara un supervisor de piso en
presencia de otro supervisor de piso, a
los cuales se les haya asignado la
responsabilidad de supervisar la
operacion y manejo del juego de dados o
del juego de Pair Gow o Pai Gow Poker.
Para asegurar que los dados estén en
condiciones de garantizar un juego limpio
y que se cifan en todo otro sentido a
este Reglamento y a las reglas de los
juegos, los dados se iInspeccionaran con
un micrometro o] cualquier otro
instrumento aprobado que tenga la misma
funcion, un calibrador de equilibrio, una
escuadra de acero y un iman, iInstrumentos
que se guardaran en un compartimiento en
cada mesa de dados o podio de Toso
(“pit”) o area de supervision de mesas y
que estaran rapidamente disponibles para
que los use la Division de Juegos, si
ésta 1o solicita. La 1inspeccion se
efectuara sobre una superficie plana que
permita que sea observada por camaras de

television de circuito cerrado y por
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cualquier persona que esté muy proxima al
foso (“pit”) o area de supervision de
mesas.

(dd)Después de concluida la inspeccion, el
supervisor de piso que los inspecciond
distribuira los dados a las mesas de
juego, en presencia del otro supervisor
de piso que observé la inspeccion. El
supervisor de piso, en presencia del
“croupier”, colocard los dados en un
cubilete en la mesa para utilizarlos en
el juego y, mientras los dados estén en
la mesa, no se les dejard nunca sin
vigilar. Para los juegos de Pai Gow o Pai
Gow Poker, el “croupier” colocara
inmediatamente los dados en el agitador
de Pai Gow o Pai Gow Poker.

(ee)El supervisor del Area de juegos de mesa
pondrad dados adicionales en reserva en el
podio del foso (“pit”’) o area de
supervision de mesas. Los dados en el
podio del foso (“pit”’) o area de
supervision de mesas se colocaran en un
compartimiento cerrado con llaves, las
cuales permaneceran en manos del
supervisor de juegos de mesa o empleado
de mayor rango. Ningun dado sacado de la
reserva se utilizard para jugar a no ser
que, y hasta que, se inspeccione conforme

a los procedimientos antedichos.
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(ifti) Alternativa No. 3: Inspeccién en el A&area

primaria de almacenaje y distribucién a las

mesas:

(aa)

(bb)

(co)

La inspeccion de los dados para todos los
juegos de mesa en un Aarea primaria
aprobada de almacenaje la efectuara un
supervisor del Area de juegos de mesa o
empleado de mayor rango, en presencia de
un oficial de un Area indpendiente a la
de juegos de mesa.

Los dados se inspeccionaran con un
micrometro o cualquier otro instrumento
aprobado que tenga la misma funcidén, un
calibrador de equilibrio, una escuadra de
acero y un iman para asegurar que los
dados estan en condicidén de garantizar un
juego limpio y que se cifien en todo otro
sentido a este Reglamento y a las reglas
de los jJuegos. Esos instrumentos se
guardaran en el area de almacenaje vy
estaran en todo momento rapidamente
disponibles para que los use la Division
de Juegos, si ésta lo solicita.

Después de concluida la inspeccion, la
persona que efectlue la inspeccion sellara
los dados de la manera siguiente:
(11)Para el juego de dados, después de

que cada conjunto de por lo menos
cinco dados se inspeccione, se les
colocara en un sobre o recipiente

sellado; no obstante lo anterior, los

352



dados de reserva podran colocarse en
sobres o0 recipientes individuales
sellados. A cada sobre o recipiente
se le pondra una etiqueta que
identifique la fecha de la inspeccion
y en la que figuren las firmas de los

responsables de la inspeccion;

(2i)Para el Pai Gow o Pai Gow Poker,

(dd) Al

después de que se inspeccione cada
conjunto de tres dados, se les pondra
en un sobre o recipiente sellado. A
cada sobre o recipiente sellado se le
pondra una etiqueta que identifique
la fecha de la inspeccion y en la que
figure la firma de los responsables
de la inspeccion.

inicio de cada jornada de juego o en

toda otra ocasion en que ello sea necesario,

un supervisor del Departamento de mesas de

juego y un oficial de un area independiente

a la de mesas de jJuego distribuiran los

dados de la manera siguiente.

(11)Para el juego de dados, los sobres o

recipientes sellados se distribuiran
a un supervisor de piso en cada foso
(“pit”) o area de supervision de
mesas de Jjuego de dados o los
colocara el supervisor en un
compartimiento cerrado bajo llave en
el podio de dicho foso (“pit?).

Cuando los dados sellados se
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distribuyan a la mesa de dados, un
supervisor de piso en cada una de
dichas mesas, después de asegurarse
de que los sellos estén intactos y no
hayan sido estropeados
intencionalmente, abrird el sobre o
recipiente en presencia del
“croupier” y pondra los dados en un
cubilete en la mesa para que se usen
en el juego. Mientras los dados estén
en la mesa, no se dejaran nunca sin
vigilar.

(21)Para el juego de Pai Gow o Pai Gow
Poker, los sobres o0 recipientes
sellados se distribuiran al
supervisor de piso de cada uno de los
fosos (“pit”’) o areas de supervision
de mesas de Pai Gow o Pai Gow Poker o
se pondran en un compartimiento
cerrado bajo Illave en el podio de
dicho foso pit”) o area de
supervision de mesas. Cuando los
dados sellados se distribuyan a 1la
mesa de Pai Gow o Pai Gow Poker, el
supervisor de piso, después de
asegurarse de que el sello y el sobre
0 recipiente estén iIntactos y no
hayan sido estropeados
intencionalmente, abrira el sobre o

recipiente sellado en presencia del
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“croupier” y pondra los dados en el
agitador de Pail Gow o Pair Gow Poker.

(ee) Cuando el sobre o recipiente, o el sello,
estén dafados, rotos o muestren indicios de
dafio intencional, los dados no se usaran
para jugar, a no ser que se les vuelva a
inspeccionar.

(FF) El supervisor del Area de juegos de mesa
pondra conjuntos adicionales de dados en
reserva en el podio del foso (“pit”) o &rea
de supervision de mesas. Los dados en el
podio del foso (“pit”) o area de supervision
de mesas se pondran en un compartimiento
cerrado, cuyas llaves estaran en manos del
supervisor de jJuegos de mesa o empleado de
mayor rango.

(gg) En el compartimiento cerrado bajo I1lave
de cada foso (“pit”) o &area de supervision
de mesas también se conservaran un
micrometro o cualquier otro instrumento
aprobado que tenga la misma funcidon, un
calibrador de equilibrio, una escuadra de
acero y un iman; <cada uno de estos
instrumentos estaréa en todo momento
rapidamente disponible para que lo use Ila
Division de Juegos, si ésta lo solicita.

(hh) Toda &rea primaria de almacenaje en la
cual se inspeccionen los dados conforme a
esta alternativa estara equipada con

cobertura de camara de television de
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circuito cerrado capaz de observar el
procedimiento entero de inspeccion.
(b) Recogida e inspeccién de dados

(1) En cualquier momento de la jornada de juego, el
Concesionario retirara todo dado que muestre indicios de
dafio intencional, imperfeccion o cualquier otro defecto que
pueda afectar la integridad o imparcialidad del juego, o
que la Division de Juegos le solicite que retire.

(2) Al concluir cada jornada de juego, o cuando ello
sea necesario, un supervisor del Area de juegos de mesa o
empleado de mayor rango, que no sea la persona que
inspecciond inicialmente cada dado, inspeccionara
visualmente cada dado en busca de 1indicios de dafo
intencional. Tales iIndicios, descubiertos en éste o
cualquier otro momento, se documentaran llenando un informe
de discrepancia de dados. Una copia del informe se le dara
al Inspector de la Division de Juegos de servicio en la
propiedad. EI Concesionario conservara su copia del
informe, junto con el dado o dados en cuestidén, y la pondra
a disposicion de la Division de Juegos, a solicitud de
ésta.

(3) Todo dado que muestre indicios de dafio
intencional se colocard en un sobre o recipiente sellado.
En cada sobre o recipiente se pondrd una etiqueta que
identifique el numero de mesa, la fecha y la hora, firmada
por una persona asignada a operar y manejar directamente el
juego en dicha mesa y por un supervisor de juegos de mesa a
quien se haya asignado la responsabilidad de supervisar la
operacion y manejo de dicho juego.

(4) Todos los demas dados se pondran en sobres o

recipientes en este momento. A cada sobre o0 recipiente se
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le pondra una etiqueta que identifique el numero de mesa,
la fecha y la hora, firmada por las personas apropiadas
identificadas en el antedicho (3). El sobre o recipiente
se sellarada y se conservara adecuadamente en un lugar seguro
dentro del foso (“pit”’) o area de supervision de mesas
hasta que un oficial de seguridad de la sala de juegos lo
recoja.

(5) Todo dado adicional en la reserva de dados que
deba destruirse o cancelarse se colocard en un sobre o
recipiente sellado, cada uno de 1los cuales tendra una
etiqueta, Tirmada por el supervisor del Area de juegos de
mesa, que identifique la fecha y la hora.

(6) Al concluir cada jornada de juego o0, como
alternativa, por lo menos una vez en cada jornada de juego,
y en todo otro momento en que sea necesario, un oficial de
seguridad de la sala de juegos recogera y firmard todos los
sobres y recipientes de dados usados y todo dado en la
reserva de dados que haya de destruirse o cancelarse y los
Ilevara al Area de seguridad de la sala de juegos para su
cancelacion o destruccion. El oficial de seguridad de la
sala de juegos también recogera toda copia de iInforme de
discrepancia de dados, si lo hubiese. Ningun dado puesto en
el cubilete para que se use en el juego permanecera en la
mesa mas de 24 horas.

(7) Al concluir cada jornada de juego o0, como
alternativa, por lo menos una vez en cada jornada de juego,
y en todo otro momento en que Sea necesario, un supervisor
del Area de juegos de mesa podra recoger los dados
adicionales en la reserva de dados. Si se recogen, dichos
dados se devolveran al &rea primaria de almacenaje. Si no

se recogen, todos los dados en la reserva de dados se
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tendran que volver a inspeccionar antes de usarse para
jugar, conforme con una de las alternativas enumeradas en
el antedicho b.6.

(c) Procedimiento de inventario de dados

(1) Todo Concesionario pondra en practica un sistema
de 1inventario de dados que, por 1o menos, comprenda el
registro de lo siguiente:

(i) El balance de |los
dados disponibles;
(i) La cantidad de
dados retirados del almacenaje;
(inn) La cantidad de dados devueltos al
almacenaje o recibidos del fabricante;
(iv.)lLa fecha de la transaccion; y
€D
Las
firmas de las personas involucradas.

(2) Los procedimientos de inventario de dados
estipularan la reconciliacion diaria de la cantidad de
dados distribuidos, Qla cantidad de dados destruidos o
cancelados y 1la cantidad de dados devueltos al area
primaria de almacenaje.

(3) Por lo menos una vez cada tres meses se hara un
inventario fisico de la cantidad de dados disponibles. Hara
este 1Inventario una persona cuyas fTunciones no sean
incompatibles, la cual verificara el balance de dados
disponibles que se registré conforme al antedicho inciso

1.i. EI Concesionario investigara toda discrepancia y se la

informara el Inspector de [la Division de Juegos en
servicio.

(d) Destruccion de dados
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Toda destruccidén y cancelacion de dados, que no sean
los que se conservan para las inspecciones de la Division
de Juegos, se llevara a cabo de la manera siguiente:

(1) Se cancelardan mediante [la perforacion de un
orificio circular de, por lo menos, un cuarto de pulgada de
didmetro a través del centro de cada dado.

(2) Se destruiran haciéndolos trizas.

(3) La destruccion y la cancelacion de dados se

efectuard en un lugar seguro.

359



CAPITULO 5

FISCALIZACION

Seccioén 5.1 Sistema televisivo de circuito cerrado

(“STCC); Area de control de vigilancia.

(a) Todo Concesionario deberda instalar en su sala de
juegos un STCC conforme a Qlas especificaciones aquil
provistas.

(b) No obstante 1o dispuesto en el parrafo (@)
anterior, todo Concesionario a la fecha de este Reglamento
podra solicitar a la Compafita que lo exima, por un periodo
razonable durante el cual el Concesionario llevarda a cabo
aquellos ajustes que sean necesarios, del cumplimiento de
algunos de los requisitos del STCC dispuestos en esta
seccion.

(o) El acceso al cuarto del STCC estara limitado al
personal de vigilancia, empleados designados y otras
personas autorizadas conforme a la politica del Area de
vigilancia. Dicha politica deberd ser aprobada por Ila

sion de Juegos. El Area de vigilancia mantendra un

Div
registro de entradas y salidas que firmaran todas las
personas autorizadas a entrar y salir del cuarto. Todo
Concesionario brindara acceso total al cuarto en el que se
encuentra el STCC, al propio STCC y a su sefial a todo
agente o0 representante autorizado de la Compaiita y el
Comisionado.

(d) Todo Concesionario y todo miembro del Area de
vigilancia del Concesionario deberd cumplir con cualquier
peticion de la Companiia y del Comisionado en la cual se

solicita al Concesionario que actue sobre cualquiera de las

360



siguientes:

(1) Proyectar en cualquiera de los monitores
cualquier actividad o evento que sea posible captar por el
STCC;

(2) Hacer una cinta de video y, si aplica, una
grabacion de audio, y tomar una Tfotografia de cualquier

evento que sea posible captar por el STCC; disponiéndose

que:
(i) EI Concesionario debera preservar y guardar
cada grabacion o fotografia, segun sea
requerido por la Compafiia; y
(i1) La Division de Juegos tendra acceso a toda
grabacion o fotografia.
(e) EI STCC debera, por 1o menos, incluir |lo
siguiente:

(1) Céamaras sensitivas a la luz con capacidad de
angulo maximo (“'zoom'), de examinar (‘'scan') y de inclinar
¢'tilt) para vigilar efectivamente en detalle y desde
varios puntos, lo siguiente:

() La actividad de juego que se lleva a cabo
en cada mesa de juegos en la sala de
juegos;

(i1) La actividad de juego que se lleva a cabo
en cada maquina tragamonedas de la sala de
juegos;

(ifi1) Cualesquiera otras actividades en la sala
de juegos;

(iv) Las operaciones que se llevan a cabo fuera
y dentro de las jaulas (‘'cages'™) de
cajeros, cualquier jaula (‘'cage'™) satélite

y toda oficina relacionada con éstas;
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M)

Los procesos de conteo de billetes, monedas
o fichas que se llevan a cabo en cualquiera
de los cuartos de conteo;

El movimiento de efectivo y fTichas, "drop
boxes™ de Qlas mesas de Jjuego, cajas de
almacenaje de efectivo de tragamonedas
('slot cash storage boxes'™), cubos ('slot
drop buckets™) vy c